
 

  นายอรรคเดช โสสองชั้น ศูนย์นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี 

 

1 Classroom Clicker [Socrative] 

การใช้งานโปรแกรม Socrative  
โปรแกรม Socrative เป็นเครื่องมือที่ใช้งานง่าย มีประสิทธิภาพ และสามารถใช้งานได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 

อีกทั้งยังให้บริการผ่านทุก Web Browser และ Mobile Application ที่ใช้งานได้กับหลายระบบปฏิบัติการ จึงเป็น

โปรแกรมที่เหมาะกับการใช้สนับสนุน Classroom Clickers เพื่อการเรียนการสอนในชั้นเรียน  

 คุณสมบัติของโปรแกรม Socrative มีดังนี้ 

1. รองรับทุก Web Browser และหลายระบบปฏบิัติการอุปกรณ์มือถือ เช่น iOS, Android, Windows 

และ Amazon เป็นต้น 

2. ไม่เสียค่าใช้จา่ยในการใชง้าน 

3. รูปแบบของค าถาม ได้แก่ Multiple Choice, True/False และ Short Answer 

4. สามารถสร้างค าถามแบบรวดเร็ว (Quick Question) และสรา้งค าถามแบบจัดการรายละเอียดค าถาม 

(Create Question) 

5. การใช้งานส าหรับผู้สอน ต้องลงทะเบียนก่อนใชง้าน  

6. การใช้งานส าหรับผู้เรียน ไม่ต้องลงทะเบียน สามารถกรอกรหัสห้องเรียนเข้าตอบค าถามผ่าน App. หรือ 

Web Browser 

7. สามารถสร้างแบบทดสอบเพื่อให้ตอบในแต่ละคร้ังมากกว่า 1 ค าถาม   

8. แสดงผลลัพธ์การตอบค าถามทนัที สามารถดาวน์โหลดผลลพัธ ์และส่งผลลัพธ์ทางอีเมล์ 
 

1. การเข้าใช้งานโปรแกรม 

 1) ใช้งานโปรแกรมผ่าน Web Browser ผู้เรียนและผู้สอน สามารถเข้าใช้งานโปรแกรม Socrative ผ่าน 

Web Browser โดยเลือกสถานะที่ต้องการเข้าใช้งานว่าเป็นผู้สอนหรือผู้เรียนที่ลิงค์ http://www.socrative.com  

ดังรูปด้านล่าง 
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หน้า STUDENT LOGIN และ TEACHER LOGIN 

 

2) เข้าใช้งานผ่านโปรแกรม Mobile Application โดยจะมี 2 App. ให้เลือกใช้งานส าหรับผู้สอนกับผู้เรียน 

ดังนั้น การติดตั้งโปรแกรมเข้าไปที่ App Store, Google Play หรือ App Store อ่ืน ๆ ค้นหาโปรแกรม Socrative 

ถ้าเป็นผู้สอนให้เลือก TEACHER และผู้เรียนเลือก STUDENT จากนั้นท าการติดตั้งโปรแกรมลงอุปกรณ์มือถือ  
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2 การสร้างค าถาม (ส าหรับผู้สอน) 

 1) เข้าโปรแกรม Socrative เลือกสถานะ TEACHER ผ่าน Web Browser หรือ Mobile Application  

 2) Login เข้าสู่โปรแกรม ด้วยบญัชี Google หรือ สร้างบัญชีใหม่จากโปรแกรม Socrative เข้าสู่ระบบ

เรียบร้อย ผู้สอนจะได้รหัสห้อง (Room Code) ในการเข้าตอบค าถามส าหรับผู้เรียน 

 3)  เลือกเมนู Manage Quizzes เพื่อจัดการค าถาม 

 4) เลือกเมนู Create Quizzes เพื่อสร้างค าถาม 

 5) กรอกชื่อค าถาม และเลือกรูปแบบของค าถาม (Multiple Choice, True/False และ Short Answer) 

 6) กรอกค าถาม ค าตอบ และท าการบันทึกข่อมูลโดยเลือกปุ่ม SAVE & EXIT 

 7) เริ่มให้เข้าตอบค าถาม โดยเลอืกปุ่ม Start a Quiz 

 8) เลือกค าถามที่ต้องการให้ผู้เรียนตอบ 

 9) ตั้งค่าการตอบค าถาม ได้แก่ การไม่แสดงชื่อผู้ตอบค าถาม การสุ่มล าดบัค าถาม การสุ่มค าตอบ และไม่

เฉลยค าตอบที่ถูกต้อง 
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2 
3 

การสร้างค าถาม (ส าหรับผู้สอน) 
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3. การตอบค าถาม (ส าหรับผู้เรียน) 

 1) เข้าโปรแกรม Socrative เลือกสถานะ STUDENT ผ่าน Web Browser หรือ Mobile Application  

 2) กรอกรหัสห้อง และเลือก Join Room 

 3)  ตอบค าถาม และเลือก Submit Answer 

 4) ตอบค าถามเรียบร้อย 
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4. การดูผลการตอบค าถาม (ส าหรับผู้สอน) 

 1) เมื่อผู้สอนเริ่มให้ตอบค าถามก็จะเข้าสู่หน้า Live Results ที่แสดงสถานะอยู่ระหว่างการตอบค าถาม 

(Quiz in Progress…) โดยจะแสดงผลการตอบค าถามทันทีเมื่อมีผู้ตอบค าถามเข้ามา หากอยู่หน้าอ่ืนสามารถเข้ามา

หน้า Live Results โดยเลือกที่เมนู Quiz in Progress…    

 หน้า Live Results จะแสดงชื่อผู้ตอบค าถาม สถานะการตอบ และค าตอบที่ผู้ตอบเลือก ซึ่งถ้าตอนสร้าง

ค าถามก าหนดให้มีข้อที่ถูกต้องไว้ โปรแกรมจะท าการค านวณและแสดงผลคะแนนเฉลี่ยของห้องทันที (Class Total) 

1 

การตอบค าถาม (ส าหรับผู้เรียน) 

2 
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ผู้สอนสามารถเลือกที่ช่องผลคะแนนเฉลี่ย เพื่อเข้าดูผลการตอบค าถามในข้อนั้นในรูปแบบของกราฟและคิดเป็น

จ านวนร้อยละของค าตอบ  

 2) ผู้สอนเลือกเมนู How’d we do? เพื่อเข้าดูผลการตอบในรปูกราฟและจ านวนร้อยละ เลือกเมนู FINISH 

เพื่อจัดเก็บผลการตอบค าถาม 

 3) ผู้สอนสามารถจัดเก็บผลการตอบค าถามหลายรปูแบบ เช่น E-mail, PDF และ Excel เป็นต้น 

 

 

 

 

 

       

  

การดูผลการตอบค าถาม (ส าหรับผู้สอน) 
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