
















หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะ วิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร          

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต   

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

หลักสูตรปรับปรุง  พ.ศ. 2565 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ชื่อสถาบันอุดมศกึษา             มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

คณะ/สถาบัน/ศูนย                  คณะวิศวกรรมศาสตร ศูนยพระนครเหนือ 

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลทั่วไป 
1. รหัสและช่ือหลักสูตร 

รหัสหลักสตูร : 25501941102789 

ภาษาไทย : หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in Computer 

Engineering 

2.  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 

ชื่อเต็ม (ไทย) : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ชื่อยอ (ไทย) : วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 

ชื่อยอ (อังกฤษ) : B. Eng. (Computer Engineering) 
 

3. วิชาเอก (ถามี)  
     ไมมี 
4. จํานวนหนวยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
         134 หนวยกิต       
5. รูปแบบของหลักสูตร 
    5.1 รูปแบบ 

         หลักสตูรระดับปริญญาตรี 4 ป 

    5.2 ประเภทของหลักสูตร  

         หลักสตูรปริญญาตรีทางวิชาชีพ  

    5.3 ภาษาที่ใช 
          การจัดการเรียนการสอนเปนภาษาไทยเปนหลักและภาษาอังกฤษบางรายวิชา   
    5.4 การรับเขาศึกษา 
     รบันักศึกษาไทยและนักศึกษาตางชาติที่สามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

    5.5 ความรวมมือกับสถาบันอื่น 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร มีนโยบายใหทุกหลักสูตรในระดับปริญญาตรีมีความรวมมือ

กับหนวยงานหรือสถาบันการศึกษาท่ีเก่ียวของ เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาการเรียนรูภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติจากงานจริงในสถานประกอบการ โดยการจัดทําบันทึกขอตกลงความรวมมือทางวิชาการรวมกัน 
ไดแก บริษัท วิทยาลัยเทคโนโลยีจิตรลดาและโรงเรียนจิตรลดา (สายวิชาชีพ), บริษัทหัวเวย เทคโนโลยี่ 
(ประเทศไทย) จํากัด, บริษัท ทร ูคอรปอเรช่ัน จํากัด (มหาชน) เปนตน 
    5.6 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

   ใหปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพจิารณาอนมุัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

    6.1 สถานภาพของหลักสูตร 
      ห ลักสู ต รปรั บปรุ ง  พ . ศ . 2565 ป รับปรุ ง ม า จา กหลั ก สู ต ร วิศ วกร ร มศา สตรบั ณ ฑิต                  
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560) 
    6.2 การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

 สภาวิชาการ พิจารณาใหความเห็นชอบในการนําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัย 
ในการประชุมครั้งท่ี 12/2564 วันที่ 3 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ.2564  

 สภามหาวิทยาลยั ใหความเห็นชอบหลักสูตร 
ในการประชุมครั้งท่ี 10/2564 วันที่ 17 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ.2564  

                เปดดําเนินการสอน  ภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2565 
7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
    หลักสูตรมีความพรอมเผยแพรคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับปริญญาตรี                 
สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ.2552 ในปการศึกษา 2567  

8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา 

    8.1 วิศวกรคอมพิวเตอรหรือนักวิชาการคอมพิวเตอร ในหนวยงานของรัฐบาลและรัฐวิสาหกิจ 
    8.2 นักวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอร 
  8.3 นักพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร เว็บไซต และแอปพลิเคชันบนโทรศัพทอัจฉริยะ (Smartphone) 
  8.4 ผูดูแลระบบเครือขาย และคอมพิวเตอรแมขาย 
  8.5 นักพัฒนาและออกแบบไมโครคอนโทรลเลอร ระบบสมองกลฝงตัว และไอโอที 
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9. ชื่อ สกุล ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ลําดับ ช่ือ-นามสกุล 
 

ตําแหนงทาง
วิชาการ 

คุณวุฒ ิ
และสาขาวิชา 

สําเร็จการศึกษา 

มหาวิทยาลัย/สถาบัน พ.ศ./ 
ค.ศ. 

1 นายเกรียงไกร เหลืองอําพล อาจารย ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟา) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา) 
ค.อ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา) 
ค.อ.บ. (คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
พระนครเหนือ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ศูนยกลางสถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล, 

2561 
 

2552 
2544 
2538 

2 นายวรินทร สุดคนึง ผศ. Ph.D. (Computer Engineering) 
M.S.E.E. (Electrical Engineering) 
วศ.ม. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา) 

University of Wisconsin-Madison, USA  
University of Wisconsin-Madison, USA  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
เจาคุณทหารลาดกระบัง 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

2012 
2009 
2546 

 
2541 

3 นายสิทธิศักดิ์  วรดิษฐ ผศ. วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 
วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส
และคอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย  
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล  
วิทยาเขตเทเวศร 

2548 
2536 

4 นายกร พวงนาค  ผศ. วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
เจาคุณทหารลาดกระบัง  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
เจาคุณทหารลาดกระบัง 

2553 
 

2548 

5 นายยุทธนา สรวลสรรค
   
   

อาจารย ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟา) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 
 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา-
อิเล็กทรอนิกส) 
ค.อ.บ. (อิเล็กทรอนิกสและ
คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
พระนครเหนือ 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
เจาคุณทหารลาดกระบัง  
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ศูนยกลางสถาบัน
เทคโนโลยีราชมงคล 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา 
เจาคุณทหารลาดกระบัง 

2563 
 

2550 
 

2544 
 

2538 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  
      คณะวิศวกรรมศาสตร ศนูยพระนครเหนือ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร    
      1381 ถนนประชาราษฎร 1 แขวงวงศสวาง เขตบางซื่อ กรุงเทพมหานคร 
11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร  
     11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ   

แนวโนมความกาวหนาทางเทคโนโลยีดิจิทัลที่จะมีบทบาทสําคัญตอการกําหนดทิศทางของประเทศ 
ประกอบดวย (1) การเติบโตของเศรษฐกิจแพลตฟอรม (Platform Economy) และเศรษฐกิจแบบแบงปน 
(Sharing Economy) (2) การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ (Big Data Analysis) ซึ่งในการพัฒนาและใชงาน
ขอมูลขนาดใหญจะประสบความสําเร็จไดจําเปนตองมีมาตรฐานการจัดเก็บและเชื่อมโยงฐานขอมูลผาน
เครื่องมือท่ีมีประสิทธิภาพ อาทิ อินเทอร เน็ตของสรรพสิ่ ง (Internet of Things: IoT) และบล็อกเชน 
(Blockchain) นอกจากนี้การใชปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) และระบบหุนยนตอัตโนมัติ
(Automation & Robotics) ในกิจกรรมทางเศรษฐกิจ โดยเฉพาะการทดแทนแรงงานที่ไมตองใชทักษะซับซอน
ในภาคการผลิต ซึ่งปจจุบันการเปล่ียนแปลงที่มีผลกระทบในวงกวางของเทคโนโลยี (Technological 
Disruption) ที่กําลังเกิดข้ึน จะสงผลใหพลวัตการพัฒนาในอนาคตของโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอยางพลิกผัน 
ดังนั้นตองมีเปาหมายในการพัฒนาตามทิศทางหรือยุทธศาสตรการพัฒนาประเทศในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแหงชาติฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) ทั้งนี้สํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัย
และนวัตกรรม (สป.อว.) เปนหนวยงานสงเสริมใหสถาบันการศึกษา พัฒนากําลังคนดานอุตสาหกรรมและธุรกิจ
ขนาดกลาง ขนาดยอมและกลุมบริการ ในไทยแลนด 4.0 ที่ตองการปรับเปลี่ยนโครงสรางเศรษฐกิจ ไปสู 
“Value–Based Economy” หรือ “เศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม” โดยมีฐานความคิดหลัก คือ เปลี่ยน
จากการผลิตสินคาดานโภคภัณฑไปสู สินคาเ ชิงนวัตกรรม เปลี่ยนจากการขับเคลื่อนประเทศดวย
ภาคอุตสาหกรรม ไปสูการขับเคลื่อนดวยเทคโนโลยี ความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม รวมท้ังแนวคิดเรื่อง 
"ทักษะแหงอนาคตใหม : การเรียนรูในศตวรรษที่ 21" ท่ีเนนยํ้าถึงความจําเปนในการเปล่ียนแปลงแนวคิด    
การจัดการศึกษา  การเรียนการสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดคิดอยางสรางสรรคและเขากับบริบทของโลกที่ได
เปล่ียนแปลงไป ดังนั้นจึงจําปนตองเตรียมพรอมใหทันตอการเปลี่ยนแปลงดังกลาว ซ่ึงเปนสวนสําคัญอยางย่ิง
ตอ การพัฒนาทางเศรษฐกิจ ทําใหเกิดการพัฒนาดานนวัตกรรม และขยายตัวของภาคการผลิตและบริการ
อยางรวดเร็วและตอเนื่อง ท้ังในระดับอุตสาหกรรมและธุรกิจขนาดกลางและขนาดยอม ซึ่งตองการบุคลากร
ทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรที่มี ความสามารถในการแขงขัน โดยการพัฒนาทางเศรษฐกิจสามารถทําไดจาก
การเรงพัฒนาความรู การถายทอดความรู และการปรับใชเทคโนโลยีจากภายนอก เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ     
ภาคการผลิตภายในประเทศ โดยตองมีการบริหารจัดการองคความรูอยางเปนระบบ ท้ังการพัฒนาหรือสราง
องคความรู รวมถึงการประยุกตใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มาผสมผสานรวมกับจุดแข็งในสังคมไทยกับเปาหมาย
ยุทธศาสตรของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัย และนวัตกรรม ผนวกดวยกับแผนกลยุทธ            
ท่ีสําคัญของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร เพื่อพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทย จึง     
มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีตองการบุคลากรทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ซึ่งมีคุณภาพเปนจํานวนมาก           
ท่ีสอดคลองกับความตองการสําหรับการพัฒนาประเทศในอนาคต 

     11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

 ยุคไทยแลนด 4.0 มีการใชคอมพิวเตอรทุกหนทุกแหง (Ubiquitous Computing) ท่ีเพ่ิมข้ึนอยาง
รวดเร็วผานเครือขายความเร็วสูงและ/หรืออินเทอรเน็ต ประกอบกับราคาและคาใชจายที่ถูกลง รวมทั้ง
สมรรถนะของเทคโนโลยีในปจจุบันและคอมพิวเตอรแบบพกพา ที่สามารถสื่อสารขอมูลมัลติมีเดียไดสะดวก
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และรวดเร็ว สูการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม จําเปนตองเขาถึงขอมูลขาวสารที่เชื่อถือได 
ขณะเดียวกันการใชอินเทอรเน็ตทําใหมีการแพรขยายของขอมูลขาวสารที่ไรพรหมแดน ยากตอการดูแลและ
ปองกันเด็กหรือวัยรุนจากคานิยมที่ไมพึงประสงคมากข้ึน เกิดปญหาการกอการราย การระบาดของโรค
พันธุกรรมใหม ๆ และการคายาเสพติดหลากหลายรูปแบบดังน้ันจําเปนตองมีการวางแผนหลักสูตรท่ีตอง
คํานึงถึงการเปล่ียนแปลงทางดานสังคมและวัฒนธรรมที่เปนท้ังโอกาสและผลกระทบตอสังคม และประเทศไทย
มีโอกาสมากข้ึนในการพัฒนานวัตกรรมใหม ๆ ในดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรสามารถนําองคความรูมาสนับสนุน
การพัฒนาภูมิปญญา ทองถ่ินและสรางมูลคาเพ่ิมจนเปนสินทรัพยทางปญญา ที่สรางมูลคาทางเศรษฐกิจได 
กระบวนการพัฒนาทุกข้ันตอนตองใชความรอบรูในการพัฒนา ดวยความรอบคอบและเปนไปตามลาํดับข้ันตอน 
ใหสอดคลองกับวิถีชีวิตของสังคมไทยรวมท้ังการเสริมสรางศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหนาท่ี 
และการดําเนินชีวิตดวยความเพียร ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง อันเปนภูมิคุมกันในตัวที่ดีพรอมเผชิญ
การเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ นอกจากนี้ยังตองใหความสําคัญกับ
การพัฒนากําลังคน วัยทํางานทุกสาขาอาชีพ ทั้งบุคลากรภาครัฐและภาคเอกชน ใหมีความสามารถใน        
การสรางสรรคและใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางชาญฉลาดในการประกอบอาชีพ และการพัฒนาบุคลากรใน
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรโดยตรง ใหมีความรูความสามารถ และความเชี่ยวชาญเฉพาะดานในระดับ
มาตรฐานสากล เพ่ือนําไปสูการสรางและจางงานที่มีคุณคาสูงในยุคเศรษฐกิจและสังคม ที่ใชเทคโนโลยีดิจิทัล
เปนปจจัยหลักในการขับเคล่ือนสังคมและเปดโอกาสใหบัณฑิตไดทํางานกับบริษัทขามชาติ หรือมีโอกาสไป
ทํางานตางประเทศมากขึ้น หลักสูตรจึงฝกทักษะการสื่อสารดวยภาษาตางประเทศ โดยเฉพาะภาษาอังกฤษให
มากข้ึน เพ่ือใหบัณฑิตมีทักษะ ความรูและความสามารถที่จะเรียนรูดวยเทคโนโลยีใหม ๆ ไดอยางรวดเร็ว และ
รองรับ การเปลี่ยนแปลงดังกลาว สอดคลองและเหมาะสมกับวิถีสังคมไทย อาเซยีนและสังคมโลกในยุคดิจิทัล 
12. ผลกระทบจาก ขอ 11 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

 12.1  การพัฒนาหลักสูตร    

 ผลกระทบจากสถานการณภายนอก ในการพัฒนาหลักสูตรจึงจําเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกท่ี

มีศักยภาพ ที่สามารถปรับเปล่ียนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีโดยเฉพาะสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

จําเปนอยางย่ิงที่ตองวางแผนในการบริหารหลักสูตรใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล เพ่ือฝกฝนใหผูเรียนเกิด

สมรรถนะดานวิชาชีพ การคิดวิเคราะห การแสดงออกเชิงสรางสรรครวมไปถึงฝกฝนทักษะตาง ๆ ที่จําเปนตอ

การทํางานในยุคปจจุบันอยางเขมงวด เพ่ือรองรับการแขงขันการทํางานทั้งในประเทศและตางประเทศ       

การผลิตบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรนี้ จําเปนอยางย่ิงที่ตองใหมีคุณภาพและความพรอมท่ีสามารถ

ออกปฏิบัติงานไดทันที มีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเอง ใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการและทักษะ

วิชาชีพ สามารถนําทรัพยากรที่มีอยูมาใชใหเกิดประสิทธิภาพอยางสูงสุดตอหนวยงาน สังคม ประเทศชาติ และ

เปนไปตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ.2552 มีสวนในการพัฒนาอุตสาหกรรมให

เจริญกาวหนาย่ิงข้ึน โดยเฉพาะกําลังคนที่มีทักษะสูงในดานนี้ โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีคุณธรรม 

จริยธรรม ใหเปนไปตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย สอดคลองกับแนวทางการพัฒนาประเทศอยาง

ย่ังยืน 

 12.2  ความเกี่ยวของกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร เปนสถาบันการศึกษาท่ีเนนการจัดการศึกษาเพ่ือให

บัณฑิตมีคุณลักษณะที่มีทักษะทางดานตาง ๆ ที่เก่ียวของทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ไดแก การพัฒนา

โปรแกรมในแพลตฟอรมตาง ๆ การบริหารจัดการระบบฐานขอมูล การออกแบบและบริหารจัดการระบบ
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เครือขาย และนําองคความรูทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรไปประยุกตในบริบทของการใชงานดานเทคโนโลยี

สารสนเทศในปจจุบัน ซึ่งผูเนนใหบัณฑิตของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรสามารถปฏิบัติงานไดจริง          

มีความคิดสรางสรรคที่ทําใหสามารถประกอบอาชีพไดจริงและหลากหลายอาชีพ มีพันธกิจนอกจากดาน     

การเรียนการสอน ยังมีดานการวิจัย คนควา สรางนวัตกรรมใหม ๆ และสรางองคความรูดานการวิจัย ถายทอด

สูชุมชน ผานการบริการวิชาการ โดยทางหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร    

เปนหลักสูตรท่ีมีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนเพื่อฝกฝนใหผูเรียนรูจักการคิดวิเคราะห สรางสรรคผลงาน

เพื่อแกปญหาใหกับชุมชนและสังคม จึงกําหนดแนวทางการจัดการเรียนการสอน โดยบูรณาการการวิจัย 

นวัตกรรม และบริการวิชาการผานรายวิชาตาง ๆ ในลักษณะโครงการ เพ่ือนําผลงานของนักศึกษาไปสราง

ประโยชนใหกับชุมชนสังคมในสถานการณจริง และสงเสริมใหนักศึกษาไดมีสวนรวม ในการถายทอดความรูสู

ชุมชน ผานกระบวนการใหคําปรึกษาและฝกอบรมแกชุมชน ทั้งดานวิชาการ และวิชาชีพซึ่งเปนไปตามนโยบาย 

แผนกลยุทธและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอื่นท่ีเปดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นในมหาวิทยาลัย 

 13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรน้ีที่เปดสอนโดยคณะ/สาขาวิชา/หลักสูตรอื่น 

รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ประกอบดวยกลุมวิชาภาษาไทย กลุมวิชาภาษาตางประเทศ    
กลุมวิชาสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร กลุมวิชาพลศึกษาและนันทนาการ กลุมวิชาคณิตศาสตรและ
วิทยาศาสตรและกลุมวิชาบูรณาการ ใชเรียนรวมกันทุกหลักสูตรของมหาวิทยาลัย ดําเนินการสอนโดยคณะ
ศิลปศาสตร และคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะ กลุมวิชาพื้นฐาน วิชาชีพ เรียนรวมกันบางหลักสูตรในคณะ
วิศวกรรมศาสตร 

รายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรี  เปดสอนโดยสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร และสาขาวิชาตาง ๆ 
ภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

      13.2 กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปดสอนใหสาขาวิชา/หลักสูตรอื่นตองมาเรียน  
              กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ ไดแก รายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร บางหลักสูตรของคณะ
วิศวกรรมศาสตรตองเรียน   
       13.3 การบริหารจัดการ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีหนาที่ประสานงานกับผูบริหาร อาจารยผูสอน บุคลากร เจาหนาท่ี 
ผูมีสวนไดสวนเสีย (Stakeholder) และหนวยงานที่เก่ียวของ ทั้งในดานเนื้อหาสาระรายวิชา กระบวนการ
จัดการเรียนการสอน การจัดตารางเรียน ตารางสอบ รวมท้ังส่ิงสนับสนุนการเรียนรู  การประกันคุณภาพ
การศึกษาภายในระดับหลักสูตร การประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตร ใหมีความสอดคลองกับมาตรฐาน             
ผลการเรียนรู ตามมาตรฐานคณุวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร พ.ศ. 2552   
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หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

    1.1 ปรัชญา 

 ผลิตบัณฑิตใหมีความรูความสามารถทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรเนนทฤษฎีควบคูกับการปฏิบัติ

และนําความรูที่ไดไปประยุกตใชงานกับเทคโนโลยีในอนาคต 

    1.2 ความสําคัญ 

 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)    
ทําการปรับปรุงหลักสูตรเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูทางดานทฤษฎีควบคุมกับทักษะทางดานปฏิบัติ สนองความ
ตองการทางดานฮารดแวร ซอฟตแวรท่ีเก่ียวของกับระบบคอมพิวเตอร และการประยุกตใชงานเพื่อตอบสนอง
ตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและภาคเอกชน ตามเกณฑมาตรฐานการอุดมศึกษาและสอดคลองตามแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

    1.3 วัตถุประสงค 

          1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู คูคุณธรรม และจรรยาบรรณตามหลักวิชาชีพ 
          1.3.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูความเขาใจในดานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
 1.3.3 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรูพื้นฐานในศาสตรที่เก่ียวของทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยูใน  
เกณฑดี สามารถประยุกตไดอยางเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศกึษาตอในระดับสูงข้ึน 
          1.3.4 เพ่ือผลิตบัณฑิตคิดเปน ทําเปน และเลือกวิธีการแกปญหาไดอยางเปนระบบและเหมาะสม 
          1.3.5 เพื่อผลิตบัณฑิตนักปฏิบัติที่พึงประสงคของสังคมและตลาดงานอุตสาหกรรม ราชการ           
และเอกชน 
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2.  แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ หลักฐาน/ตัวบงชี้ 

- ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย
สอดคล องและมีมาตรฐาน
ตามที่ สป.อว. กําหนด 

- พัฒนาหลั ก สูตรตาม กรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิท่ีกําหนด 

- ติดตาม ประเมินผล หลักสูตร
อยางสม่ําเสมอ 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 

- ร า ย ง า น ผ ล ก า ร ป ร ะ เ มิ น
หลักสูตร 

- ปรบัปรุงหลักสูตรใหมี     
ความสอดคลองกับความ
ตองการของอุตสาหกรรมและ
การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

- ติดตามการเปลี่ยนแปลงตาม 
ความตองการปจจุบันของ
ผูประกอบการดานอุตสาห-
กรรมที่เก่ียวของ 

- รายงานผลการประเมิน   
ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต
ของสถานประกอบการ 

- ความพึงพอใจในทักษะความรู 
ความสามารถในการทํางาน
ของบัณฑิต 

- พัฒนาศักยภาพผูสอน - สงเสรมิการเสนอขอตําแหนง
ทางวิชาการ 

- สงเสรมิสนับสนุนการเพิ่ม
ประสบการณทางดานวิชาชีพ
ใหทันกับเทคโนโลยีและการลา
ศึกษาตอเพ่ือเพ่ิมคุณวุฒิ 

- ผูสอนมีตําแหนงทางวิชาการ
เพ่ิมข้ึน 

- ผูสอนมีโอกาสพัฒนาทาง
วิชาชีพอยางตอเนื่องและ
คุณวุฒิ การลาศึกษาตอ 

- การปรับปรุงหองปฏิบัติการ - ปรบัปรุงครุภัณฑการเรียน  
การสอนและอุปกรณเคร่ืองมือ
ในหองปฏิบัติการใหมี      
ความพรอมและเพียงพอตอ
การเรียนการสอน 

- มีพื้นที่รองรับใหผูเรียนสามารถ
ใชเรียนรูดวยตนเอง และ
รองรบังานการวิจัย การบริการ
วิชาการแกสังคม 

- มีการจัดสรรงบประมาณให
อยางเพียงพอตอความตองการ
ของผูใชอยางตอเน่ือง 

- มีการจัดสรรหองปฏิบัติการให
ใชงานอยางเหมาะสมตาม
ความตองการของผูใช 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการและโครงสรางของหลักสูตร  

1. ระบบการจัดการศึกษา 

    1.1  ระบบ 

การศึกษาในมหาวิทยาลัยใชระบบทวิภาค (Semester System) โดยแบงเวลาศึกษาในปการศึกษา

หนึ่ง ๆ ออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ ซ่ึงเปนภาคการศึกษาบังคับ ไดแก 

(1) ภาคการศึกษาที่หนึ่ง (First Semester)  ตั้งแตเดือนมิถุนายนเปนตนไปเปนเวลา 16 สัปดาห 

รวมทั้งเวลาสําหรับการสอบดวย 

(2) ภาคการศึกษาที่สอง (Second Semester) ตั้งแตเดือนพฤศจิกายนเปนตนไปเปนเวลา 16 สัปดาห 

รวมทั้งเวลาสําหรับการสอบดวย 

   1.2  การจัดการศกึษาภาคฤดูรอน 

การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน เปนไปตามประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ

มหาวิทยาลัยอาจดําเนินการเปดการเรียนการสอนภาคการศึกษาฤดูรอน (Summer Session) ซึ่งกําหนดไวให

เปนภาคการศึกษาที่ไมบังคับ ใชเวลาศึกษา 8 สัปดาห รวมทั้งเวลาสําหรับการสอบดวย โดยใหเพ่ิมช่ัวโมง

การศกึษาในแตละรายวิชาใหเทากับภาคการศึกษาปกติ 

   1.3  การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

ไมมี 

2. การดําเนินการหลักสูตร 

    2.1  วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ภาคการศึกษาท่ี  1   มิถุนายน - ตุลาคม 

ภาคการศึกษาท่ี  2    พฤศจิกายน - มีนาคม 

ภาคการศึกษาฤดูรอน    มีนาคม – พฤษภาคม 

วัน-เวลา การสอนภาคปกติ  วันจันทร-ศุกร เวลา 8.00น. ถึง 17.00น. 
วัน-เวลา การสอนภาคสมทบ  วันจันทร-ศุกร เวลา 17.00น. ถึง 21.00น. 
     วันเสาร-อาทิตย เวลา 8.00น. ถึง 17.00น. 

 หมายเหตุ ทั้งน้ีอาจมีรายวิชาในบางภาคการศึกษาที่จัดการเรียนการสอนเกินเวลา 
    2.2  คุณสมบัติผูเขาศกึษา 

(1) สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรอืเทียบเทา หรือ 

(2) สําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชาอุตสาหกรรม หรือประเภทวิชา

อ่ืน ๆ ที่เก่ียวของทางดานคอมพิวเตอร  

(3) สําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ประเภทวิชาอุตสาหกรรมในสาขาวิชา

ไฟฟา, สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส, สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร หรือประเภทวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร หรือสาขาที่เก่ียวของทางดานคอมพิวเตอร ศกึษาโดยการเทียบโอนผลการเรียน หรือ 

(4) สําเร็จการศึกษาไมต่ํากวาระดับปริญญาตรี ศึกษาโดยการเทียบโอนผลการเรียน 

(5) มีคุณสมบัติอ่ืน ๆ ตามขอบังคับของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร วาดวยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2560 หรือใหเปนไปตามดุลพินิจของคณะกรรมการประจําหลักสูตร 
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          การคดัเลือกผูเขาศกึษา 

(1)  เขาศึกษาโดยระบบคัดเลือกของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร หรือ 

(2)  เขาศึกษาโดยระบบคัดเลือกของสํานักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและ

นวัตกรรม (สป.อว.) 

    2.3  ปญหาของนกัศึกษาแรกเขา 

 จากการสํารวจขอมูลหลักสูตรสาขาวิชาเดียวกันและใกลเคียงจากมหาวิทยาลัยอ่ืน และการสัมภาษณ
อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรเพ่ิมเติม พรอมท้ังการศึกษาและวิเคราะหขอมูล มคอ.7 ปการศึกษาที่ผาน 
รายวิชา/กิจกรรม ที่พบวามีปญหาเก่ียวกับพื้นฐานความรูกอนเรียนในรายวิชาแคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร และ
ทักษะการโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่งแตละโรงเรียนมีเรียนการโปรแกรมคอมพิวเตอรที่แตกตางกัน และ         
มีประเด็นซ่ึงเปนนัยสําคัญพบวา นักศึกษามีปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา มาเปน     
การเรียนในระดับอุดมศึกษาที่มีรูปแบบแตกตางไปจากเดิมที่คุนเคย มีสังคมกวางข้ึน ตองดูแลตนเองมากข้ึน    
มีกิจกรรมมากข้ึน นักศึกษาตองสามารถจัดแบงเวลาใหเหมาะสม   
    2.4  กลยุทธในการดําเนินการเพื่อแกไขปญหา/ขอจํากัดของนักศกึษาในขอ 2.3 

(1)  จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม แนะนําข้ันตอนและวิธีการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย การแบง
เวลาเรียนและกิจกรรมใหเหมาะสม การใชหองสมุด การบริการ กิจกรรมนันทนาการตาง ๆ ส่ิงอํานวย      
ความสะดวก และส่ิงสนับสนุนการเรยีนรูที่จําเปนตอการเรียนของนักศึกษา 

(2) จัดใหมีระบบอาจารยท่ีปรึกษา ที่มอบหมายใหอาจารยที่ปรึกษา มีกิจกรรมใหคําแนะนําแก

นักศึกษา ทั้งดานวิชาการและปญหาสวนตัวที่สามารถใหคาํปรึกษาได มกีารกํากับ ติดตาม ผลการใหคําปรึกษา 

ประเมินผลจากนักศึกษาที่มาขอเขาพบทุกคน นําผลการประเมินไปปรับปรุงอยางตอเนื่อง 

(3) จัดการสอนเสรมิในรายวิชา/กิจกรรม ที่พบวามีปญหา หรือเสริมทักษะวิชาชีพ ไดแก วิชาแคลคูลัส 

1 สําหรับวิศวกร และวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร โดยทางสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร รวมกับนักศึกษา

รุนพ่ีภายในสาขาวิชาฯ 

(4) มีการกํากับ ติดตาม ประเมินผล และปรับปรุง ทุกกิจกรรมในขอ (1) – (3) อยางตอเน่ือง  
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 2.5 แผนการรับนกัศึกษาและผูสําเร็จการศกึษาในระยะ  5  ป       

2.5.1 จํานวนนักศึกษาท่ีจะรบัเขาศึกษาในแตละปการศึกษา (ภาคปกติ) 

จํานวนนักศึกษา 
จํานวนนกัศึกษาแตละปการศกึษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปที่ 1 70 70 70 70 70 
ชั้นปที่ 2 - 70 70 70 70 
ชั้นปที่ 3 - - 70 70 70 
ชั้นปที่ 4 - - - 70 70 

รวม 70 140 210 280 280 
คาดวาจะจบการศึกษา - -  70 70 

2.5.2 จํานวนนักศึกษาที่จะรับเขาศึกษาในแตละปการศึกษา (ภาคพิเศษ) 

จํานวนนักศึกษา 
จํานวนนกัศึกษาแตละปการศกึษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปที่ 1 25 25 25 25 25 
ชั้นปที่ 2 - 25 25 25 25 
ชั้นปที่ 3 - - 25 25 25 
ชั้นปที่ 4 - - - 25 25 

รวม 25 50 75 100 100 
คาดวาจะจบการศึกษา - -  25 25 

2.5.3 จํานวนนักศึกษาที่จะรับเขาศึกษาในแตละปการศึกษา (ภาคสมทบ (เทียบโอน)) 

จํานวนนักศึกษา 
จํานวนนกัศึกษาแตละปการศกึษา 

2565 2566 2567 2568 2569 
ชั้นปที่ 2 25 25 25 25 25 
ชั้นปที่ 3 - 25 25 25 25 
ชั้นปที่ 4 - - 25 25 25 

รวม 25 50 75 75 75 
คาดวาจะจบการศึกษา - - 25 25 25 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 2.6 งบประมาณตามแผน 

 2.6.1 งบประมาณรายรบั (หนวย : บาท) (ภาคปกติ) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
คาบํารุงการศึกษา 
คาลงทะเบียน และคา
สนับสนุนการจัดการเรียน 
การศึกษาแบบเหมาจาย 

2,100,000 
 

4,200,000 6,300,000 8,400,000 8,400,000 

เงินงบประมาณแผนดิน 210,000 420,000 630,000 840,000 840,000 
รวมรายรับ 2,310,000 4,620,000 6,930,000 9,240,000 9,240,000 

 2.6.2  งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) (ภาคปกติ) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
ก. งบดําเนินงาน      
1. คาใชจายบุคลากร 2,916,000 3,090,960 3,276,418 3,473,003 3,681,383 
2. คาใชจายดําเนินงาน  
(ไมรวมขอ 3 และขอ 4 ) 

324,200 648,400 972600 1,296,800 1,296,800 

3. ทุนการศึกษา - - - - - 
4. รายจายระดับมหาวิทยาลัย 840,000 1,680,000 2,520,000 3,360,000 3,360,000 

รวม ก. 4,080,200 5,419,360 6,769,018 8,129,803 8,338,183 
ข. งบลงทุน      
คาครุภัณฑ - - - - - 

รวม ข. - - - - - 
รวม ก. + ข. 4,080,200 5,419,360 6,769,018 8,129,803 8,338,183 

จํานวนนักศึกษา 70 140 210 280 280 
สรุปคาใชจายเฉลี่ยตอหัว (บาท) 58,289 63,501 42,337 44,690 46,137 

 

 

 

 

 

 

 

 



13 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

          2.6.3 งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) (ภาคสมทบ) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
คาบํารุงการศึกษา 
คาลงทะเบียน และคา
สนับสนุนการจัดการเรียน 
การศึกษาแบบเหมาจาย 

1,250,000 2,500,000 3,750,000 5,000,000 5,000,000 

เงินงบประมาณแผนดิน - - - - - 
รวมรายรับ 1,250,000 2,500,000 3,750,000 5,000,000 5,000,000 

          2.6.4  งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) (ภาคสมทบ) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
ก. งบดําเนินงาน      
1. คาใชจายบุคลากร - - - - - 
2. คาใชจายดําเนินงาน  
(ไมรวมขอ 3 และขอ 4 ) 

455,700 911,400 1,367,100 1,822,800 1,822,800 

3. ทุนการศึกษา - - - - - 
4. รายจายระดับมหาวิทยาลัย 312,500 625,000 937,500 1,250,000 1,250,000 

รวม ก. 768,200 1,536,400 2,304,600 3,072,800 3,072,800 
ข. งบลงทุน      
คาครุภัณฑ - - - - - 

รวม ข. - - - - - 
รวม ก. + ข. 768,200 1,536,400 2,304,600 3,072,800 3,072,800 

จํานวนนักศึกษา 25 50 75 100 100 
สรุปคาใชจายเฉลี่ยตอหัว (บาท) 30,728 30,728 30,728 30,728 30,728 

          2.6.5 งบประมาณรายรับ (หนวย : บาท) (ภาคสมทบ (เทียบโอน)) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
คาบํารุงการศึกษา 
คาลงทะเบียน และคา
สนับสนุนการจัดการเรียน 
การศึกษาแบบเหมาจาย 

1,250,000 2,500,000 3,750,000 3,750,000 3,750,000 

เงินงบประมาณแผนดิน - - - - - 
รวมรายรับ 1,250,000 2,500,000 3,750,000 3,750,000 3,750,000 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

          2.6.6  งบประมาณรายจาย (หนวย : บาท) (ภาคสมทบ (เทียบโอน)) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 
ก. งบดําเนินงาน      
1. คาใชจายบุคลากร - - - - - 
2. คาใชจายดําเนินงาน  
(ไมรวมขอ 3 และขอ 4 ) 

455,700 911,400 1,367,100 1,367,100 1,367,100 

3. ทุนการศึกษา - - - - - 
4. รายจายระดับมหาวิทยาลัย 312,500 625,000 937,500 937,500 937,500 

รวม ก. 768,200 1,536,400 2,304,600 2,304,600 2,304,600 
ข. งบลงทุน      
คาครุภัณฑ - - - - - 

รวม ข. - - - - - 
รวม ก. + ข. 768,200 1,536,400 2,304,600 2,304,600 2,304,600 

จํานวนนักศึกษา 25 50 75 75 75 
สรุปคาใชจายเฉลี่ยตอหัว (บาท) 30,728 30,728 30,728 30,728 30,728 

    2.7 ระบบการศึกษา 

   แบบชั้นเรียน 
   แบบทางไกล 
    ผานสิ่งพิมพเปนสื่อหลัก 
    ผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนส่ือหลัก 
    ทางอิเล็กทรอนิกสเปนส่ือหลัก (E-Learning) 

  ทางอินเทอรเน็ต 
  การประชุมทางไกลผานจอภาพ 
 แบบอ่ืน ๆ (ระบุ) ...................................... 

 

 2.8 การเทียบโอนหนวยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย 

1) นักศึกษาที่เคยศึกษาในมหาวิทยาลัย/สถาบันการศกึษาอ่ืน ในระดับอุดมศึกษามากอน หรือผูสําเร็จ

การศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) เมื่อเขาศึกษาในหลักสตูรนี้สามารถเทียบโอนผลการเรียน

ได ทั้งนี้ใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร วาดวยการเทียบโอนผลการเรียน 

พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ข)  

2) นักศึกษาที่เขาศึกษาแบบคลังหนวยกิต (Credit Bank) โดยการสะสมหนวยกิตในหลักสูตรนี้ให

เปนไปตามขอบังคับหรือประกาศมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครที่เก่ียวของ  
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน     

    3.1 หลักสูตร 

         3.1.1 จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 134 หนวยกิต 

         3.1.2 หลักสูตรปริญญาตรี 4 ป   

         โครงสรางหลักสูตร แบงเปนหมวดวิชาที่สอดคลองกับเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา                  

ดังนี้   

ก.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30 หนวยกิต 
ก.1 กลุมวิชาภาษาไทย 3 หนวยกิต 
ก.2 กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 12 หนวยกิต 
ก.3 กลุมวิชาสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร 3 หนวยกิต 
ก.4 กลุมวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 2 หนวยกิต 
ก.5 กลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 6 หนวยกิต 
ก.6 กลุมวิชาบูรณาการ 4 หนวยกิต 

ข.  หมวดวิชาเฉพาะ 98 หนวยกิต 
ข.1 กลุมวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 30 หนวยกิต 
ข.2 กลุมวิชาชีพบังคับ 

(1) กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต 
(2) กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 
(3) กลุมวิชาโครงสรางพื้นฐานของระบบ 
(4) กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

55 
13 
9 
14 
19 

หนวยกิต 
หนวยกิต 
หนวยกิต 
หนวยกิต 
หนวยกิต 

ข.3 กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณในวิชาชีพ 7 หนวยกิต 
ข.4 กลุมวิชาชีพเลือก 6 หนวยกิต 

ค.  หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หนวยกิต 
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 3.1.3 รายวิชา   

 รหัสวิชา  ประกอบดวยตัวอักษรภาษาอังกฤษและตัวเลขรวมกันจํานวน 9 ตัว จําแนกตามแผนภูมิ 

ดังนี้  

AA X XX X X XX

ลําดับวชิาในกลุม (0 – 99)

ชั้นปที่ควรศึกษา

กลุมวิชา

สาขาวชิา

ระดับการศึกษา

คณะ

นก. (ท -ป - น)

ชั่วโมงศึกษานอกเวลา

ชั่วโมงปฏิบัติ

ชั่วโมงทฤษฎี

หนวยกิต

 

เชน  LA2011101     ST2012201    BA2013204     EN2052207 
 

 รหัสคณะ 
EN  คณะวิศวกรรมศาสตร (Faculty of Engineering) 
ST คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (Faculty of Science and Technology) 

 รหัสสาขาวิชา 
04 สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

 ระดับการศึกษา             
2  ปริญญาตรี    

 กลุมวิชา                     
1 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ  . 
2-5  กลุมวิชาชีพบังคับ     
6 กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณวิชาชีพ 
7  กลุมวิชาชีพเลือก 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป กําหนดรหัสวิชาดังนี้ 

GE X XX X X XX

ลําดับวชิาในกลุม (0 – 99)

ชั้นปที่ควรศึกษา

สภาพรายวิชา

กลุมวิชา

ระดับการศึกษา

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

นก. (ท -ป - น)

ชั่วโมงศึกษานอกเวลา

ชั่วโมงปฏิบัติ

ชั่วโมงทฤษฎี

หนวยกิต

 
 กลุมวิชา    

10 กลุมวิชาภาษาไทย   20 กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

  30 กลุมวิชาสังคมศาสตร   40 กลุมวิชามนุษยศาสตร 

  50 กลุมวิชาพลศึกษาและนันทนาการ 60 กลุมวิชาคณิตศาสตร 

  70 กลุมวิชาวิทยาศาสตร   80 กลุมวิชาบูรณาการ 

                     81 กลุมวิชาบูรณาการดานสังคมศาสตร     82 กลุมวิชาบูรณาการดานวิทยาศาสตร                                        

 สภาพรายวิชา       

0 วิชาไมบังคับ           1 วิชาบังคบั  

 ระดับการศึกษา     

2 ปริญญาตรี 

เชน  GE2100101   ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร (Thai for Communication)   3(3-0-6)  
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 รายวิชาหลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป   

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หนวยกิต ประกอบดวย 

กลุมวิชาภาษาไทย 3 หนวยกิต ใหเลอืกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัยกําหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2100101 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 

 Thai for Communication  
GE2100102 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารธุรกิจ  3(3-0-6) 

 Thai for Business Communication  
GE2100103 ภาษาไทยเพ่ือการนําเสนอ  3(3-0-6) 

 Thai for Presentation  
GE2100106 การสรรคสรางภาษาเพ่ือพัฒนาชีวิต  3(3-0-6) 

 Language Creativity for Life Development  

กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 12 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัย

กําหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2200101 ภาษาอังกฤษเทคนิค  3(3-0-6) 

 Technical English  
GE2200102 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ  3(3-0-6) 

 English for Careers  
GE2200103 การอานภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 English Reading  
GE2200104 การฟงภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 English Listening  
GE2200105 การสนทนาภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 English Conversation  
GE2200106 ภาษาจีนพื้นฐาน  3(3-0-6) 

 Fundamental Chinese  
GE2200107 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 

 Chinese for Communication  
GE2200108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู   3(3-0-6) 

 English for Learning  
GE2200109 ทักษะการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ  3(3-0-6) 

 English Communication Skills  
GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือการพูดในที่สาธารณะและการโตวาที 3(3-0-6) 

 English for Public Speaking and Debate  
GE2200111 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน  3(3-0-6) 

 English for Online Business 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2200112 ภาษาอังกฤษผานวรรณกรรมในส่ือ  3(3-0-6) 

 English via Media Literature  
GE2200113 ภาษาอังกฤษจากภาพยนตร   3(3-0-6) 

 English from Movies  
GE2200114 ภาษาและวัฒนธรรม  3(3-0-6) 

 Language and Culture  

กลุมวิชาสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร 3 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้ หรือรายวิชา 

ท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2300101 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย   3(3-0-6) 

 Social Dynamics and Modernity  
GE2300102 มนุษยสัมพันธ   3(3-0-6) 

 Human Relations  
GE2300103 ระเบียบวิธีวิจัย   3(3-0-6) 

 Research Methodology  
GE2300107 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ   3(3-0-6) 

 Law and Professional Ethics  
GE2300108 อาเซียนศึกษา   3(3-0-6) 

 ASEAN Studies  
GE2300110 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและความอยูดี มีสุข      3(3-0-6) 

 Quality of Life and Well-Being Development  
GE2300111 ศาสตรพระราชาสูการพัฒนาที่ย่ังยืน  3(3-0-6) 

 The King’s Philosophy to Sustainable Development  
GE2300112 ชุมชนศึกษา  3(3-0-6) 

 Community Studies  
GE2300113 วัยใส ใจสะอาด    3(3-0-6) 

 Youngster with Good heart  
GE2400102 จิตวิทยาทั่วไป    3(3-0-6) 

 General Psychology  
GE2400103 ไทยศึกษา  3(3-0-6) 

 Thai Studies  
GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพ   3(3-0-6) 

 Personality Development  
GE2400105 พฤติกรรมมนุษยกับการพัฒนาตน    3(3-0-6) 

 Human Behavior and Self-Development  
GE2400109 ทักษะการรูสารสนเทศ   3(3-0-6) 

 Information Literacy Skills  
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รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2400110 จิตปญญาเพ่ือการพัฒนาตน   3(3-0-6) 

 Mental Wisdom for Self-Development  

กลุมวิชาพลศกึษาและนนัทนาการ 2 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้ หรือรายวิชาที่มหาวิทยาลัย

กําหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2500101 พลศึกษา 1(0-2-1) 

 Physical  Education  
GE2500102 ลีลาศ  1(0-2-1) 

 Social Dance  
GE2500103 กีฬาประเภททีม  1(0-2-1) 

 Team  Sports  
GE2500104 กีฬาประเภทบุคคล  1(0-2-1) 

 Individual Sports  
GE2500105 นันทนาการ  1(0-2-1) 

 Recreation  
GE2500106 ศิลปะการปองกันตัวและการตอสูดวยมวยไทย            1(0-2-1) 

 Martial Art with Thai Boxing  
GE2500107  การฝกดวยน้ําหนักเพ่ือสุขภาพ   1(0-2-1) 

 Weight Training for Health  
GE2500108 การว่ิงเหยาะเพ่ือสุขภาพ  1(0-2-1) 

 Jogging for Health  

กลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 6 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้ หรือรายวิชาท่ี

มหาวิทยาลยักําหนด 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
GE2600101 คณิตศาสตรพ้ืนฐาน   3(3-0-6) 
 Fundamental Mathematics  
GE2600102 สถิติเบื้องตน   3(3-0-6) 
 Introduction to Statistics  
GE2600103 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน   3(3-0-6) 
 Mathematics in Daily Life  
GE2600104 การวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมสําเรจ็รูปทางสถิติ   3(3-0-6) 
 Data Analysis Using Statistical Package Program  
GE2700101 วิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน   3(3-0-6) 
 Science in Daily Life  
GE2700102 สิ่งแวดลอมและการจัดการทรัพยากร 3(3-0-6) 
 Environment and Resource Management  
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

GE2700103 ชีวิตกับเทคโนโลยี    3(3-0-6) 
 Life and Technology  
GE2700104 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปลี่ยนโลก  3(3-0-6) 
 Science and Disruptive Technology  
GE2700105 การใชชีวิตท่ีเปนมิตรกับสิ่งแวดลอม   3(3-0-6) 
 Green Living  

กลุมวิชาบูรณาการ 4 หนวยกิต ใหเลือกศึกษาจากรายวิชาตอไปนี้ หรือรายวิชาท่ีมหาวิทยาลัยกําหนด 

กลุมวิชาบูรณาการดานสังคมศาสตร 
รหัสวิชา ช่ือรายวิชา หนวยกิต 

GE2810101 โลกในศตวรรษที่ 21   2(2-0-4) 
 World in 21st Century  
GE2810102 การพัฒนาตนเพ่ืออาชีพ  2(2-0-4) 
 Self-Development for Careers  
GE2810103 ชีวิตและการคดิเชิงบวก   2(2-0-4) 
 Life and Positive Thinking  
GE2810104 การออกกําลังกายและกีฬาเพ่ือสุขภาพ   2(2-0-4) 
 Exercise and Sports for Health  
GE2810105 กิจกรรมเพ่ือสุขภาพ   2(2-0-4) 
 Activities for Health  
GE2810106 จิตอาสาและการปองกันสาธารณภัย   2(2-0-4) 
 Volunteer Spirit and Disaster Prevention  
GE2810107 การคิดและการออกแบบนวัตกรรมสรางสรรคของมนุษย   2(2-0-4) 
 Human Innovative and Creative Design Thinking  
GE2810108 เรารัก มทร.พระนคร  2(2-0-4) 
 I Love RMUTP  

กลุมวิชาบูรณาการดานวิทยาศาสตร 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา หนวยกิต 
GE2820101 ปกิณกคณิตศาสตร   2(2-0-4) 

 Miscellaneous  Mathematics  
GE2820102 วิทยาศาสตรกับการดํารงชีวิต   2(2-0-4) 

 Science for Living  
GE2820103 วัสดุและการประยุกตใชในชวีิตประจําวัน  2(2-0-4) 

 Material and Application in Daily Life  
GE2820104 การคิด การตัดสนิใจและการแกปญหา    2(2-0-4) 

 Thinking Decision Making and Problem Solving  
GE2820105 การเปล่ียนผานสูเทคโนโลยีสีเขียวเพื่อความย่ังยืน   4(4-0-8) 

 The Transition to Green Technology for Sustainability  
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GE2820106 ทรัพยสินทางปญญาเพื่ออุตสาหกรรมสีเขียว 4(4-0-8) 
 Intellectual Property for Green Industry  

หมวดวิชาเฉพาะ 100 หนวยกิต ประกอบดวย 

กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 30 หนวยกิต  

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
ST2031101 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร  3(3-0-6) 

 Calculus 1 for Engineers  
ST2031102 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร  3(3-0-6) 

 Calculus 2 for Engineers  
ST2051107 ฟสิกส 1 สาํหรบัวิศวกร  3(3-0-6) 

 Physics 1 for Engineers  
EN2041101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร  3(2-2-5) 

 Computer Programming  
EN2041102 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส  3(3-0-6) 

 Electric Circuits and Electronics  
EN2041103 วงจรดิจิทัลลอจิก 3(2-2-5) 
 Digital Logic Circuits  
EN2041104 คณิตศาสตรดิสครีต  3(3-0-6) 
 Discrete Mathematics  
EN2041105 
 

โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีการ  
Data Structures and Algorithms  

3(2-2-5) 

EN2041206 คอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) 
 Computer and Data Communication  
EN2041207 สญัญาณและระบบ 3(2-2-5) 
 Signals and Systems  

กลุมวิชาชีพบังคับ 55 หนวยกิต 

 (1) กลุมวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต  13 หนวยกิต  

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2042301 ระบบฐานขอมูล  3(2-2-5) 

 Database System  
EN2042302 ปญญาประดิษฐ        3(2-2-5) 

 Artificial Intelligence  
EN2042303 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(1-0-2) 

 Computer Engineering Pre-Project  
EN2042404 วิทยาศาสตรขอมูล 3(2-2-5) 

 
Data Science 
 

 



23 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2042405 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(0-6-3) 

 Computer Engineering Project  

 (2) กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 9 หนวยกิต  

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2043101 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

 Object Oriented Programming  
EN2043202 การวิเคราะหและการออกแบบระบบ  3(2-2-5) 

 System Analysis and Design  
EN2043303 วิศวกรรมซอฟตแวร 3(3-0-6) 

 Software Engineering  

 (3) กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ 14 หนวยกิต  

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2044101 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 1(0-3-0) 

 Practicum in Computer Engineering 1  
EN2044102 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 1(0-3-0) 

 Practicum in Computer Engineering 2  
EN2044203 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 1(0-3-0) 

 Practicum in Computer Engineering 3  
EN2044204 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 1(0-3-0) 

 Practicum in Computer Engineering 4  
EN2044205 ระบบปฏิบัติการ 3(2-2-5) 

 Operating Systems  
EN2044306 เครือขายคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

 Computer Network  
EN2044307 ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร   1(0-3-0) 

 Computer Networks Laboratory  
EN2044308 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 3(2-2-5) 

 Computer and Information Security  

 (4) กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 19 หนวยกิต  

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2045201 องคประกอบคอมพิวเตอรและภาษาแอสเซมบลี 3(2-2-5) 

 Computer Organization and Assembly Language  
EN2045302 ไมโครโพรเซสเซอร  3(3-0-6) 

 
Microprocessors 
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รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2045303 ปฏิบัติการไมโครโพรเซสเซอร 1(0-3-0) 

 Microprocessors Laboratory  
EN2045304 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง 3(2-2-5) 

 Internet of Things  
EN2045305 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  3(3-0-6) 

 Computer Architecture  
EN2045306 การออกแบบระบบตัวเชื่อมประสานไมโครโพรเซสเซอร 3(2-2-5) 

 Microprocessor Interfacing System Design  
EN2045307 การออกแบบตัวประมวลผล  3(2-2-5) 

 Processor Design  

กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณในวิชาชีพ 7 หนวยกิต กําหนดใหศึกษาดังน้ี 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2046301 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 
 Preparation for Cooperative Education  
EN2046402 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6(0-40-0) 

  Cooperative Education for Computer Engineering  
            ในกรณีไมสามารถลงทะเบียนวิชาสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร  ซึ่งเปนไปตามขอบังคับ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  วาดวยการจัดสหกิจศึกษาและการฝกงานวิชาชีพ  พ.ศ. 2553 
หรอืมติของคณะกรรมการประจําหลักสตูร ใหลงทะเบียนวิชาการฝกงานสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร  
EN2046403 การฝกงานสําหรบัวิศวกรรมคอมพิวเตอร  3(0-40-0) 

 Practice for Computer Engineering  
และเลือกศึกษารายวิชาอีก 3 หนวยกิตจากรายวิชาตอไปนี้ 
EN2046404 การโปรแกรมเว็บ 3(2-2-5) 

 Web Programming  
EN2046405 
 

การออกแบบเครือขายในองคกร 
Campus Network Design 

3(2-2-5) 

กลุมวิชาชีพเลือก 6 หนวยกิต กําหนดใหศึกษาดังนี้ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2047301 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล  3(2-2-5) 

 Digital Signal Processing  
EN2047302 คอมพิวเตอรกราฟกข้ันพ้ืนฐาน 3(2-2-5) 

 Fundamentals of Computer Graphics  
EN2047303 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัล      3(2-2-5) 

 Digital Image Processing  
EN2047304 การออกแบบระบบดิจิทัลข้ันสูง 3(2-2-5) 

 Advanced Digital System Design   
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รหัสวิชา ชื่อรายวิชา หนวยกิต 
EN2047305 ระบบฝงตัว       3(2-2-5) 

 Embedded System  
EN2047306 การทดสอบและการประกันคุณภาพซอฟตแวร  3(2-2-5) 

 Software Testing and Quality Assurance  
EN2047307 การดูแลแพลตฟอรมระบบ       3(2-2-5) 

 System Platform Administration  
EN2047308 การประมวลผลกลุมเมฆ 3(2-2-5) 

 Cloud Computing  
EN2047309 วิทยาการหุนยนตเบื้องตน 3(2-2-5) 

 Introduction to Robotics  
EN2047310 การโปรแกรมอุปกรณเคล่ือนท่ี 3(2-2-5) 

 Mobile Device Programming  
EN2047311 โลกเสมือนผสานโลกจริง 3(2-2-5) 

 Augmented Reality  
EN2047312 การเรียนรูของเครื่อง 3(2-2-5) 

 Machine Learning  
EN2047313 หัวขอคัดสรรทางทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 3(2-2-5) 

 Selected Topics in Computer Hardware  
EN2047314 หัวขอคัดสรรทางทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร 3(2-2-5) 

 Selected Topics in Computer Software  

หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หนวยกิต  

เลือกศึกษาจากรายวิชาท่ีเปดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

พระนคร และตองไมเปนรายวิชาที่ไมนับหนวยกิต หรือเลือกศึกษาจากมหาวิทยาลัยอ่ืนที่มีความรวมมือ ทั้งนี้

ข้ึนอยูดุลพินิจและความเห็นชอบของคณะกรรมการประจําหลักสตูร 
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3.1.4 แผนการศึกษาเสนอแนะ         

ปท่ี 1/ ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
GE210010x วิชากลุมภาษาไทย 3 3 0 6 
GE22001xx วิชากลุมภาษาตางประเทศ 3 3 0 6 
GE2xxxxxx วิชากลุมสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร  3 3 0 6 
GE250010x วิชากลุมพลศึกษาและนันทนาการ 1 0 2 1 
ST2051107 ฟสิกส 1 สาํหรบัวิศวกร 3 3 0 6 
EN2041101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร  3 2 2 5 
EN2041102 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส 3 3 0 6 
EN2044101 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 1 0 3 0 

รวม 20 17 7 36 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  24 

ปท่ี 1/ ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
GE220010x วิชากลุมภาษาตางประเทศ 3 3 0 6 
GE250010x วิชากลุมพลศึกษาและนันทนาการ     1 0 2 1 
ST2031101 แคลคูลัส 1 สาํหรับวิศวกร 3 3 0 6 
EN2041103 วงจรดิจิทัลลอจิก 3 2 2 5 
EN2041104 คณติศาสตรดิสครีต 3 3 0 6 
EN2041105 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีการ 3 2 2 5 
EN2043101 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3 2 2 5 
EN2044102 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 1 0 3 0 

รวม 20 15 11 34 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  26 
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ปท่ี 2/ ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
GE22001xx วิชากลุมภาษาตางประเทศ 3 3 0 6 
ST2031102 แคลคูลัส 2 สําหรบัวิศวกร 3 3 0 6 
EN2041206 คอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 3 2 2 5 
EN2041207 สญัญาณและระบบ 3 2 2 5 
EN2043202 การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 3 2 2 5 
EN2044203 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 1 0 3 0 
EN2045201 องคประกอบคอมพิวเตอรและภาษา 

แอสเซมบลี 
3 2 2 5 

รวม 19 14 11 32 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  25 

ปท่ี 2/ ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
GE22001xx วิชากลุมภาษาตางประเทศ 3 3 0 6 
GE2xxxxxx วิชากลุมคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 3 3 0 6 
GE2xxxxxx วิชากลุมคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 3 3 0 6 
GE28xxxxx วิชากลุมบูรณาการ 2 2 0 4 
GE28xxxxx วิชากลุมบูรณาการ 2 2 0 4 
EN2044204 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 1 0 3 0 
EN2044205 ระบบปฏิบัติการ 3 2 2 5 

รวม 17 15 5 31 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  20 
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ปท่ี 3/ ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
EN2042301 ระบบฐานขอมูล 3 2 2 5 
EN2043303 วิศวกรรมซอฟตแวร 3 3 0 6 
EN2044306 เครือขายคอมพิวเตอร 3 3 0 6 
EN2044307 ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร 1 0 3 0 
EN2045302 ไมโครโพรเซสเซอร  3 3 0 6 
EN2045303 ปฏิบัติการไมโครโพรเซสเซอร 1 0 3 0 
EN2045304 อินเทอรเน็ตของสรรพส่ิง  3 2 2 5 
EN2045305 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3 3 0 6 

รวม 20 16 10 34 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  26 

ปท่ี 3/ ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
EN2042302 ปญญาประดิษฐ 3 2 2 5 
EN2042303 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 1 0 2 
EN2044308 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอรและ

สารสนเทศ 
3 2 2 5 

EN2045306 การออกแบบระบบตัวเชื่อมประสาน     
ไมโครโพรเซสเซอร 

3 2 2 5 

EN2045307 การออกแบบตัวประมวลผล 3 2 2 5 
EN2046301 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา 1 0 2 1 
EN2047xxx วิชาชีพเลือก 1 3 x x x 

รวม 17 x x x 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  xx 
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ปท่ี 4/ ภาคการศกึษาที่ 1 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
EN2046402 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6 0 40 0 

รวม 6 0 40 0 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  40 

ปท่ี 4/ ภาคการศกึษาที่ 2 หนวยกิต ทฤษฎี ปฏิบัติ ศึกษาดวยตนเอง 
EN2042404 วิทยาศาสตรขอมูล 3 2 2 5 
EN2042405 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 0 6 3 
EN2047xxx วิชาชีพเลือก 2 3 x x x 
xxxxxxxxx วิชาเลือกเสรี 1 3 x x x 
xxxxxxxxx วิชาเลือกเสรี 2 3 x x x 

รวม 15 x x x 

ชั่วโมง / สัปดาห  =  xx 
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  3.1.5 ความคาดหวังของผลลัพธการเรียนรู เมื่อสิ้นปการศึกษากําหนดไวดังนี้   
ช้ันป รายละเอียด 

1 
 

1. เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาโจทยจากสมการพื้นฐานทางคณิตศาสตร ไฟฟา 
2. คํานวณหาคําตอบทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร จากสมการพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ไฟฟาและดิจิทัลได 

2 
 

1. ออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร ตามขั้นตอนการพัฒนา โดยใชหลักการและเครื่องมือตาง ในการพัฒนา
ซอฟตแวร 

2. เขียนชุดคําส่ังเพื่อสั่งงานระบบปฏิบัติการในฐานะของผูดูแลระบบคอมพิวเตอร 
3. อธิบายสัญญาณทางไฟฟา และรูปแบบการสื่อสารขอมูล 

3 
 

1. เขียนคําสั่งเพื่อจัดการฐานขอมูลโดยใชชุดคําสั่ง SQL  
2. ต้ังคาอุปกรณเครือขายตามสถานการณท่ีกําหดได 
3. อธิบายและแกไขปญหาของอุปกรณเครือขาย และการเชื่อมตอระบบเครือขายได 
4. สรางชิ้นงานเพ่ือควบคุมอุปกรณ โดยใชไมโครคอนโทรลเลอร ระบบคอมพิวเตอรแบบฝงตวั  
5. ออกแบบตัวประมวลผลโดยใชภาษา HDL 

4 
 

1. ออกแบบและพัฒนาระบบควบคมุโดยใชคอมพิวเตอร ไมโครคอนโทรลเลอร ระบบคอมพิวเตอรแบบฝงตัวได 
2. ออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรบนคอมพิวเตอร อุปกรณสมารตโฟนได 
3. สรางตนแบบชิ้นงานในการเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางานดานธุรกิจ และอุตสาหกรรม 

การออกแบบรายวิชาในแตละช้ันป และสมรรถนะวิชาชีพท่ีคาดหวัง 

ช้ันป 
รายวิชาตาง ๆ ท่ีออกแบบ 

ใหนักศึกษาเรียนเพื่อใหไดผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
สมรรถนะวิชาชีพท่ีตองการประเมินหรือทดสอบ 

ในแตละช้ันป 
1 1. วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส 

2. วงจรดิจิทัลลอจิก 
3. การโปรแกรมคอมพิวเตอร 
4. การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

1. คํานวณ สมการพื้นฐานทางคณิตศาสตร ไฟฟา และ
ดิจทัิลพื้นฐาน ตามท่ีโจทยกําหนด 

2. อธิบายไวยกรณของภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอรได 
3. เขียนโปรแกรมตามโจทยท่ีกําหนด โดยในชุดคําสั่ง

ในรูปแบบตาง ๆ 
2 1. การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 

2. องคประกอบคอมพิวเตอรและภาษา 
แอสเซมบลี 
3. คอมพิวเตอรและการส่ือสารขอมูล 
4. สัญญาณและระบบ 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

1. ออกแบบและเขียนแผนภาพ เพ่ือใชในการออกแบบ
และพัฒนาซอฟตแวร 

2. อธิบายโครงสร า ง  และการทํา งานของระบบ
คอมพิวเตอร 

3. คํานวณสมการพ้ืนฐานทางสัญญาณและการส่ือสาร
ขอมูลได 

3 1. ระบบฐานขอมูล 
2. เครอืขายคอมพิวเตอร 
3. ไมโครโพรเซสเซอร 
4. อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 
5. การออกแบบตัวประมวลผล 

3(2-2-5) 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

1. เขียนชุดคําสั่งในการจัดการขอมูลภายในฐานขอมูลได 
ตามโจทยท่ีกําหนด 

2. สั่งงานอุปกรณเครือขายตามสถานะการโจทยท่ีตั้งข้ึน 
3. ตอวงจรรวมกับเซนเซอร เพื่อควบคุมและส่ังงาน

ฮารดแวร ตามโจทยท่ีสรางข้ึน 
4. ออกแบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอรโดยใชภาษา 

HDL 
 

ช้ันป 
รายวิชาตาง ๆ ท่ีออกแบบ 

ใหนกัศึกษาเรียนเพ่ือใหไดผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
สมรรถนะวิชาชีพท่ีตองการประเมินหรือทดสอบ 

ในแตละช้ันป 
4 1. สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2. โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
6(0-40-0) 
3(0-6-3) 

1. สรางฮารดแวรหรือซอฟตรแวรตนแบบโดยใชความรู
ที่ไดจากการเรียนในป 1 ถึงป 4 เพ่ือนําเสนอในวิชา
โครงงาน 
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3.1.6 คําอธิบายรายวิชา   

 กลุมวิชาภาษาไทย 
GE2100101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(3-0-6) 
 Thai for Communication  

การใชภาษาไทย ภาษากับการสื่อสาร ทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนประเภท
ตาง ๆ  
Thai language usage; language and communication; listening; speaking, reading,  and 
writing skills 

GE2100102 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารธุรกิจ 3(3-0-6) 
 Thai for Business Communication  

การใชภาษาไทย ความรูทั่วไปและแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารธุรกิจ การเขียนจดหมาย
ธุรกิจประเภทตาง ๆ  การเขียนสมัครงาน การเขียนบันทึกและรายงานทางธุรกิจ การเขียน
โครงการทางธุรกิจ  
Thai language usage; general knowledge and concept of business communication; 
writing business letters; application writing; memo and business report writing; 
project proposal writing 

GE2100103 ภาษาไทยเพื่อการนําเสนอ 3(3-0-6) 
 Thai for Presentation  

พื้นฐานการนําเสนอ การใชภาษาในการนําเสนอ รูปแบบและวิธีการนําเสนอ เทคนิค     
การนําเสนอที่ดี การเลือกใชเครื่องมือในการนําเสนอ 
Basic of presentation; language usage for presentation; presentation formats and 
methods; effective presentation techniques; choosing presentation tools 

GE2100106 การสรรคสรางภาษาเพื่อพัฒนาชีวิต 3(3-0-6) 
 Language Creativity for Life Development  

การฟงอยางพิเคราะห การเลือกสรรและเรียบเรียงถอยคําใหเหมาะความ การจับประเด็น
สําคัญ รูเทาทันการอาน การเขียนมุงสรรคสรางงานใหมและการปรับใชนวัตกรรมเพ่ือนําเสนอ 
Analytical listening; word selection and sorting words; reading comprehension and 
discretion; writing to create new work,and applying innovation to present 

 กลุมวิชาภาษาตางประเทศ 

GE2200101 ภาษาอังกฤษเทคนิค                    3(3-0-6) 
 Technical English  

การใช ภาษาอัง กฤษที ่เ กี ่ยว เนื ่องก ับว ิชาช ีพ  คําศ ัพท และสํานวน เก่ียวกับวิชาชีพ         
ใจความสําคัญและรายละเอียดจากเนื้อเร่ือง การใหนิยามและการจําแนกประเภท ข้ันตอน  
การปฏิบัติ การบรรยายกระบวนการ ความสัมพันธของเหตุและผล  
English usage for careers in technical fields; technical terms and work-related 
expressions; main ideas and supporting details; definitions and classification; 
instructions; process description; cause and effect relationship 
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GE2200102 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ                  3(3-0-6) 
 English for Careers  

การส่ือสารภาษาอังกฤษเพื่อนําไปใชในอาชีพตาง ๆ การพบปะผูคนในสถานประกอบการ 
การนัดหมายทางธุรกิจ การนําเสนอผลประกอบการ การบอกคุณสมบัติของสินคาและบริการ 
การตอวาและการแกปญหาขอรองทุกข การรายงานความกาวหนาของการดําเนินงาน  
English communication in various careers; meeting people in the workplace; 
making an appointment in business; giving presentations about company 
performance; describing products and services; making and dealing with 
complaints; reporting progress on work 

GE2200103 การอานภาษาองักฤษ                3(3-0-6) 
 English Reading   

การใชพจนานุกรมออนไลน การเดาความหมายของคําศัพทจากบริบท โครงสรางของประโยค 
องคประกอบที่ช วยในการอาน เทคนิคการอาน ทักษะการอานจับใจความและสรุป       
ใจความสําคัญ   
Using online dictionaries; guessing meaning from context; sentence structures; 
components of reading comprehension; reading techniques; reading for main 
ideas and summarizing   

GE2200104 การฟงภาษาอังกฤษ                   3(3-0-6) 
 English Listening  

การฟงภาษาอังกฤษในสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน การฟงบทสนทนา การฟงระดับ
ยอหนา การฟงบทความและตอบคําถาม ทักษะการฟงเพ่ือจับใจความและเทคนิคการฟง  
English listening skills in various situations in daily life; listening to dialogues, 
paragraphs, articles and answering; listening comprehension for main ideas and 
listening techniques  

GE2200105 การสนทนาภาษาอังกฤษ                3(3-0-6) 
 English Conversation   

การสนทนาภาษาอังกฤษตามสถานการณตาง ๆ ใหถูกตองและเหมาะสม  การทําความรูจัก
และการสรางความคุนเคย การเลือกซื้อสินคา การบอกที่ตั้งและทิศทาง การใชภาษาอังกฤษ 
ในรานอาหาร การใชภาษาอังกฤษในโรงแรม การเดินทางทองเที่ยว  
Conversation in various situations; getting acquainted; going shopping; asking for 
locations and directions; eating out; staying in a hotel; traveling  

GE2200106 ภาษาจีนพื้นฐาน                         3(3-0-6) 
 Fundamental Chinese   

ระบบพินอิน  การทักทายและการแนะนําตัว  การใหขอมูลเกี่ยวกับบุคคลและสมาชิก      
ในครอบครัว  การบอกกิจวัตรประจําวัน  การซ้ือของและการสั่งอาหาร  และการถามทาง 
Pinyin system; greetings and introductions; talking about personal information 
and family members; talking about daily routines; shopping and ordering food; 
asking for directions   
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GE2200107 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร               3(3-0-6) 
 Chinese for Communication   

การออกเสียง คําศัพทและสํานวนภาษาจีนท่ีใชในชีวิตประจําวัน การสนทนาโตตอบ การเขียน
จดหมายโตตอบ การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
Phonetic; vocabulary; and expression used in daily life; dialogue, correspondence; 
writing e-mail 

GE2200108 ภาษาอังกฤษเพ่ือการเรียนรู 3(3-0-6) 
 English for Learning  

การใชสํานวนและโครงสรางภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน ไดแกการทักทาย
และการแนะนําตัว การบรรยายบุคคลส่ิงของ สถานที่ การบรรยายเหตุการณในอดีต  
การบรรยายเหตุการณ และการคาดการณในอนาคต 
English usage of expressions and structures for daily communication; greetings and 
introductions; describing people; describing things; describing places; describing 
past events; describing future plans and predictions 

GE2200109 ทักษะการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษ       3(3-0-6) 
 English Communication Skills  

การพัฒนาทักษะการฟง การพูด การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารได
ถูกตองตามสถานการณตาง ๆ การเปรียบเทียบ ข้ันตอนการปฏิบัติงานทั่วไป การกําหนด
เงื่อนไข การหาขอมูลในสื่อออนไลน การแลกเปล่ียนความคิดเห็นและขอมูลขาวสาร การให
คําแนะนํา  
Development of basic skills for listening, speaking, reading, and writing in various 
situations; comparison; general instructions; conditions; searching for online 
information; exchanging opinions and information; giving advice 

GE2200110 ภาษาอังกฤษเพ่ือการพูดในท่ีสาธารณะและการโตวาที 3(3-0-6) 
 English for Public Speaking and Debate  

ภาษาอังกฤษสําหรับการพูดในที่สาธารณะและการโตวาที ประวัติความเปนมาของการพูดในที่
สาธารณะ สวนประกอบสําคัญของการพูด  การประยุกตใชเทคนิคการพูด และสัทอักษรสากล 
เทคโนโลยีที่เก่ียวกับการพูดในที่สาธารณะและการนําเสนอในที่สาธารณะ 
English for public speaking and debate; history of public speaking; essential 
components of speech; application of speaking techniques and the International 
Phonetic Alphabets (IPA); technology for public speaking and public presentation 

GE2200111 ภาษาอังกฤษเพ่ือธุรกิจออนไลน       3(3-0-6) 
 English for Online Business  

ภาษาอังกฤษที่เนนใหผูประกอบธุรกิจสามารถสื่อสารและทําธุรกิจผานระบบออนไลน
โดยเฉพาะการติดตอกับลูกคาชาวตางชาติ โดยใชคําศัพท  สํานวน  โครงสรางไวยากรณ
ในดานการนําเสนอสินคา การโฆษณาสินคา การติดตอภาษาอังกฤษผานระบบสังคมออนไลน 
การทําธุรกรรมออนไลน  การขายของออนไลนและกลยุทธการขายของออนไลน 
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English for entrepreneurs in communicating and running online business, especially in 
contacting foreigners using vocabulary, expressions, and grammatical structures 
in these aspects; product presentation; product advertisement; social network 
communication; online banking; and strategies in online sales 

GE2200112 ภาษาอังกฤษผานวรรณกรรมในสื่อ       3(3-0-6) 
 English via Media Literature   

การใชภาษาอังกฤษในวรรณกรรมส่ือตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน เพลงและภาพยนตร ละคร     
สื่ อสังคมออนไลน  และขอมูลตามกระแสสังคม การตระหนักรูทางสั งคมในการใช                  
สื่อสงัคมออนไลน 
English usage for media literature in daily life; songs and movies; soap opera; 
social media and current social trends; social awareness 

GE2200113 ภาษาอังกฤษจากภาพยนตร                                       3(3-0-6) 
 English from Movies                                           

สํานวนและสแลงภาษาอังกฤษจากภาพยนตร การออกเสียง วัจนภาษาและอวัจนภาษา   
บรบิททางวัฒนธรรมตาง ๆ รวมถึงการนําไปใชในสถานการณตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 
English idioms and slangs from movies; pronunciation; verbal and nonverbal 
communications; various culture contexts; and applying for daily life 

GE2200114 ภาษาและวัฒนธรรม                   3(3-0-6) 
 Language and Culture   

หลักการใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารในฐานะเปนภาษาสากล การ สื่อสารโดยการใช  
วัจนภาษาและอวัจนภาษา วัฒนธรรมจากคนหลากหลายเชื้อชาติ การสื่อสารระหวางวัฒนธรรม      
ที่คลายคลึงกันและแตกตางกัน หลักมารยาทสากลในการส่ือสาร หลักการส่ือสารในบริบทตาง ๆ         
การประยุกตใชภาษาอังกฤษและวัฒนธรรมดวยความคิดเชิงสรางสรรค 
Principles in using English in communication as an international language; verbal and 
nonverbal communication; culture from people in different countries and nationalities; 
intercultural communication in similarities and differences; principles in intercultural 
manners in communication; principles in communication in different contexts; 
applying English language and culture with creative thinking 

 กลุมวิชาสังคมศาสตรและมนุษยศาสตร 

GE2300101 พลวัตทางสังคมและความทันสมัย       3(3-0-6) 
 Social Dynamics and Modernity  

แนวคิดและทฤษฎีทางสังคมสมัยใหม โครงสรางสังคมและสถาบัน ความทันสมัยและ
กระแสโลกาภิวัตน ความหลากหลายทางวัฒนธรรม พัฒนาการทางการเมือง หนาที่พลเมือง 
ประชาธิปไตยและการมีสวนรวมทางการเมือง ปญหาสังคมและการแกไข  
Modern sociological concepts and theories; social structure and institutions; 
modernity and globalization trends; cultural diversity; political development; 
civics; democracy and participation in politics; social problems and solutions 
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GE2300102 มนุษยสัมพันธ                         3(3-0-6) 
 Human Relations   

ที่มาและความสําคัญของมนุษยสัมพันธ  พฤติกรรมและธรรมชาติของมนุษย แรงจูงใจกับ
มนุษยสัมพันธในองคการ การสื่อสารกับมนุษยสัมพันธ มนุษยสัมพันธในวัฒนธรรมไทย 
หลักธรรมทางศาสนากับมนุษยสัมพันธ  
Background and Significance of human relations; human behavior and nature; 
motivation and human relations in organizations; communication and human 
relations; human relations in Thai culture; religious principles and human 
relations 

GE2300103 ระเบียบวิธีวิจัย                         3(3-0-6) 
 Research Methodology    

ที่มาและความสําคัญของการวิจัย วัตถุประสงคและประเภทของการวิจัย ข้ันตอนและ       
การออกแบบวิจัย วิธีการสุมตัวอยางและการเก็บรวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล      
การวิจัย การตีความและการนําเสนอขอมูลการวิจัย และการเขียนรายงานการวิจัย  
Background and Significance of the Study; objectives and types of research; 
research process and design; sampling and data collection; data analysis; data 
interpretation and presentation; research report writing 

GE2300107 กฎหมายและจริยธรรมในวิชาชีพ        3(3-0-6) 
 Law and Professional Ethics   

กฎหมายที่เก่ียวของกับการประกอบวิชาชีพ จรรยาบรรณวิชาชีพ สิทธิมนุษยชน จริยธรรมและ
ความรับผิดชอบตอสังคม 
Professional laws; professional ethics; human rights; ethics and social 
responsibility  

GE2300108 อาเซียนศึกษา                           3(3-0-6) 
 ASEAN Studies   

กําเนิดสมาคมประชาชาติแหงเอเชียตะวันออกเฉียงใต (อาเซียน)ปฏิญญาการประชุมสุด
ยอดและกฎบัตรอาเซียน ความรวมมือในการพัฒนาเสาหลักอาเซียน รฐัสมาชิกอาเซียนและ
ประเทศคูเจรจา ความสําคัญของการอยูรวมกันในภูมิภาคอาเซียน 
Founded of the Association of Southeast Asian Nations (ASEAN); declaration of 
the Summit and the ASEAN Charter; development of ASEAN pillars; member 
states and dialogue countries; importance of coexistence in the ASEAN region 

GE2300110 การพฒันาคุณภาพชีวิตและความอยูดี มีสุข 3(3-0-6) 
 Quality of Life and Well-Being Development                    

ความหมายของคุณภาพชีวิต แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวของ ตัวชี้วัดในการวัดคุณภาพชีวิต 
คุณภาพชีวิตกับการทํางานและความสุข ทักษะชีวิตเพ่ือความสําเร็จในอาชีพ การตระหนักรู
และเห็นคุณคาในตนเองและผูอ่ืน การจัดการกับอารมณและความเครียด การคิดวิเคราะห
ตัดสนิใจและแกปญหาอยางสรางสรรค 
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Quality of life definition; concepts and theories; indicators for measuring quality of 
life; work and happiness; life skills for career success; self- esteem and other-
esteem; dealing with emotions and stress; critical thinking and creative problem 
solving 

GE2300111 ศาสตรพระราชาสูการพฒันาท่ีย่ังยืน     3(3-0-6) 
 The King’s Philosophy to Sustainable Development  

การพัฒนาทางเศรษฐกิจ หลักการและแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงหลักธรรมาภิบาล   
การบริหารจัดการความเสี่ยง การพัฒนาที่ย่ังยืน ปญหา ผลกระทบและวิกฤติการพัฒนาใน
สังคมไทยและสังคมโลก การประยุกตหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาท่ีย่ังยืน  
Economic development; philosophy and concepts of sufficiency economy; good 
governance; risk management; sustainable development; problems, impact and 
development crisis in Thai and global societies; application of the sufficiency 
economy philosophy for sustainable development  

GE2300112 ชุมชนศกึษา 3(3-0-6) 
 Community Studies  

การศึกษาชุมชนแบบบูรณาการ เศรษฐกิจ สังคม ประวัติศาสตร การเมือง วัฒนธรรม 
ภูมิปญญาทองถิ่น การรูสารสนเทศทางเทคโนโลยี คุณภาพชีวิตในสังคมเมือง และทิศ
ทางการพัฒนาอยางย่ังยืน 
Integrated community study; economy, society, history, politics, culture, and 
wisdom; information technology literacy; life quality in urban society; and 
sustainable development direction 

GE2300113 วัยใส ใจสะอาด                         3(3-0-6) 
 Youngster with Good heart  

ปรับฐานความคิดตานทุจริตสวนตนและสวนรวม สรางสังคมที่ไมทนตอการทุจริต ยกระดับ
ดัชนีสรางพลเมืองดีในสังคม ปรบัทุจริตดวยจิตพอเพียง  
Creating ideas for personal and public anti- corruption; creating an honest 
society; enhancing the index by creating good citizens for society; corruption 
adjustments with sufficient minds 

GE2400102 จิตวิทยาทั่วไป                          3(3-0-6) 
 General Psychology   

ที่มาและความสําคัญของจิตวิทยา พันธุกรรม สิ่งแวดลอมและพัฒนาการของมนุษย สรีรวิทยาที่มี
อิทธิพลตอพฤติกรรมของมนุษย การรับรู การเรียนรูและการจูงใจ เชาวนปญญาและ      
ความฉลาดทางอารมณ บุคลิกภาพ การปรับตัวและสุขภาพจิต พฤติกรรมทางสังคม  
Background and significance of psychology; heredity; environment and human 
development; influence of physiology on human behaviors; perception, learning 
and motivation; intelligence and emotional quotient; personality adjustment 
and mental health; social behavior 
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GE2400103 ไทยศึกษา 3(3-0-6) 
 Thai Studies  

ความเปนมาของชนชาติไทย ลักษณะสังคม เศรษฐกิจ การปกครองของไทย ความเชื่อ ศาสนา 
ประเพณี วัฒนธรรมขาว ภูมิปญญาทองถ่ิน  
Background of native Thai; Thai social, economic, and government; beliefs; 
religion; tradition; rice culture; local wisdom 

GE2400104 การพัฒนาบุคลิกภาพ                  3(3-0-6) 
 Personality Development   

ความหมายและความสําคัญของบุคลิกภาพ  ทฤษฎีบุคลิกภาพ  ปจจัยที่มีอิทธิพลตอ
บุคลิกภาพ การปรับปรุงบุคลิกภาพ การรับรูเก่ียวกับตนเอง สุขภาพจิตและการปรับตัว    
มนุษยสัมพันธกับบุคลิกภาพ การพัฒนาบุคลิกภาพที่สมบูรณ  
Definition and importance of personality; theory of personality; factors affecting 
personality; personality improvement; self- perception, mental health and self-
adjustment; human relation and personality; perfect personality development  

GE2400105 พฤติกรรมมนุษยกับการพฒันาตน       3(3-0-6) 
 Human Behavior and Self-Development   

แนวคิดและองคประกอบพฤติกรรมมนุษย การพัฒนาตน ภาวะผูนําการเปล่ียนแปลงการเรียนรู 
การพัฒนาการทํางาน การปรับตัว มนุษยสัมพันธและการส่ือสารในองคการสมัยใหม 
สขุภาพจิตและการเสริมสรางชีวิตใหเปนสุข  
Human behavior concepts; elements of human behaviors; self- development; 
transformational leadership; learning; work development; self- adjustment; 
human relations in modern organization and communication; mental health and 
happy life enhancement  

GE2400109 ทักษะการรูสารสนเทศ                 3(3-0-6) 
 Information Literacy Skills   

การรูสารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศและการจัดเก็บ การสืบคนสารสนเทศ การประเมิน
และการคัดเลือกสารสนเทศ การนําเสนอสารสนเทศ การอางอิง บรรณานุกรมและจริยธรรม 
การใชสารสนเทศ 
Information literacy; information resources and collection; searching; evaluation and 
selection; presentation; citation; bibliography and ethics of information usage 

GE2400110 จิตปญญาเพ่ือการพัฒนาตน            3(3-0-6) 
 Mental Wisdom for Self-Development  

ความหมายและความสําคัญของจิตและปญญา การพัฒนาจิตเพื่อคุณภาพชีวิต การพัฒนา
ปญญาดวยการทําสมาธิ การพัฒนาตนเองและการเปลี ่ยนแปลงเชิงพฤติกรรมดวย        
การทําสมาธิ การประยุกตใชสมาธิในชีวิตประจําวัน 
Definition and importance of mind and wisdom; mental development for quality of 
life; mental development for wisdom; wisdom development through 
meditation, self- development and behavior adaptation through meditation; 
application of meditation for daily life 
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 กลุมวิชาพลศกึษาและนันทนาการ 

GE2500101 พลศึกษา                                   1(0-2-1) 
 Physical Education   

หลักการทางพลศึกษา การทดสอบสมรรถภาพทางกาย ด ัชน ีมวลกาย ร ูปแบบของ          
การจัดการแขงขัน และประเภทของกีฬา การบาดเจ็บจากการเลนกีฬาและการปฐมพยาบาล   
การออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ 
Principles of physical education; physical fitness testing; body mass index; forms 
of sports competition and types of sports; injury and first-aid; forms of exercises 
for health 

GE2500102 ลีลาศ 1(0-2-1) 
 Social Dance  

ประวัติความเปนมา  กฎ ระเบียบ และมารยาทของลีลาศ รูปแบบของลีลาศ ฝกทักษะพื้นฐาน
การลีลาศในจังหวะตาง ๆ 
History; etiquettes of social dance; types of social dance; practice of social 
dance 

GE2500103 กีฬาประเภททีม                           1(0-2-1) 
 Team Sports   

หลักการการกีฬาประเภททีม ฝกทักษะการเลนกีฬาประเภททีม การสรางเสริมสมรรถภาพ
ทางกาย กฎ ระเบียบ กติกาการแขงขันกีฬาประเภททีม การแขงขันกีฬาและการจัดการ
แขงขันกีฬาประเภททีม การบาดเจ็บจากการเลนกีฬาและการปฐมพยาบาล 
Principles of team sports; training team sports; building physical fitness; rules; 
regulations and etiquettes of team sports; competition management of team 
sports; sports injuries and first- aid 

GE2500104 กีฬาประเภทบุคคล 1(0-2-1) 
 Individual Sports   

หลักการการกีฬาประเภทบุคคล  ฝกทักษะการเลนกีฬาประเภทบุคคล  การสรางเสริม
สมรรถภาพทางกาย  กฎ  ระเบียบ  กติกาการแขงขันกีฬาประเภทบุคคล การแขงขันกีฬาและ
การจัดการแขงขันกีฬาประเภทบุคคล การบาดเจ็บจากการเลนกีฬาและการปฐมพยาบาล 
Principles of individual sports; training individual sports; building physical fitness; 
rules; regulations and etiquettes of individual sports; competition and 
competition management of individual sports; sports injuries and first -aid  

GE2500105 นันทนาการ 1(0-2-1) 
 Recreation  

ความหมายและความสําคัญของนันทนาการ  ประเภทของนันทนาการ กิจกรรม นันทนาการ 
ฝกปฏิบัติการเปนผูนํานันทนาการ การจัดกิจกรรมนันทนาการเพื่อการฝกอบรม เกมส
นันทนาการ การอยูคายพักแรม กับการเลือกกิจกรรมนันทนาการตาม 
ความเหมาะสม 
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Definition and importance of recreation; types of recreation; recreational 
activities; training in recreational leadership; recreational activities for training 
courses; recreational games; camping with appropriate recreational activities 

GE2500106 ศิลปะการปองกันตัวและการตอสูดวยมวยไทย      1(0-2-1) 
 Martial Art with Thai Boxing  

คุณคาและประโยชนของศิลปะการปองกันตัวและการตอสูดวยมวยไทย ทักษะและความรูพื้นฐาน
มวยไทย  การประยุกตศิลปะการปองกันตัวและการตอสูดวยมวยไทยไปสูการออกกําลังกาย
เพ่ือสงเสริมสุขภาพในชีวิตประจําวัน 
Values and benefits of Thai boxing martial arts; fundamental Thai boxing skills and 
knowledge; applying Thai boxing martial arts to exercise for health in daily life 

GE2500107 การฝกดวยน้ําหนกัเพื่อสุขภาพ           1(0-2-1) 
 Weight Training for Health   

การออกกําลังกายดวยกิจกรรมการฝกดวยน้ําหนัก ทักษะและความรูพื้นฐาน การฝกดวย
น้ําหนัก การประยุกตใชกิจกรรมการฝกดวยน้ําหนัก  ไปสูการออกกําลังกายเพ่ือสงเสริม
สขุภาพ  ในชีวิตประจําวัน 
Exercise with weight training activity; fundamental weight training skills and 
knowledge; applying weight training activity to exercise for health in daily life 

GE2500108 การว่ิงเหยาะเพื่อสุขภาพ                 1(0-2-1) 
 Jogging for Health   

การออกกําลังกายดวยกิจกรรมการว่ิงเหยาะ ทักษะและความรู พ้ืนฐาน การว่ิงเหยาะ        
การประยุกตกิจกรรมการว่ิงเหยาะไปสูการออกกําลังกาย เพ่ือสงเสริมสุขภาพแตละบุคคลใน
ชีวิตประจําวันและสุขภาพสังคม 
Exercise with jogging activity; fundamental jogging skills and knowledge; applying 
jogging activity to promote personal and social health with exercise lifestyle in 
daily life 

 กลุมวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 

GE2600101 คณิตศาสตรพ้ืนฐาน                             3(3-0-6) 
 Fundamental Mathematics  

ตรรกศาสตร เมทริกซ กฎการนับ การเรียงสับเปล่ียนและการจัดหมู ความนาจะเปนเบื้องตน  
ทฤษฏีบททวินาม  ลาํดับ และอนุกรม 
Logic; matrices; counting rules, permutation, and combination; introduction to 
probability; binomial theorem; sequences and series  

GE2600102 สถิติเบื้องตน                                      3(3-0-6) 
 Introduction to Statistics  

สถิติเชิงพรรณนา  ตัวแปรสุม  การสุมตัวอยาง การประมาณคา การทดสอบ สมมติฐาน
และการแปลผลจากโปรแกรมสําเร็จรูป 
Descriptive statistics; random variables; sampling; estimation; hypothesis testing 
and the interpretation and results from the statistics package 
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GE2600103 คณิตศาสตรในชีวิตประจําวัน                    3(3-0-6) 
 Mathematics in Daily Life  

มาตราช่ังตวงและการวัด อัตราสวน สัดสวน รอยละและการประยุกต  พ้ืนที่และปริมาตร  
ดอกเบ้ียและเงินผอนชําระ ภาษีมูลคาเพ่ิมและภาษีเงินได เลขดัชนี ตรรกศาสตรเบ้ืองตนและ
การใหเหตุผล ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับสถิติ 
Weights and measurement; ratio, proportion, percentage and applications; area 
and volume; interest and installment payment; value-added tax and income 
tax;  index; introduction to logic and reasoning; introduction to statistics   

GE2600104 การวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ 3(3-0-6) 
 Data Analysis Using Statistical Package Program  

การจัดเตรียมขอมูล การใชโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ สถิติเชิงพรรณนา สถิติเชิง
อนุมาน การวิเคราะหความแปรปรวนจําแนกทางเดียว การวิเคราะหขอมูลจําแนกประเภท 
Data preparation; use of statistical package program; descriptive statistics; inferential 
statistics; one-way analysis of variance; categorical data analysis 

GE2700101 วิทยาศาสตรในชีวิตประจําวัน             3(3-0-6) 
 Science in Daily Life  

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิทยาศาสตรกับปรากฏการณธรรมชาติ พลังงาน ไฟฟาและ
การสื่อสารโทรคมนาคม รังสีและกัมมันตภาพรังสี สารเคมีในชีวิตประจําวัน วิวัฒนาการและ
พันธุกรรมของมนุษย 
Science and technology; science and natural phenomenon; energy; electricity and 
telecommunication; radiation and radioactivity; chemical substances in 
everyday life; evolution and human genome 

GE2700102 สิ่งแวดลอมและการจัดการทรัพยากร     3(3-0-6) 
 Environment and Resource Management                   

ความรูทางสิ่งแวดลอมและการจัดการทรัพยากร หลักนิเวศวิทยาและสมดุลธรรมชาติ 
ทรัพยากรธรรมชาติและการอนุรักษ มลพิษส่ิงแวดลอม การประเมินผลกระทบสิ่งแวดลอม   
การจัดการสิ่งแวดลอม 
Knowledge of environment and resource management; ecological principles and 
natural balance; natural resources and conservation; environmental pollution; 
environmental impact assessment; environment management 

GE2700103 ชีวิตกับเทคโนโลยี                        3(3-0-6) 
 Life and Technology  

ว ิทยา กา ร ก ับก า รพ ัฒน าค ุณภาพ ช ีว ิต  เทค โน โ ลย ีก า ร แพท ย แ ล ะสา ธ าร ณ ส ุข 
เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีพลังงาน นาโนเทคโนโลยีและวัสดุ เทคโนโลยีสารสนเทศ
และคอมพิวเตอร  
Science and life quality; Medical technology and public health; biotechnology; 
energy technology; nanotechnology and materials; information technology and 
computer 
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GE2700104 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปลี่ยนโลก    3(3-0-6) 
 Science and Disruptive Technology  

แนวคิดสมัยใหมทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เทคโนโลยีและนวัตกรรม เพื่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิต เทคโนโลยีเปล่ียนโลกกับการปฏิวัติชีวิตมนุษย ผลกระทบของเทคโนโลยีเปลี่ยน
โลก และการปรับตัวสูเทคโนโลยีดิจิทัล 
A modern concept in science and technology; technology and innovation for 
life quality development; disruptive technology and human revolution; the 
impact of disruptive technology; and digital technology transformation 

GE2700105 การใชชีวิตที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม   3(3-0-6) 
 Green Living  

สิ่งแวดลอมกับการดํารงชีวิต  การพัฒนาท่ีย่ังยืนและเมืองสีเขียว ปญหาสิ่งแวดลอมใน
ชีวิตประจําวัน ธุรกิจสีเขียวและเศรษฐกิจหมุนเวียน การบริโภคที่เปนมิตรกับส่ิงแวดลอมและ
การเลือกใชผลิตภัณฑที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม การประยุกตใชหลัก 7Rs ในชีวิตประจําวัน
และการทํางาน การทองเที่ยวเชิงนิเวศและการอนุรักษแหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติที่มี
เอกลักษณเฉพาะถ่ิน ตัวอยางกรณศีึกษา 
Environment and human living; sustainable development and green city; 
environmental problem in daily life; green business and circular economy; eco-
friendly consumption and environmental-friendly products selection; 
application of 7Rs in daily life and work; ecotourism and natural endemic 
identity conservation; case study 

 กลุมวิชาบูรณาการดานสังคมศาสตร 

GE2810101 โลกในศตวรรษที่ 21                     2(2-0-4) 
 World in 21st Century  

โลกาภิวัตนและความทันสมัย การเปลี่ยนผานสูยุคเศรษฐกิจดิจิทัลเศรษฐกิจและการเมือง    
ในสังคมโลก วิกฤตการพัฒนา ความเปนพลเมืองโลก สังคมสรางสรรค ระบบปญญาประดิษฐ  
ในชีวิตประจําวัน การพัฒนาที่ย่ังยืน สังคมแหงการเรียนรูและทักษะแหงศตวรรษที่ 21 
Globalization and modernity; digital transformation and political; crises in 
development; global citizenship; creative society, AI in daily life; sustainable 
development; learning society and 21st century skills 

GE2810102 การพัฒนาตนเพ่ืออาชีพ                   2(2-0-4) 
 Self-Development for Careers  

การพัฒนาตนเพื่อการเปนบัณฑิตนักปฏิบัติ ทักษะและคุณลักษณะที่จําเปนสําหรับการทํางาน 
ภาวะผูนําการเปลี่ยนแปลง บุคลิกภาพ การทํางานเปนทีม การเปนผูประกอบการและ
ความคิดสรางสรรคสําหรับการเขาสูอาชีพ 
Self-development to be hands-on graduates; necessary skills and characteristics to 
work; transformational leadership; personality; teamwork; entrepreneurship  and 
creative thinking to careers 
 



42 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

GE2810103 ชีวิตและการคดิเชิงบวก                2(2-0-4) 
 Life and Positive Thinking  

การพัฒนาทักษะชีวิต การเรียนรูเพื่อการเปลี่ยนแปลงตนเอง การคิดเชิงบวก การใครครวญดวย
วิจารณญาณ การพัฒนาสต ิการเรียนรูตลอดชีวิต ชีวิตและการแกปญหา 
Life skill development; transformative learning; positive thinking; critical 
reflection; consciousness development; life- long learning; life and problem 
solving 

GE2810104     การออกกําลังกายและกีฬาเพื่อสุขภาพ    2(2-0-4) 
 Exercise and Sports for Health  

หลักการของวิทยาศาสตรการกีฬาและการออกกําลังกาย ความรูเก่ียวกับกิจกรรมทางกาย    
การเสริมสรางสมรรถภาพทางกายท่ีเก่ียวกับสุขภาพ การทดสอบสมรรถภาพทางกายดวย
ตนเอง การบริโภคอาหาร การควบคุมน้ําหนัก การพักผอนดวยกิจกรรมนันทนาการ          
การประยุกตวิทยาศาสตร  การกีฬากับการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ 
The principle of sports science and fitness; knowledge of physical activities; 
enhancing physical fitness for health; Self- physical fitness test; food 
consumption; weight control; leisure and recreation activities; the application of 
sport science and exercises for health 

GE2810105 กิจกรรมเพื่อสุขภาพ                    2(2-0-4) 
 Activities for Health  

ความหมายและความสําคัญของสุขภาพและสุขปฏิบัติ  การดูแลตนเองใหมีสุขปฏิบัติที่ดี  
การดูแลสุขภาพอวัยวะภายนอก กิจกรรมนันทนาการเพ่ือสุขภาพ การออกกําลังกายเพ่ือ
สขุภาพ อาหารเพื่อสุขภาพ การสงเสริมสุขภาพจิต 
Meaning and importance of health and health care practices; self-care for good 
health practices; external organ health care; recreational activities for health; 
healthy food; mental health promotion 

GE2810106 จิตอาสาและการปองกันสาธารณภัย     2(2-0-4) 
 Volunteer Spirit and Disaster Prevention  

จิตอาสา สถาบันพระมหากษัตริย ศาสตรพระราชา ขอมูลเบื้องตนเก่ียวกับสาธารณภัยและ
กิจกรรมจิตอาสากับการปองกันสาธารณภัย 
Volunteering; Monarchy; the King’s philosophy; basic information about disaster; 
volunteer and disaster prevention activities 

GE2810107 การคดิและการออกแบบนวัตกรรมสรางสรรคของมนษุย      2(2-0-4) 
 Human Innovative and Creative Design Thinking                         

นิยาม คุณคาและความสําคัญของการคิดสรางสรรค ประเภทของนวัตกรรมการคิดสรางสรรค 
เทคนิควิธีการคิดและการออกแบบนวัตกรรมสรางสรรค การนําผลงานไปใชประโยชน 
Definition value and the importance of creativity; types of innovations, creativity; 
techniques of thinking methods; creative innovation design; benefits from works 
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GE2810108 เรารัก มทร.พระนคร 2(2-0-4) 
 I Love RMUTP  

ประวัติความเปนมาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร บุคคลสําคัญและศิษยเกาที่
สรางช่ือเสียงทําคุณประโยชนใหกับมหาวิทยาลัย การเรียนรูชี วิตการเปนนักศึกษาตาม          
อัตลักษณของมหาวิทยาลัย การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก การสราง
จิตสํานึก การแบงปนและชวยเหลือสังคม การดํารงชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
และพัฒนาโครงการท่ีเกิดประโยชนตอมหาวิทยาลัย 
The establishment of Rajamangala University of Technology Phra Nakhon 
(RMUTP); the study on the pride and prestige of RMUTP alumni; student life and 
the university identity's responsibility; student's acceptance and adjustment in 
global society; self- awareness; social contribution; the moral life based on the 
philosophy of sufficiency economy, and university project development 

 กลุมวิชาบูรณาการดานวิทยาศาสตร 

GE2820101 ปกิณกคณิตศาสตร                        2(2-0-4) 
 Miscellaneous  Mathematics  

เทคนิคและแนวคิดทางคณิตศาสตร คณิตคิดเร็ว คณิตศิลป คณิตพยากรณ คณิตกับการลงทุน  
คณิตกับสุขภาพ 
Technical and conceptual mathematics; mathematical tricks; mathematical art;  
mathematics for forecasting;  mathematics and investment; mathematics and 
health 

GE2820102 วิทยาศาสตรกับการดํารงชีวิต           2(2-0-4) 
 Science for Living  

อาหารและโภชนาการ ยารักษาโรคและสมุนไพร วัสดุส่ิงทอและเครื่องนุงหม นวัตกรรมที่
อยูอาศัย สุขภาพและโรคอุบัติใหม 
Food and nutritional science; medicine and herbs; textile materials and clothing; 
residence innovation; health and emerging diseases 

GE2820103 วัสดุและการประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 2(2-0-4) 
 Material and Application in Daily Life                                  

วัสดุงานบรรจุภัณฑอาหาร วัสดุยานยนต วัสดุทาง การแพทย วัสดุสําหรับเคร่ืองนุงหม 
วัสดใุนงานกอสราง วัสดุสําหรบัเครื่องใชไฟฟา 
Food packaging materials; automotive materials; medical materials; materials for 
clothing; construction materials; material for electric appliance 

GE2820104 การคดิ การตัดสินใจและการแกปญหา   2(2-0-4) 
 Thinking Decision Making and Problem Solving                                            

ธรรมชาติและระบบการคิด การคิดวิเคราะหและการคิดเชิงระบบ การคิดอยางมีวิจารณญาน
และการคิดสรางสรรค การคิดเชิงตรรกะและการแกปญหาเชิงระบบ การลงความเห็นและ 
การตัดสินใจ การตอรองและการแกปญหาที่ซับซอน 
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Nature and systems of thinking; analytical thinking and systematic thinking; 
critical thinking and creative thinking; logical thinking and system problem 
solving; judgment and decision making; negotiation and complex problem 
solving 

GE2820105 การเปลี่ยนผานสูเทคโนโลยีสีเขียวเพื่อความย่ังยืน   4(4-0-8)                                            
 The Transition to Green Technology for Sustainability  

ตนแบบเศรษฐกิจเพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน ผลิตภัณฑฐานชีวภาพ การจัดการขยะ นวัตกรรม
ชีวภาพ วัสดุสําหรับเศษฐกิจหมุนเวียน ตลาดคารบอน 
Economic model for sustainable development; biobased products; waste 
management; bioinnovation; material for a circular economy; carbon markets 

GE2820106 ทรัพยสินทางปญญาเพื่ออตุสาหกรรมสีเขียว 4(4-0-8)                                            
 Intellectual Property for Green Industry      

อุตสาหกรรมสีเขียว สังคมเศรษฐกิจและนิเวศเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมสีเขียว การขับเคลื่อน
อุตสาหกรรมสีเขียวสูมาตรฐานสากล ทรัพยสินทางปญญากับอุตสาหกรรมสีเขียวและ
เครือขายสีเขียว การคุมครองและกลยุทธ์ิการตรวจสอบทรัพยสินทางปญญา กฎหมาย
ทรัพยสินทางปญญาเบ้ืองตน การวางแผน การบริหารจัดการและการประเมินมูลคา          
ทางทรัพยสินทางปญญา กรณศีกึษา 
Green industry; green industry and green networks for eco-society and eco-
efficiency; driving green industry to international standards; intellectual property 
(IP) and green industry and eco-green networks; IP registration and IP search 
strategies and techniques; introduction to intellectual property law; IP planning 
and valuation; case studies 

 กลุมวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 

ST2031101 แคลคูลัส 1 สําหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
 Calculus 1 for Engineers  
 พีชคณิตเวกเตอรในสามมติิ ฟงกชัน ลิมิตและความตอเนื่อง การหาอนุพันธและการประยุกต  

รูปแบบยังไมกําหนด การหาปริพันธ  เทคนิคของการหาปริพันธ ปริพันธจํากัดเขตและ       
การประยุกต 
Algebra of vectors in three dimensional space; functions, limits and continuity, 
differentiation and applications, indeterminate forms; integration; techniques of 
integration; definite integral and applications 

ST2031102 แคลคูลัส 2 สําหรับวิศวกร 3(3-0-6) 
 Calculus 2 for Engineers  
 รายวิชาบังคับกอน :    ST2031102  แคลคลูัส 1 สําหรับวิศวกร  
 พิกัดเชิงข้ัวและสมการเชิงอิงตัวแปรเสริม ฟงกชันคาเวกเตอรของหนึ่งตัวแปร แคลคูลัส     

ของฟงกชันคาเวกเตอรของหนึ่งตัวแปร เสน ระนาบและผิวในปริภูมิสามมิติ อนุพันธยอยและ   
การประยุกต ปริพันธหลายชั้นและการประยุกต 
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Polar coordinates and parametric equations; vector valued functions of  one 
variable, calculus of vector valued functions of one variable; lines, planes and 
surfaces in three dimensional space; partial derivatives and applications; 
multiple integrals and applications 

ST2051107 ฟสิกส 1 สําหรับวิศวกร   3(3-0-6) 
 Physics 1 for Engineers  
 เวกเตอร แรงและการเคลื่อนที่ งานและพลังงาน โมเมนตัมและการชน ระบบอนุภาค        

การเคล่ือนที่ของวัตถุแข็งเกร็ง การสั่น สมบัติเชิงกลของสสาร กลศาสตรของไหล  ความรอน
และอุณหพลศาสตรเบื้องตน  คล่ืนกลและคล่ืนเสียง 
Vectors; forces and motion; work and energy; momentum and collisions; system 
of particles; motion of rigid bodies; vibrations; mechanical properties of matter; 
fluid mechanics; introduction to heat and thermodynamics; mechanical waves 
and sound wave 

EN2041101 การโปรแกรมคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 
 Computer Programming  
 ระบบคอมพิวเตอร  การศึกษากิริยาระหวางฮารดแวรและซอฟตแวร การประมวลผลขอมูล

ทางอิเล็กทรอนิกส วิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมดวยภาษา
ระดับสูง 
Computer components; hardware and software interaction; EDP concepts; 
program design and development methodology; high-level language 
programming 

EN2041102 วงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส  
Electric Circuits and Electronics 

3(3-0-6) 

 พื้นฐานของวงจรไฟฟา การวิเคราะหวงจรไฟฟากระแสตรง ตัวเก็บประจุและตัวเหนี่ยวนํา 
อุปกรณสารก่ึงตัวนําไดโอด ทรานซิสเตอรชนิดบีเจที ทรานซิสเตอรมอส ออปแอมปและ       
การประยุกตใชงาน 
Fundamentals of electric circuits; DC electric circuit analysis; capacitor and 
inductor; semiconductor devices and diode; BJT; MOS transistor; operational 
amplifier and its applications 

EN2041103 วงจรดิจิทัลลอจิก  3(2-2-5) 
 Digital Logic Circuits   
 ทฤษฎีสวิตช่ิง  พีชคณิตบูลีน การลดขนาดวงจรตรรกะใหเล็กที่สุด การออกแบบระบบดิจิทัล 

วงจรรวมตรรกะแบบผสม วงจรซีเควนเชียล หนวยความจํา การตรวจสอบวงจร วงจรแปลง
ขอมูล 
Switching theory; boolean algebra; logic minimization; digital systems design;  
combinational logic circuits, sequential circuits; memory elements; formal 
verification; data conversion circuits 
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EN2041104 คณิตศาสตรดิสครีต 3(3-0-6) 
 Discrete Mathematics  
 เซต ความสัมพันธ และฟงกชัน ตรรกศาสตร  วิธีการพิสูจน การนับ ทฤษฎีกราฟและแผนภาพ

ตนไม ความนาจะเปน คาคาดหวัง การกระจายตัวของคาตัวอยาง การประมาณคา สถิติ
สาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Functions, relations and sets; basic logic; proof techniques; basics of counting; 
graphs and trees; probability; expectation; sampling distribution;  estimation; 
statistics for computer engineering 

EN2041105 โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธีการ  3(2-2-5) 
 Data Structures and Algorithms   
 โครงสรางขอมูลข้ันพ้ืนฐาน สแตก คิว ลิงคลิสต ตนไมแบบทวิภาค กราฟ ชนิดขอมูลนามธรรม 

การวิเคราะหความซับซอนของอัลกอริทึม อัลกอริทึมทางการคํานวณ อัลกอริทึมแบบ      
เรียกตัวเอง อัลกอริทึมการเรียงลําดับและการคนหา   
Basic data structures; stack; queue; link-lists; binary tree; graphs; Abstract Data 
Types (ADT);  algorithms complexity analysis; calculation algorithm; iterative and 
recursive algorithms; sorting and searching algorithms 

EN2041206 คอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 3(2-2-5) 
 Computer and Data Communication   
 เครือขายการสื่อสารขอมูลและมาตรฐานระบบเปด สื่อนําสัญญาณ การสงขอมูล ในชั้น

กายภาพ การควบคุมในระดับเช่ือมโยงขอมูล เทคโนโลยีของเครือขายคอมพิวเตอรบริเวณ
เฉพาะที่ และบริเวณกวาง สถาปตยกรรมการส่ือสารและโพรโทคอล การประมวลผล         
บนเครอืขายไรสายและอุปกรณเคลื่อนที่ 
Data communication networks and open system standards; transmission media; 
data transmission in physical layer; data link controls; technologies of local area 
networks and wide area networks; communication architecture and protocols; 
Wireless and Mobile Computing 

EN2041207 สัญญาณและระบบ  3(2-2-5) 
 Signals and Systems   
 หลักการสัญญาณและระบบ ระบบท่ีไมเปล่ียนแปลงตามเวลาแบบเชิงเสน การคอนโวลูชั่น 

การแปลงลาปลาซ การแปลงแซด วงจรสองทาง การวิเคราะหแบบฟูรีเยรของสัญญาณและ
ระบบเชิงเวลาแบบไมตอเนื่อง และแบบตอเนื่อง ทฤษฎีการสุม 
Principle of signals and systems; linear time-invariant systems; convolution; 
Laplace transform; the z-transform; two port circuits; Fourier analysis of discrete 
and continuous time signals and systems; sampling theorem 

 

 

 



47 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 กลุมวิชาชีพบังคับ 

- กลุมวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต   

EN2042301 ระบบฐานขอมูล 3(2-2-5) 
 Database System  
 ระบบฐานขอมูล การออกแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ แบบจําลองขอมูล การประมวลผล

ชุดคําสั่ง ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ฐานขอมูลแบบกระจาย ภาษาสืบคนทางฐานขอมูล   
การออกแบบฐานขอมูลทางกายภาพ 
Database systems; relational database design; data modeling; transaction 
processing; relational databases; distributed databases; database query 
languages; physical database design 

EN2042302 ปญญาประดิษฐ 3(2-2-5) 
 Artificial Intelligence  
 ปญญาประดิษฐ คนหาตามแบบ คนหาแบบไมรู ความพึงพอใจแบบมีขอจํากัด การคนหา

แบบทองถ่ินและการเพิ่มประสิทธิภาพ ตรรกะเชิงประพจนและภาคแสดง การวางแผน
ภาษาธรรมชาติ การมองเห็น หุนยนต กระบวนการตัดสินใจแบบมารคอฟ เครือขายแบบเบย 
แบบจําลองมารคอฟ การเรียนรูของเครื่องจักร 
Introduction artificial intelligence; search formalism, search uninformed search; 
constraint satisfaction, local search and optimization; propositional logic, 
predicate logic; planning, applications in NLP/vision/robotics, Markov decision 
processes, Baysian Networks, Markov models, machine learning 

EN2042303 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1(1-0-2) 
 Computer Engineering Pre-Project  
 การคนควาตามหมวดวิชาที่สนใจวัตถุประสงคของการออกแบบโครงงานดานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร การเลือกใชวัสดุอุปกรณใหเหมาะสม ข้ันตอนการดําเนินงาน วิธีการเขียน
โครงงาน ตลอดจนการนําเสนอโครงงานเพ่ือช้ีแจงรายละเอียด การเนนใหผูเรียนเห็นคุณคา
ของการวางแผนออกแบบโครงงาน 
Doing research based on students academic interest to achieve designed 
projects in computer engineering; choosing appropriate tools in working on a 
technical project; fundamental research methods; academic writing and 
presentation; project planning is the essence emphasized through this course 

EN2042404 วิทยาศาสตรขอมูล 3(2-2-5) 
 Data Science  
 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับขอมูล สารสนเทศ และความรู เครื่องมือและโปรแกรมคอมพิวเตอร

สําหรับวิเคราะหขอมูล การรวบรวมขอมูล การเตรียมขอมูลกอนการประมวลผล จินตทัศน
ขอมูล วิธีการทางสถิติสําหรับการวิเคราะหขอมูล การเรียนรูของเครื่อง นิยามและความรู
พื้นฐานเก่ียวกับขอมูลขนาดใหญ เทคโนโลยีและเครื่องมือสําหรับวิเคราะหและจัดการขอมูล
ขนาดใหญ การประยุกตใชวิทยาศาสตรขอมูลในงานวิศวกรรมและอุตสาหกรรม 
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 Fundamentals of data, information, and knowledge; tools and computer 
programs for analyzing data; data gathering; data preprocessing; data 
visualization; statistical methods for data analysis; machine learning; definition 
and fundamentals of big data; technology and tools for analyzing and managing 
big data; applications of data science in engineering and industry 

EN2042405 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3(0-6-3) 
 Computer Engineering Project  
 รายวิชาบังคับกอน :    EN2042303 การเตรียมโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
 การคนควาขอมูล วางแผนและออกแบบแนวทางการแกปญหา ตลอดจนการประยุกต

เทคโนโลยีใหม ๆ จัดทํา หรอื สรางผลงานอันเกิดประโยชนตอสายวิชาที่เรียนมาโดยตรง หรือ
ตอสังคมสวนรวม ใชเคร่ืองมือและวัสดุอุปกรณอยางมีประสิทธิภาพที่สุด การนําเสนอผลงาน 

 Doing research, planning and designing solution for an academic problem; 
application of an appropriate technology to create a new product contributing 
to computer engineering or other related areas; effecitive application of tools 
in a project; project presentation 

- กลุมวิชาเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแวร 

EN2043101 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 
 Object Oriented Programming  
 แนวคิดเชิงวัตถุ การออกแบบวัตถุ วัตถุและคลาสการกําหนดคาเริ่มตนและการทําลายวัตถุ 

การกําหนดความรับผิดชอบ แนวคิดเชิงนามธรรม การหอหุม การสืบทอด การทับซอนและ
โอเวอรโหลด ภาษาจาวาข้ันแนะนํา แนวคิดการเขียนโปรแกรมของการเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุและการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา 
Object-oriented concepts, object design, object and class, object initialization 
and destroying, assignment responsibility, abstract concept, encapsulation, 
inheritance, override and overload, introduction to java programming, object-
oriented programming concept and java programming language 

EN2043202 การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 3(2-2-5) 
 System Analysis and Design   
 วัฏจักรชีวิตของระบบ การบริหารโครงการ การวางแผนโครงการ การศึกษาความเปนไปได 

แบบจําลองเชิงธุรกิจ ความตองการระบบ การนิยามปญหา การกําหนดความตองการ   
การวิเคราะหระบบและแบบจําลอง กลยุทธการวิเคราะห ภาษายูเอ็มแอล แบบจําลองเชิง
ฟงกชัน แบบจําลองเชิงโครงสราง แบบจําลองเชิงพฤติกรรม การออกแบบระบบ หลักการ
ออกแบบ การออกแบบโครงสรางพื้นฐานและ สถาปตยกรรมระบบ การออกแบบสวนตอ
ประสานผูใช  
Systems life cycle; project management, project planning, feasibility study; 
business modeling; systems requirements, problem definition, requirements 
determination, systems analysis and modeling; analysis strategy, Unified 
Modeling Language (UML), functional, structural, behavioral modeling; systems 
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design: design principles, systems infrastructure and architecture design, user 
interface design 

EN2043303 วิศวกรรมซอฟตแวร   3(3-0-6) 
 Software Engineering   
 วัฎจักรการพัฒนาระบบงาน (เอสดีแอลซี) กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบน้ําตก และ

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวรแบบวนซํ้า การพัฒนาซอฟตแวรแบบเอไจล วิศวกรรม     
ความตองการ การออกแบบซอฟตแวร การบริหารโครงการซอฟตแวรรวมถึงแนวคิดเก่ียวกับ 
การประเมินราคา และเวลาที่ใชในโครงการพัฒนาซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร         
การใชภาษายูเอ็มแอลในการออกแบบซอฟตแวร 
System development life cycle (SDLC); waterfall and iterative approaches of 
developing software; agile software development; requirements engineering; 
software design; software project management including the concepts about 
cost and time estimation; software testing; use of Unified Modeling Language 
(UML) to design software 

- กลุมวิชาโครงสรางพ้ืนฐานของระบบ   

EN2044101 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1  1(0-3-0) 
 Practicum in Computer Engineering 1  
 ฝกปฏิบัติการเครื่องมือวัดทางไฟฟา เคร่ืองมือสําหรับการออกแบบแผนวงจรพิมพ และ

กระบวนการสรางแผนวงจรพิมพ การประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกสพ้ืนฐาน  
Laboratory on electrical instrument; tools for designing and manufacturing 
process of printed circuit board; assembling basic electronic circuit boards 

EN2044102 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 1(0-3-0) 
 Practicum in Computer Engineering 2  
 ฝกปฏิบัติการในเน้ือหาที่ เ ก่ียวกับการโปรแกรมโครงสรางขอมูล สวนประกอบของ

คอมพิวเตอร และการติดตั้งระบบปฏิบัติการ การบํารงุรักษาคอมพิวเตอร 
Laboratory on data structures programming; computer components and 
installation of an operating system; computer maintenance 

EN2044203 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 3 1(0-3-0) 
 Practicum in Computer Engineering 3  
 ฝกปฏิบัติการโปรแกรมท่ีเก่ียวของกับอุปกรณเคลื่อนที่สมัยใหม การพัฒนาและทดสอบ

โปรแกรมประยุกตสําหรับอุปกรณเคลื่อนที่ 
Laboratory on programming related to modern mobile devices; mobile  
application development and testing 

EN2044204 การฝกปฏิบัติทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 4 1(0-3-0) 
 Practicum in Computer Engineering 4  
 ฝกปฏิบัติการในเนื้อหาที่เ ก่ียวกับหลักการพ้ืนฐานของหุนยนต การประกอบหุนยนต       

ขนาดเล็ก การควบคมุแบบอัตโนมัติ การโปรแกรมหุนยนตเบื้องตน 
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 Laboratory on principles of robotics; assembly of small robots; automatic  
robot control; basic robotics programming 

EN2044205 ระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 
 Operating Systems  
 โครงสรางของระบบปฏิบัติการ การจัดการหนวยความจําและหนวยความจําเสมือน         

การทํางานพรอมกัน การจัดการอุปกรณ การจัดลําดับและการจายงาน ระบบแฟมขอมูล 
ความมั่นคงและการปองกัน การประเมินสมรรถนะของระบบ ระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง 
เทคโนโลยีเสมือนจริงและการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 
Operating system structure; memory management and virtual memory; 
concurrency; device management; scheduling and dispatch; file systems; 
security and protection; system performance evaluation; real-time operating 
system; virtualization technology and cloud computing 

EN2044306 เครือขายคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
 Computer Network   
 รายวิชาบังคับกอน :    EN2041206 คอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล  
 แนวคิดพื้นฐานเครือขายคอมพิวเตอร ชนิดของเครือขาย อุปกรณในระบบเครือขาย         

สายส่ือสารสัญญาณ  การสื่อสารเครือขายคอมพิวเตอรผานตัวกลางตาง ๆ ทั้งมีสายและ  
ไรสาย แบบอางอิงเครือขายคอมพิวเตอรโอเอสไอ โปรโตคอลเครือขาย โปรโตคอลทีซีพี/ไอพี 
เทคโนโลยีอีเทอรเน็ต ระบบหมายเลขไอพีและการแบงหมายเลขไอพี  การเชื่อมตอระหวาง
เครือขาย  ระบบการสื่อสารแบบไรสาย  ความปลอดภัยในระบบเครือขายเบ้ืองตน  
การดูแลรักษาเครือขายเบื้องตน 
Fundamentals of computer networks; network type, networking equipment, 
transmission media, communication networks both wired and wireless; OSI 
reference model, network protocols, TCP/IP protocols, ethernet technology; IP 
system and IP division; the connection between the network; wireless 
communication systems; security in networking basics; primary care network 

EN2044307 ปฏิบัติการเครือขายคอมพิวเตอร 1(0-3-0) 
 Computer Networks Laboratory  
 รายวิชาบังคับกอน :    EN2044306 เครือขายคอมพิวเตอร หรือเรียนควบคู 
 ฝกปฏิบัติการในเนื้อหาที่เก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร 

Laboratory on computer network 
EN2044308 การรักษาความปลอดภัยคอมพิวเตอรและสารสนเทศ 3(2-2-5) 
 Computer and Information Security  
 การรักษาความมั่นคงเบื้องตน การเขารหัสลับ ลายเซ็นดิจิทัล การพิสูจน

สทิธ์ิ การยืนยันตัวบุคคล การรับรองสิทธ์ิ ใบรับรองสิทธ์ิ และการบริหาร
ระบบกุญแจรวม ความมั่นคงบนเครือขายไอพี การบุกรุกที่อาจเกิดข้ึนใน
ระบบเครือขาย รูปแบบของการบุกรุก การปองกันโดยใชระบบไฟรวอลล 
และซอฟตแวรรักษาความมั่นคง 
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Basic computer security; cryptography, digital signature; authentication, 
personal identifier, certificate and key management; IP security; network 
intrusion, signature of attack, intrusion detection and prevention using firewall 
and other security software 

- กลุมวิชาฮารดแวรและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

EN2045201 องคประกอบคอมพิวเตอรและภาษาแอสเซมบลี  3(2-2-5) 
 Computer Organization and Assembly Language   
 โครงสรางภายในของไมโครคอมพิวเตอร รี จิสเตอร  บัสระบบ หนวยความจําหลัก 

หนวยความจําแคช อุปกรณสํารองขอมูลแบบตางๆ หนวยควบคุมการนําเขาและแสดงผล 
อุปกรณตอพวง ตางๆ หลักการโปรแกรมภาษาแอสเซมบล ีโหมดการอางแอดเดรส กลุมคําสั่ง
เคลื่อนยายขอมูล กลุมคําส่ังคณิตศาสตรและลอจิก กลุมคําสั่งควบคุม การโปรแกรม       
แบบโมดูล แบบจําลองระบบการกระจาย การปรบัปรุงประสิทธิภาพ 
Microcomputer structure; register; system bus; main memory, cache memory, 
secondary storage; I/O module, peripheral devices; assembly language 
programming, addressing mode, data movement instructions; arithmetic and 
logic instruction; control instruction, modular programming; distributed system 
models; performance enhancements 

EN2045302 ไมโครโพรเซสเซอร 3(3-0-6) 
 Microprocessors  
 รายวิชาบังคับกอน : EN2041103 วงจรดิจิทัลลอจิก  
 การทํางานไมโครโพรเซสเซอรกับรีจีสเตอร โครงสรางภาษาแอสเซมบลีและเครื่องมือพัฒนา 

โครงสรางแบบ RISC และ CISC อินพุตพอรต เอาตพุตพอรต อุปกรณอินพุต อุปกรณเอาตพุต 
บัส การขัดจังหวะ คําสั่งแอสเซมบลี ภาษาซีกับเครื่องมือในการพัฒนา การออกแบบระบบ 
ไมโครโพรเซสเซอร กับการประยุกตใชงาน 
Microprocessor operations and basic structure with registers; assembly language 
structure and development tool; CISC and RISC structures; input/output ports; 
input/output devices, buses and interruptions with assembly  instructions; C 
language and development tool; microprocessor design with applications 

EN2045303 ปฏิบัติการไมโครโพรเซสเซอร 1(0-3-0) 
 Microprocessors Laboratory   
 รายวิชาบังคับกอน : EN2044302 ไมโครโพรเซสเซอร หรือเรียนควบคู 
 ปฏิบัติการดานการทํางานของไมโครโพรเซสเซอรและการประยุกตใชงาน 

Practice in microprocessor operations and applications 
EN2045304 อินเทอรเนต็ของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 Internet of Things  
 หลักการของไอโอที โพรโทคอลและการเชื่อมตอ เว็บเอพีไอ ขอมูลและการวิเคราะห  

การออกแบบสวนตอประสานกับผูใช ความปลอดภัยของไอโอที  
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Principles of internet of things (IoT); IoT protocols and connectivity; web API;  
data and analytics for IoT; user interface design; IoT security 

EN2045305 สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 3(3-0-6) 
 Computer Architecture  
 เทคโนโลยีคอมพิวเตอร การวัดสมรรถนะของคอมพิวเตอร คําส่ังและการโปรแกรม     

การคํานวณสําหรับคอมพิวเตอร การออกแบบซีพียูพ้ืนฐาน การไปปไลน การจัดลําดับ
หนวยความจําและอินพุต/เอาตพุต ตัวประมวลผลขนาน หัวขอคัดสรรทางสถาปตยกรรม
คอมพิวเตอรยุคใหม 
Computer technology; computer performance measurement; instructions and 
programming; arithmetic for computers; simple CPU design, pipelining; memory 
hierarchies and I/O; parallel processors; Selected topics in modern computer 
architecture 

EN2045306 การออกแบบระบบตัวเชื่อมประสานไมโครโพรเซสเซอร  3(2-2-5) 
 Microprocessor Interfacing System Design  
 รายวิชาบังคับกอน :     EN2045302 ไมโครโพรเซสเซอร  
 ระบบการวัด เซนเซอร แทรนสดิวเซอร และอุปกรณการกระตุน การปรับสภาพสัญญาณ   

การแปลงสัญญาณระหวางแอนะล็อกและดิจิทัล การเช่ือมตอและเทคนิคการใชงาน ฟลดบัส
อุตสาหกรรม การทํางานโมดูลฝงตัวและการตอประสานโมดูล IoT การออกแบบโปรแกรม
เพ่ือทํางานผานอินเทอรเฟซและการประยุกตใชงาน 

 Measurement systems, sensors, transducers and actuators, signal conditioning, 
analog and digital conversions, connection and operation techniques, industrial 
fieldbus, embedded module and IoT module interfaces, program design for work 
through the interfaces and the practical operations 

EN2045307 การออกแบบตัวประมวลผล     3(2-2-5) 
 Processor Design  

พื้นฐานดิจิทัล การออกแบบและทดสอบวงจรตรรกะดิจิทัลดวยภาษาบรรยายฮารดแวร     
การสรางองคประกอบของตัวประมวลผล สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร  การสราง
สถาปตยกรรมยอยคอมพิวเตอร ระบบหนวยความจํา ระบบอินพุตและเอาตพุตและ
ไมโครคอนโทรลเลอร 
Digital fundamentals; digital logic design and testing using Hardware Description 
Language (HDL); implementation of processor’s building blocks; computer 
architecture; implementation of computer microarchitecture; memory systems; 
input and output systems and microcontrollers (MCUs) 
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- กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณในวิชาชีพ 

EN2046301 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา  1(0-2-1) 
 Preparation for Cooperative Education  
 กระบวนการสหกิจศึกษา การเลือกสถานประกอบการและการสมัครงาน การสัมภาษณงาน

อาชีพ การพัฒนาบุคลิกภาพ กฎหมายแรงงานและจรรยาบรรณวิชาชีพ ระบบคุณภาพและ
ความปลอดภัย การเขียนรายงานและการนําเสนองาน 
Cooperative education process; selecting establishments and job applications; 
job interviews; personality development; labor law and professional ethics; 
quality system and safety; report writing and presentation delivery 

EN2046402 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร 6(0-40-0) 
 Cooperative Education for Computer Engineering  
 รายวิชาบังคับกอน :    EN2046301 การเตรียมความพรอมสหกิจศึกษา  
 ปฏิบัติงานจริงดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรเสมือนพนักงานของหนวยงานตามลักษณะงาน   

ในตําแหนงงานท่ีไดรับการคัดเลือกเปนเวลาไมนอยกวา 16 สัปดาห จัดทํารายงาน  
การปฏิบัติงานหรือรายงาน การทําโครงงานภายใตการดูแลของพนักงานพี่เลี้ยงและอาจารย
นิเทศ 
Practice working in computer engineering as an actual employee according to 
the position being appointed for not less than 16 weeks; accomplishing the 
work report or project report under the supervision of the supervisor and 
teacher 

EN2046403 การฝกงานสําหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
Practice for Computer Engineering 

3(0-40-0) 

 การนําความรูทางดานวิศวกรรมศาสตร ไปประยุกตใชในสถานประกอบการจริง โดยมีเวลา
ฝกปฏิบัติงานไมนอยกวา 8 สัปดาห 
About engineering career and apply that expertise to work in a workplace by 
taking course at least eight weeks 

EN2046404 การโปรแกรมเว็บ 
Web Programming 

3(2-2-5) 

 โครงสรางพื้นฐานการโปรแกรมเว็บ เทคโนโลยีการออกแบบเว็บ เอชทีเอ็มแอล ภาษาบนเว็บ 
และเว็บเซอรวิส เทคโนโลยีการโปรแกรมเว็บ การพัฒนาแอปพลิเคชัน 
Basic structure of web programming; web design technology; HTML; language 
on the web and web services; web programming technology; the development 
of applications 

EN2046405 การออกแบบเครือขายในองคกร 
Campus Network Design 

3(2-2-5) 

 ระบบเครือขายภายในองคกร สวิตชแบบหลายช้ัน แนวคิดการหาเสนทางและการสวิตช 
เครือขายเสมือน เอสทีพี เทคโนโลยีการซ้ําซอนของเกทเวย เครือขายไรสาย  
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Intranet network system; multilayer switch; concepts of routing and switching; 
VLAN; STP; technology of redundancy gate way; wireless network 

- กลุมวิชาชีพเลือก 

EN2047301 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Signal Processing  
 ระบบเชิงเสนที่เวลาไมตอเนื่อง สมการเชิงอนุพันธ ผลการแปลงแบบ Z ผลการแปลง      

ฟูรีเยรของเวลาไมตอเนื่อง การแปลงจากอนาล็อกเปนดิจิทัล และการแปลงดิจิทัลเปน
อนาล็อก การเพิ่มและลดขอมูลโดยอาศัยแนวโนม การออกแบบวงจรกรองดิ จิทัล          
ผลการแปลงฟูรีเยรแบบไมตอเนื่อง การแปลงฟูรีเยรแบบเร็ว การวิเคราะหสเปกตรัมและ   
การประยุกตใชการประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 
Introduction to digital signal and discrete-time processing; discrete-time linear 
systems; difference equations; z-transform; discrete convolution; stability; 
discrete-time Fourier transform; analog-to-digital and digital-to-analog 
conversion; interpolation and decimation; digital filter design; discrete Fourier 
transform, fast Fourier transform; spectral analysis and applications of digital 
signal processing 

EN2047302 คอมพิวเตอรกราฟกขั้นพื้นฐาน   3(2-2-5) 
 Fundamentals of Computer Graphics  
 ความรูพื้นฐานเก่ียวกับคอมพิวเตอรกราฟก ข้ันตอนวิธีกราฟกแรสเตอรพื้นฐาน การแปลง

เรขาคณิต ทัศนะ การพิจารณากําหนดพ้ืนผิวที่ปรากฏ การสองแสงและการเรนเดอรพื้นผิว 
Fundamentals of computer graphics; basic raster graphics algorithms; 
geometrical transformations; viewing; visible surface determination; 
illumination and surface-rendering 

EN2047303 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัล 3(2-2-5) 
 Digital Image Processing  
 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัล การแปลงฮิสโตแกรม การขจัดสัญญาณรบกวน       

การตรวจจับเสนขอบ การปรับปรุงคุณภาพของภาพ การแบงสวนภาพ การเขารหัสภาพ 
การบีบอัดขอมูลรูปภาพ การรูจําภาพ 
Principle of digital image processing; histogram transformation; noise 
reduction; edge detection; image enhancement; image segmentation; image 
coding; compression; image recognition 

EN2047304 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง  
Advanced Digital System Design 

3(2-2-5) 

 ระเบียบวิธีการออกแบบเชิงดิจิทัล การออกแบบวงจรตรรกะเชิงผสมและเชิงลําดับ       
การออกแบบวงจรตรรกะดวยภาษาบรรยายฮารดแวร การสังเคราะหวงจรตรรกะเชิงผสม
และเชิงลําดับ ภารกิจภายหลังการสังเคราะหวงจร  
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Ditigal design methodology; combinational and sequential logic design; logic 
design with hardware description language; synthesis of combinatinal and 
sequential logic; postsynthesis design tasks 

EN2047305 ระบบฝงตัว 3(2-2-5) 
 Embedded System  
 ไมโครคอนโทรลเลอรแบบฝงตัว โปรแกรมแบบฝงตัว ระบบปฏิบัติการเวลาจริง            

การคํานวณพลังงานต่ํา การออกแบบระบบเชื่อถือได วิธีการออกแบบ เคร่ืองมือสนับสนุน 
หนวยประมวลผลแบบฝงตัวหลายหนวย ระบบฝงตัวบนเครือขาย การเชื่อมตอ         
ระบบสัญญาณผสม 
Embedded microcontrollers; embedded programs; real-time operating 
systems; low-power computing; reliable system design; design 
methodologies; tool support; embedded multiprocessors; network 
embedded systems; interfacing; mixed-signal systems 

EN2047306 การทดสอบและการประกันคุณภาพซอฟตแวร   3(2-2-5) 
 Software Testing and Quality Assurance  
 การเตรียมพรอมสําหรับการพัฒนาซอฟตแวรที่ มีคุณภาพสูง โดยผานกระบวนการ

ตรวจสอบและทดสอบที่ดี หลักการข้ันพื้นฐานของการทดสอบซอฟตแวร การพัฒนา
ซอฟตแวร แนวปฏิบัติในการทดสอบ เพื่อใหเพ่ิมความมั่นใจในความถูกตองของซอฟตแวร 
Preparation for developing high-quality software through successful 
verification and validation techniques; fundamental principles of software 
testing; implementing software testing practices ensuring the thoroughness of 
testing to gain confidence in the correctness of the software 

EN2047307 การดูแลแพลตฟอรมระบบ  3(2-2-5) 
 System Platform Administration  
 แนวคิดพ้ืนฐานของการดูแลระบบ การวางแผนติดตั้งระบบปฏิบัติการ การจัดการผูใชและ

ทรัพยากรของระบบ ระบบไฟลและโพรเซส การปรับแตงเ พ่ือประสิทธิภาพและ           
การดูแลรักษา ระบบเครือขาย ระบบการทํางานตาง ๆ และอินเทอรเน็ตที่เก่ียวของกับ
ความมั่นคง การบริการระบบและโปรแกรมประยุกตพ้ืนฐาน การใหบริการเว็บ ฐานขอมูล  
Basic concepts of system administration; operating system installation; user 
and resource management; file systems and processes; performance tuning 
and maintenance; networking, systems and internet related security. system 
services and common applications, web services, database services 

EN2047308 การประมวลผลกลุมเมฆ  3(2-2-5) 
 Cloud Computing  
 คุณสมบัติของการประมวลผลกลุมเมฆ การบริการ SaaS PaaS IaaS การทําแผนที่ขอมูล 

แนะนําการใช Hadoop MapReduce หรือซอฟตแวรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ การประมวลผล
แบบขนานบนกลุมเมฆ การบริการระบบประมวลผลในกลุมเมฆ 
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Cloud computing characteristics; software as a service, platform as a service, 
infrastructure as a service, and data mapping; introduction to Hadoop and 
MapReduce or other software tools; parallel processing on cloud; processing 
service on cloud 

EN2047309 วิทยาการหุนยนตเบื้องตน  3(2-2-5) 
 Introduction to Robotics  
 ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับวิทยาการของหุนยนต จลนศาสตรของหุนยนต ตัวขับเคล่ือนของ

หุนยนต พื้นฐานดานอิเล็กทรอนิกสสําหรับหุนยนต ตัวรับรูของหุนยนต แบบจําลอง
คอมพิวเตอรกราฟกสําหรบัหุนยนต ระบบสื่อสารและควบคุมของหุนยนต 
Fundamentals of robotics; robot kinematics; robot actuators; basic electronics 
for robots; robot sensors; computer graphics modelling for robots; robot 
communication and control 

EN2047310 การโปรแกรมอุปกรณเคลื่อนท่ี  3(2-2-5) 
 Mobile Device Programming  
 เทคโนโลยีอุปกรณเคลื่อนที่ การโปรแกรมสําหรับอุปกรณเคล่ือนที่ข้ึน พ้ืนฐานการออกแบบ

สวนติดตอผูใช การเชื่อมตอฐานขอมูล การเช่ือมตอระบบเครือขาย การตอประสานกับ
อุปกรณรับรู บริการเว็บสําหรับอุปกรณเคล่ือนท่ี การเผยแพรโปรแกรมประยุกต 
Principles of mobile device technology; basic mobile device programming; 
user-interface design; database connection; network connection; sensor 
interfacing; mobile web services; application publishing 

EN2047311 โลกเสมือนผสานโลกจริง  3(2-2-5) 
 Augmented Reality  
 สถาปตยกรรมโลกเสมือนผสานโลกจริง ปฏิสัมพันธแบบสามมิติ เทคโนโลยีการติดตาม

ตําแหนง ฟงกชันทางภูมิศาสตร โปรแกรมโลกเสมือนผสานโลกจริงชนิดเซ็นเซอร ชนิดใช
เครื่องหมายและชนิดไมใชเคร่ืองหมาย เคร่ืองหมายกับภาพเคล่ือนไหว โลกเสมือนผสาน
โลกจริงกับอุปกรณเคล่ือนท่ี 
Augmented reality architecture; 3-D interaction; tracking technology; 
geolocation functionality; augmented reality programming; sensors, fiduciary 
markers; multi marker and markerless; marker with animation; augmented 
reality and mobile devices 

EN2047312 การเรียนรูของเคร่ือง  3(2-2-5) 
 Machine Learning  
 แนวคิดการเรียนรูของเครื่อง การเรียนรูแบบอุปนัย การเรียนรูตนไมตัดสินใจ เครือขาย

ประสาทเทียม การประเมินสมมติฐาน การเรียนรูแบบเบย ทฤษฎีการเรียนรูเชิงคํานวณ 
Machine learning concept; inductive learning; decision tree learning; artificial 
neural networks; evaluating hypothesis; Bayesian learning; computational 
learning theory 
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EN2047313 หัวขอคดัสรรทางทางคอมพิวเตอรฮารดแวร 3(2-2-5) 
 Selected Topics in Computer  Hardware   
 หัวขอคัดสรรเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรฮารดแวรที่ทันสมัย เทคโนโลยีการออกแบบ

คอมพิวเตอรฮารดแวร เทคโนโลยีการผลิตฮารดแวรคอมพิวเตอร นวัตกรรมคอมพิวเตอร
ฮารดแวร  
Selected topics in current hardware computer technologies; computer 
hardware design technology; computer hardware manufacturing technology;  
innovation computer hardware 

EN2047314 หัวขอคดัสรรทางคอมพิวเตอรซอฟตแวร  3(2-2-5) 
 Selected Topics in Computer Software  

หัวขอคัดสรรเก่ียวกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอรซอฟตแวรที่ทันสมัย เทคโนโลยีการพัฒนา
ซอฟตแวรสมัยใหม เทคโนโลยีการออกแบบซอฟตแวรสมัยใหม  
Selected topics in current software computer technologies; modern software 
development technology; modern software design technology 
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    3.2 ช่ือ สกุล ตําแหนงและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย    

3.2.1  อาจารยประจําหลักสูตร  

 
ลําดับ 

ชื่อ-นามสกุล 
ตําแหนงทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจากสถาบัน, พ.ศ./ค.ศ. 

 
ผลงานวิชาการ 

(เรื่องลาสุด 1 รายการ) 

ภาระการสอนตอสัปดาห 
แตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 

1 นายเกรียงไกร เหลืองอําพล  

อาจารย 
- ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2561 

- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลธัญบุรี, 2552 

- ค.อ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกลาพระนครเหนอื, 2544 

- ค.อ.บ. (คอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล วิทยาเขตพระนครเหนือ, 2538 

K. Wasayangkool S. Dangsri, E Chootieng, K. 
Langampol, K. Srisomboon, and W. Lee 
“Moisture Prediction System with LSTM 
Technique for Cactus Farm”, The 18th 
International Conference on Electrical 
Engineering/Electronics, Computer, 
Telecommunications and Information 
Technology (ECTI-CON2021), Chiang Mai, 
Thailand, May, 2021, pp. 144-147 

12 12 12 12 

2 นายวรินทร สุดคนึง 
ผูชวยศาสตราจารย  
- Ph.D. (Computer Engineering), University of 

Wisconsin-Madison, USA, 2012 

- M.S.E.E. (Electrical Engineering), University of 
Wisconsin-Madison, USA, 2009 

- วศ.ม. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนกิส), สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 2546 

- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเชียงใหม, 
2541 

S. Chookeaw, S. Howimanporn, and W. 
Sootkaneung, “A Practical Technology-
Enhanced Approach for Programmable Logic 
Controller (PLC) Training Course,” In 
Proceedings of the 2019 11th International 
Conference on Education Technology and 
Computers (ICETC 2019), New York, USA, 
August, 2019, pp. 115–119 

- - 6 12 

3 นายสิทธิศักดิ์  วรดิษฐ 
ผูชวยศาสตราจารย  
- วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยธุรกิจ

บัณฑิตย, 2548 

- วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนกิสและคอมพิวเตอร),   
สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทเวศร, 
2536 

K. Puangnak, S. Waladit, K. Puangnak and S. 
Pukjaroon, "Real-time Distance Measuring 
Evaluation for Accelerometer Sensor on 
Smartphone," 2019 16th International 
Conference on Electrical Engineering / 
Electronics, Computer, Telecommunications 
and Information Technology (ECTI-CON), 
Pattaya, Thailand, July, 2019, pp. 919-922 

6 6 12 12 

4 นายกร พวงนาค  
ผูชวยศาสตราจารย  

- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 2553 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 2548 

K. Puangnak, W. Puisamlee, K. Puangnak and 
N. Rachsiriwatcharabul, "Evaluation of MQTT 
and CoAP for Vehicle Traffic Monitoring," 2019 
16th International Conference on Electrical 
Engineering/Electronics,Computer, Telecom-
munications and Information Technology 
(ECTI-CON), Pattaya, Thailand, July, 2019,     
pp. 915-918 

- 6 14 14 

5 นายยุทธนา สรวลสรรค  
อาจารย 
-  ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2563 
-  วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยี

พระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 2550 
-  วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา-อิเล็กทรอนกิส), สถาบัน

เทคโนโลยีราชมงคล ศูนยกลางสถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล, 2544 

-  ค.อ.บ. (อิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร), สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 
2538 

ยุทธนา สรวลสรรค, วราวรรณ สรวลสรรค, “ระบบ
ควบคุมโซลารตามตะวันแบบ DIY,” การประชุม
วิชาการทางวิศวกรรมไฟฟาครั้งท่ี 44 (EECON44), 
นาน, พฤศจิกายน 2564, หนา 534-537 

6 6 18 18 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

                 3.2.2  อาจารยประจํา 

 
ลําดับ 

ช่ือ-นามสกุล 
ตําแหนงทางวิชาการ 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 

สําเร็จการศึกษาจากสถาบัน, พ.ศ. 

ภาระการสอนตอสัปดาห 
แตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 

1 นางบุรัสกร อยูสุข 
ผูชวยศาสตราจารย  

- Ph.D. (Information Management), Asian Institute of Technology, Thailand, 2012 

- วท.ม. (เทคโนโลยีการจัดการระบบสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยมหิดล, 2542 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล ศูนยกลางสถาบันเทคโนโลยีราช
มงคล, 2540 

- 8 14 14 

2 นายวีระยุทธ คุณรัตนสิริ 
ผูชวยศาสตราจารย  
- วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 2562 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี, 2554 
- วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี, 2548 
- วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและโทรคมนาคม), สถาบันเทคโนโลยีปทมุวัน, 2551 
- ค.อ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2543 

6 14 14 14 

3 นางกมลพรรณ จารุวาระกูล 
ผูชวยศาสตราจารย  
- ค.อ.ม. (เทคโนโลยีเทคนิคศกึษา), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2543 
- ค.อ.บ. (ไฟฟา-สื่อสาร), สถาบันเทคโนโลยรีาชมงคล  วิทยาเขตพระนครเหนือ, 2537 

8 8 16 16 

4 นางสาวพรภัทร ศิริธรรมกุล 
อาจารย 

- Ph.D. (Information Systems and Technology), Claremont Graduate University, 
USA., 2016 

- M.Sc. (Information Systems and Technology), Claremont Graduate University, 
USA., 2014 

- วท.ม. (วิศวกรรมซอฟตแวร), จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 2552 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 
2548 

- - 12 12 

5 นายณฐัวัฒน จันทะเสน  
อาจารย  

- ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2562 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2556 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร, 2554 

8 8 8 8 

6 นายนิลมิต นิลาศ 
อาจารย 
- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 

2550 

- วศ.บ. (วิศวกรรมอิเล็กทรอนกิส), สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตเทเวศร, 2535 

- - 18 18 

7 นางสาวมัณฑนา เตี๋ยวงษสุวรรณ 
อาจารย 
- วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2557 

- วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟา), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ, 2552 

- - 6 12 

8 นายวิปศย ปุยสําลี  
อาจารย  
- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, 

2561 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร, 2556 

8 8 16 16 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565)               คณะวิศวกรรมศาสตร           มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณวิชาชีพภาคสนาม (สหกิจศึกษา/การฝกงาน/การฝกสอน) 

     จากการสํารวจความคิดเห็นของสถานประกอบการหรือผูใชบัณฑิต และการศึกษาวิเคราะหขอมูลที่

เก่ียวของในรายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร (มคอ.7) พบวาสถานประกอบการหรือผูใชบัณฑิตมี    

ความตองการใหบัณฑิตมีประสบการณในงานอาชีพจริงกอนจบการศึกษา ดังนั้นหลักสูตรจึงกําหนดใหมี

รายวิชาสหกิจศึกษา ซึ่งจัดไวในหมวดวิชาเฉพาะ กลุมวิชาเสริมสรางประสบการณในวิชาชีพ 

    4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณสหกิจศึกษา 

          ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณสหกิจศึกษาของนักศึกษามีดังนี้ 

(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจในหลักการความจําเปนใน

การเรยีนรูทฤษฎีมากย่ิงขึ้น 

(2) บูรณาการความรูท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแกปญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอรได 

(3) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดดี 

(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเขาใจวัฒนธรรมขององคกร ตลอดจนสามารถปรับตัวใหเขากับสถาน

ประกอบการได 

(5) มีความกลาในการแสดงออก และนําความคิดสรางสรรคไปใชประโยชนในงานได 

(6) มีทักษะการสื่อสารดานการพูด เขียน คิดวิเคราะหประมวลผล 

   4.2 ชวงเวลา 

         ภาคการศึกษาที่ 1  ของปการศึกษาที่ 4       

    4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

         จัดเต็มเวลา 1 ภาคการศึกษา   

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงาน/ศิลปนิพนธ/งานวิจัย 

     การทําโครงงาน/ศิลปนิพนธ/งานวิจัยของนักศึกษา ตองเปนการบูรณาการความรูวิชาชีพเพ่ือการแกปญหา

หรือประยุกตใชความรูและความคิดสรางสรรคผลงานใหเกิดประโยชนเปนรูปธรรม มุงเนนใหมีการคนควา

พัฒนาทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ ภายใตคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา โดยมี 

ผูรวมโครงงานจํานวนไมเกิน 3 คนตอโครงงาน กําหนดใหมีการศึกษา ทดลอง/เก็บขอมูล วิเคราะหขอมูลและ

ทํารายงานตามแบบที่มหาวิทยาลัยกําหนดมีการสงรายงาน และ/หรือ นําเสนอผลงานตามกําหนดเวลา 

    5.1 คําอธิบายโดยยอ 

           หัวขอวิชาโครงงาน จะเปนหัวขอที่นักศึกษาสนใจ สามารถศึกษาคนควาเพ่ิมเติมได สามารถแกไข

ปญหา สามารถคิดวิเคราะห ออกแบบและพัฒนาได โดยสามารถนําทฤษฎีมาประยุกตใชในการทําโครงงานได 

มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทําเสร็จภายในระยะเวลาที่กําหนด 

    5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

นักศึกษาสามารถทํางานเปนทีมไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถปรับตัวทํางานรวมกับผูอ่ืนได สังคม

กวางข้ึน มีความเช่ียวชาญในการใชเครื่องมือกรณีทํางานโครงงานดานเคร่ืองทดสอบ มีการประยุกตใชทฤษฎี 

ในการทําโครงงาน โครงงานสามารถเปนตนแบบในการพัฒนาตอได 
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    5.3 ชวงเวลา 

           ภาคการศึกษาที่  2  ของปการศึกษาที่ 4 

    5.4 จํานวนหนวยกิต 

           3 หนวยกิต 

    5.5 การเตรียมการ 

นักศึกษาตองผานรายวิชาการเตรียมโครงงาน จัดทําเคาโครงงานที่นักศึกษาสนใจ เสนออาจารย       

ท่ีปรึกษา ดําเนินการตามแผนในเคาโครงงานที่ ได รับความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษาโครงงาน                 

มีการจัดเตรียมอาจารยที่ปรึกษาโครงการ โดยการใหคําปรึกษาเปนกลุมและรายบุคคล โดยนักศึกษาตองจัดทํา

รายงานตามแบบที่มหาวิทยาลัยกําหนด  

    5.6 กระบวนการประเมินผล 

แตงตั้งคณะกรรมการสอบหรือประเมินผลโครงงาน นักศึกษาตองนําเสนอผลการดําเนินการของ

โครงงานตออาจารยที่ปรึกษาหรือคณะกรรมการสอบหรือประเมินโครงงานที่คณะวิชาแตงตั้ง รูปแบบและ

เกณฑการประเมินเปนไปตามที่กําหนด ดวยหลักการวัดและประเมินผลการศึกษา 
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หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล         

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศกึษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนักศึกษา 
(1) ดานบุคลิกภาพ มีการสอดแทรกสงเสริม เร่ือง การแตงกาย การเขา

สังคม การส่ือสาร และการมีมนุษยสัมพันธที่ดี กอน
สาํเร็จการศึกษา 

(2) ดานทักษะวิชาชีพคอมพิวเตอรพื้นฐาน มีการแทรกกิจกรรมการเรียนรูในรายวิชาปฏิบัติการ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร สงเสริมใหนักศึกษาใหบริการ
ซอมบํารุงเครื่องคอมพิวเตอร และติดตั้งซอฟตแวร
ใหกับคณาจารยและเจาหนาที่ภายในมหาวิทยาลัย โดย
มีคณาจารยดูแลอยางใกลชิด พรอมใหคําแนะนํากรณีที่
เกิดปญหา 

(3) ดานทักษะวิชาชีพเฉพาะทางคอมพิวเตอร มีการสงเสริมและสนับสนุนใหทุกรายวิชาในหลักสูตร
เนนทักษะการปฏิบัติการ เชน รายวิชาดานเครือขาย 
สงเสริมใหผูสอนและผูเรียนสอบใบประกาศนียบัตร
ดานเครือขายของบริษัท Cisco และ Huawei และ
สนับสนุนใหผูเรียนและผูสอนเขารวมการแขงขันทักษะ
วิชาชีพดานคอมพิวเตอร เพ่ือสงเสริมทักษะอันเกิดจาก
การใชงานจริง 

(4) ปฏิบัติตนภายใตจรรยาบรรณวิชาชีพดวยความ
ซื่อสัตยสุจริย และเสียสละ 

ในทุกรายวิชามีการสงเสริมใหคณาจารยในหลักสูตร
สอดแทรกจรรยาบรรณในวิ ชาชีพ  และการ ใช
เทคโนโลยีใหเหมาะสมกับบริบทในปจจุบัน มีความ
ซื่อสัตย สุจริต โดยอาจมีการจัดคายพัฒนาชุมชน 
เพื่อใหนักศึกษามีโอกาสบริการสังคม สงเสริมใหเกิดจิต
อาสาและเพ่ิมเติมความเสียสละใหกับนักศึกษา 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน     

    2.1 คณุธรรม จริยธรรม 

          2.1.1 ผลการเรียนรูดานคณุธรรม จริยธรรม 

                   ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(1) ปฏิบัติตามกฎหมาย กฎ ระเบียบ ขอบังคับ และกฎเกณฑของสังคม 
(2) มีวินัย ซื่อสัตย สุจริต และมีจิตสาธารณะ 
(3) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รับผดิชอบตอตนเองและสังคม 

                   ข. หมวดวิชาเฉพาะ   

(1) ตระหนักในคุณคาและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตยสุจริต 
(2) มีวินัย ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสงัคม 
(3) มีภาวะความเปนผูนําและผูตาม สามารถทํางานเปนทีมและสามารถแกไขขอขัดแยง

และลําดับความสําคัญ 
(4) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณคาและศักดิ์ศรีของ

ความเปนมนุษย 
(5) เคารพกฎระเบียบและขอบังคบัตาง ๆ ขององคกรและสงัคม 
(6) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกรและสังคม 
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.1.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม   

(1) ปลูกฝงใหนักศึกษามีระเบียบวินัย การเขาชั้นเรียนใหตรงเวลา 

(2) เปดโอกาสใหนักศึกษาจัดกิจกรรมที่เปนประโยชนตอสังคม แสดงถึงความเสียสละ 

(3) สอดแทรกความซื่อสัตยตอตนเองและสังคม 

(4) จัดกิจกรรมประเดน็คุณธรรม จริยธรรมที่กําลังพูดคุยในสังคม 

(5) สรางความตระหนักในดานจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชพี   

    2.1.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม      

(1) ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเขา ช้ันเรียน การสงงานตาม

กําหนดเวลาที่มอบหมายและการเขารวมกิจกรรม 

(2) ประเมินจากการเขารวมกิจกรรม 

(3) ประเมินจากการกระทําทุจริตในการสอบ 

(4) ประเมินผลจากกรณีศึกษาและการอภิปราย ดานคณุธรรม จริยธรรม 

(5) สงัเกตพฤติกรรมของนักศึกษาในการปฏิบัติตามกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ  

     2.2 ความรู 

    2.2.1 ผลการเรียนรูดานความรู 

   ก. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป 

(1) เขาใจองคความรูในสาขาวิชาอยางกวางขวางและเปนระบบ 
(2) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและเทคโนโลยีของสาขา 
(3) สามารถนําผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของมาใชในการแกปญหาดานวิชาการและวิชาชีพ 

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ   
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(1) มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีที่สําคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่
ศึกษา 

(2) สามารถวิเคราะหปญหา เขาใจและอธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร รวมท้ัง
ประยุกตความรู ทักษะและการใชเคร่ืองมือที่เหมาะสมกับการแกไขปญหา 

(3) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองคประกอบ
ตาง ๆ ของระบบคอมพิวเตอรใหไดตรงตามขอกําหนด 

(4) สามารถติดตามความกาวหนาทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร รวมทั้ง  
การนําไปประยุกต 

(5) รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเนื่อง 
(6) มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือใหเล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ

เขาใจ ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม ๆ ที่เก่ียวของ 
(7) มีประสบการณในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซอฟตแวรที่ใชงานไดจริง 
(8) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรูในศาสตรอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ 

2.2.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูดานความรู  

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

(2) มอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงาน 

(3) ใชการสอนหลายรูปแบบ โดยเนนหลักทางทฤษฎีและการปฏิบัติ เพ่ือใหเกิดองค

ความรู   

(4) ฝกการแกปญหาจากการสรางสถานการณจําลอง 

(5) จัดใหมีการเรียนรูจากสถานการณจริง โดยการศึกษาดูงาน 

 2.2.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานความรู  

ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในดานตาง ๆ คือ 

(1) ประเมินดานความรูจากกิจกรรมของผูเรียน 

(2) ประเมินจากการทดสอบ 

(3) ประเมินจากผลการปฏิบัติจากงานที่มอบหมาย 

(4) สงัเกตุพฤติกรรมจากการสรางสถานการณจําลอง 

(5) ประเมินจากรายงานผลการศึกษาดูงาน 

    2.3 ทักษะทางปญญา 

2.3.1 ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา 

 ก. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป 

(1) คิดอยางมีระบบบนพ้ืนฐานของขอมูลและขอเท็จจริง 
(2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินขอมูล แนวคิด และหลักฐาน เพ่ือการวิเคราะห

ปญหา 
(3) สามารถบูรณาการความรูเพ่ือการศึกษาปญหาที่ซับซอน และเสนอแนะแนวทาง

แกปญหา 
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 ข. หมวดวิชาเฉพาะ   

(1) คิดอยางมีวิจารณญาณและอยางเปนระบบ 
(2) สามารถสืบคน ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง

สรางสรรค 
(3) สามารถรวบรวม ศกึษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ 
(4) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยาง

เหมาะสม 
 2.3.2 กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาการเรียนรูทักษะทางปญญา 

(1) มอบหมายงานที่สงเสริมการคิด วิเคราะหและสังเคราะห 
(2) สงเสริมการเรียนรูจากการแกปญหา 
(3) ใหนักศึกษาปฏิบัติการจากสถานการณจริง 
(4) การศึกษา คนควา และรายงานทางเอกสารและรายงานหนาชั้นเรียน 

(5) การอภิปรายกลุม 
 2.3.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา  

(1) ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมาย 

(2) ประเมินจากกิจกรรมดานทักษะการแกปญหา 

(3) ประเมินผลการปฏิบัติการจากสถานการณจริง 

(4) สงัเกตุผูเรียนในดานการใชความคิดสรางสรรค 

     2.4 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

 2.4.1 ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

               ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(1) มีมนุษยสัมพันธที่ดี และยอมรับความแตกตางระหวางบุคคล 
(2) แสดงภาวะผูนําและผูตามไดอยางเหมาะสม 
(3) มีความรบัผิดชอบตอผลการกระทําและการนําเสนอ 

                    ข. หมวดวิชาเฉพาะ  

(1) สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาตางประเทศกับกลุมคนหลากหลายไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  

(2) สามารถใหความชวยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแกปญหาสถานการณตางๆ 
ทั้งในบทบาทของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีมทํางาน 

(3) สามารถใชความรูในศาสตรมาชี้นําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
(4) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม 
(5) สามารถเปนผูริเร่ิมแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งสวนตัวและสวนรวม 

พรอมทั้งแสดงจุดยืนอยางพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุม 
(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรยีนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 
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 2.4.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ

รับผิดชอบ  

(1) กําหนดการทํางานกลุมโดยใหหมุนเวียนการเปนผูนํา การเปนสมาชิกกลุมและ    

ผลัดกันเปนผูรายงาน 

(2) สงเสริมใหนักศึกษากลาแสดงออกและเสนอความคิดเห็น หรือการระดมสมอง โดย

การจัดอภิปราย มีการเสวนางานที่มอบหมายที่ใหคนควา 

(3) ปลูกฝงใหมคีวามรับผิดชอบตอหนาที่ที่ไดรับในงานกลุม 

(4) ใหคําแนะนําในการเขารวมกิจกรรมสโมสร กิจกรรมของมหาวิทยาลัยฯ เพ่ือสงเสริม

ทักษะการอยูในสงัคม 

(5) สงเสริมการเคารพสทิธิและการรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

 2.4.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความ
รับผิดชอบ  

(1) ประเมินผลจากพฤติกรรมการทําหนาที่เปนผูนําและผูตามที่ดี 
(2) ประเมินผลจากการกิจกรรมสมมุติในการเสวนาและการอภิปราย 
(3) ประเมินผลจากการเขารวมกิจกรรมของนักศึกษา 
(4) ติดตามการทํางานรวมกับสมาชิกกลุมของนักศึกษาเปนระยะ พรอมบันทึกพฤติกรรม

เปนรายบุคคล 
(5) สงัเกตุพฤติกรรมจากกิจกรรมการระดมสมอง 

     2.5 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  2.5.1 ผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และ 
                  การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
                   ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(1) เขาใจหลักเบ้ืองตนทางคณติศาสตรและสถิติ 
(2) สามารถประยุกตใหวิธีการทางคณิตศาสตรและสถิติในการศึกษาปญหาและ       

การนําเสนอรายงาน 
(3) สามารถเลือกส่ือ และเครื่องมือในการสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล ประมวลผล และ

แปลความหมาย รวมถึงการนําเสนอขอมูลสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
(4) สามารถใชภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
(5) สามารถเลือกใชเทคโนโลยีดิจิทัลที่หลากหลายอยางเหมาะสมและปลอดภัย         

ในการเรียนรู สรางสรรค และส่ือสาร  
     ข. หมวดวิชาเฉพาะ   

(1) มีทักษะการใช เครื่ องมือท่ี จําเปนที่มีอยู ในปจจุบันตอการทํางานท่ีเ ก่ียว กับ
คอมพิวเตอร 

(2) สามารถแนะนําประเด็นการแกไขปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตรหรือ   
การแสดงสถิติประยุกตตอปญหาที่เก่ียวของอยางสรางสรรค 

(3) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใช
รูปแบบของสื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม 

(4) สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 
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 2.5.2 กลยุทธการสอนที่ใชพัฒนาการเรียนรูทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ  

(1) สงเสริมใหมีการตัดสินใจบนฐานขอมูลและขอมูลเชิงตัวเลข 
(2) มอบงานคนควาองคความรูจากแหลงขอมูลตาง ๆ และใหนักศึกษานําเสนอหนาชั้น 
(3) การใชศักยภาพทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอผลงาน 
(4) สงเสริมการเรียบเรียงขอมูลและการนําเสนอ โดยใหความสําคัญในการอางอิง

แหลงที่มาของขอมูล            
2.5.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

                 และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤษฎี การเลือกใชเคร่ืองมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศหรือคณติศาสตรและสถิติ ที่เก่ียวของ 
(2) ประเมินจากความสามารถจากการอธิบาย เหตุผลในการเลือกใชเครื่องมือตาง ๆ 

และการอภิปราย กรณีศึกษาตาง ๆ ท่ีมีการนําเสนอตอชั้นเรยีน 
(3) สงัเกตพฤติกรรมนักศึกษาดานความมีเหตุผลและมีการบันทึกเปนระยะ 

      2.6 ดานทักษะพิสัย  

 2.6.1 ผลการเรียนรูดานพิสัย 

 ก. หมวดวิชาศกึษาทั่วไป 

                         ไมมี  

 ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

(1) สามารถปฏิบัติงานตามแบบท่ีกําหนดได 
(2) สามารถปฏิบัติงานไดถูกตองโดยอิสระ 
(3) สามารถประยุกตการปฏิบัติงานเพ่ือการแกปญหาในสภาพจริงได 

          2.6.2 กลยุทธการสอนที่ใชพฒันาการเรียนรูทักษะพิสัย 

(1) สรางทักษะในการปฏิบัติงาน 
(2) สาธิตการปฏิบัติการโดยผูเช่ียวชาญ 
(3) สนับสนุนการเขาประกวดทักษะดานการปฏิบัติ 
(4) จัดนิทรรศการแสดงผลงานของนักศึกษา 
(5)  สนับสนุนการทําโครงงาน 
(6) การฝกงานในสถานประกอบการ      

 2.6.3 กลยุทธการประเมินผลการเรียนรูดานทักษะพสิัย 

(1) การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงาน 
(2) การประเมินผลการทํางานในภาคปฏิบัติ 
(3) การประเมินโครงงานของนักศึกษา 
(4) การประเมินนักศึกษาวิชาสหกิจศึกษา 
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