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ขอบเขตสาขาวิชา 
 

 หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชา ศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กลุ่มอาชีพ ศิลปะ              
และการออกแบบ สาขาวิชา  การออกแบบ จัดอยู่ในสาขาวิชาชีพ  (Occupational) นักออกแบบของเล่น 
ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,อาชีพนักออกแบบบรรจุภัณฑ์  ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,อาชีพนักออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,อาชีพนักออกแบบ ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,
ช่างเขียนภาพการ์ตูน ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,ช่างเขียนภาพโฆษณา ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,ช่างตกแต่งหน้าร้าน
และแสดงสินค้า ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,เจ้าหน้าที่งานศิลป์ ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,เจ้าหน้าที่งานศิลป์โฆษณา
(หนังสือพิมพ์) ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3,นักออกแบบสิ่งพิมพ์ ระดับคุณวุฒิวิชาชีพ3 โดยมีขอบเขตสาขาวิชา 
(Areas of activity and working conditions) คือ สามารถจัดแสดงหน้าร้านหรือสถานที่แสดงสินค้าอ่ืน ๆ 
เขียนภาพสเกตซ์ และแผนผังการแสดง ออกแบบ และให้สี แสง จัดฉากหลัง และ จัดวางสินค้า ออกแบบ              
และให้สีเครื่องหมาย และป้ายแสดงรายการต่างๆ ออกแบบงานศิลปะต่างๆ โดยสอดคล้องกับลักษณะของ
กิจกรรม องค์กรและสื่อที่ใช้เพ่ือการประชาสัมพันธ์ คิดและออกแบบโฆษณา ออกแบบหนังสือพิมพ์ 
ประสานงานกับพนักงานกราฟิกและพนักงานขายโฆษณา ท าหน้าที่ออกแบบสิ่งพิมพ์ ก าหนดแบบตัวอักษร
และรูปแบบจัดวางเนื้อหารูปภาพประกอบ และตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบ  เขียนแบบรายละเอียด
และรูปแบบทางด้านเทคนิคจากภาพสเก็ตช์ หรือจากบันทึกแสดงรายการต่าง ๆ เพ่ือใช้ในงานวิศวกรรม                
งานสถาปัตยกรรม งานเครื่องกล งานไฟฟ้า งานผลิต ได้แก่ เครื่องปั้นดินเผา บรรจุภัณฑ์ สิ่งพิมพ์ เขียนลายผ้า  
และงานอ่ืน ระบุขนาดส่วนต่างๆ ของวัสดุที่จะต้องใช้ความสัมพันธ์ของชิ้นส่วนต่าง ๆ ที่มีอยู่ในโครงสร้าง
ทั้งหมด เขียนรูปแบบขั้นสุดท้ายจากภาพ สเก็ตช์ต่าง ๆ คัดลอกแบบจากแปลนและรูปแบบต้นฉบับจากมือด้วย
เครื่องมือเขียนแบบต่าง ๆ และคอมพิวเตอร์ได้ 

ผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ กลุ่มอาชีพ ศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชา การออกแบบสามารถประกอบอาชีพในต าแหน่งงาน
ที่เกี่ยวข้องกับสาขาวิชาชีพ (Career) ดังนี้ ช่างตกแต่งหน้าร้านและแสดงสินค้า เจ้าหน้าที่งานศิลป์ เจ้าหน้าที่
งานศิลป์โฆษณา (หนังสือพิมพ์) นักออกแบบสิ่งพิมพ์ ช่างเขียนแบบทั่วไป ช่างเขียนภาพการ์ตูน ช่างเขียนภาพ
โฆษณา นักออกแบบของเด็กเล่น นักออกแบบบรรจุภัณฑ์ นักออกแบบเฟอร์นิ เจอร์ นักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม รับราชการในสาขาท่ีเกี่ยวข้อง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้ส าเร็จการศึกษาระดับคุณวุฒิการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชา 
ศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชา การออกแบบ ประกอบด้วย 

 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะที่พึงประสงค์ คุณลักษณะตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม 
และลักษณะบุคคล 

 1.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะที่พึงประสงค์และคุณลักษณะตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม 
ได้แก่ ความเสียสละ ความซื่อสัตย์สุจริต ความกตัญญูกตเวที ความอดกลั้น การละเว้นสิ่งเสพติดและการพนัน 
การมีจิตส านึกและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพและสังคม ภูมิใจและรักษาเอกลักษณ์ของชาติไทย เคารพกฎหมาย 
เคารพสิทธิของผู้ อ่ืนประพฤติปฏิบัติตามบทบาทหน้าที่ของตนเองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีจิตสาธารณะ และจิตส านึกรักษ์สิ่งแวดล้อม ความมีวินัย ความรับผิดชอบ 
ความรักสามัคคี มีมนุษยสัมพันธ์ ความเชื่อมั่นในตนเอง สนใจใฝ่รู้ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ขยัน ประหยัด 
อดทน พ่ึงตนเองต่อต้านความรุนแรงและการทุจริต ปฏิบัติตนและปฏิบัติงานโดยค านึงถึงหลักปรัชญา                
ของเศรษฐกิจพอเพียง ความปลอดภัยอาชีวอนามัย การอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
 1.2 ลักษณะบุคคลในสาขาวิชา ได้แก่ มีภาวะผู้น าในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน เคารพสิทธิของผู้อ่ืน                
และยอมรับความสามารถของผู้ร่วมงาน ประพฤติและปฏิบัติตนตามหลักกฎหมาย ระเบียบ ข้อบังคับ ตรงต่อ
เวลา มีวินัย มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมโดยยึดหลักคุณธรรม จริยธรรม ที่มุ่งเน้นการรักษา
เอกลักษณ์ วัฒนธรรม ประเพณีอันดีงาม ปฏิบัติงานตามจรรยาบรรณวิชาชีพโดยค านึงถึงหลักความปลอดภัย
และมาตรฐานวิชาชีพ มีความสามารถพ้ืนฐานทางด้านศิลปะ ด้านการเขียนแบบพ้ืนฐาน พ้ืนฐานงานกราฟิก 
หรือใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ มีความเข้าใจในวัสดุที่น ามาผสมผสานประยุกต์ใช้ออกแบบได้เป็น
อย่างดี โดยให้เข้ากับท้องถิ่นและแสดงถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นนั้นได้อย่างดี สนใจในงานออกแบบ เขียนแบบ
ต่าง ๆ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการออกแบบ 

2. ด้านสมรรถนะแกนกลาง 
 2.1 ด้านความรู้  

2.1.1 หลักการใช้ภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสาร 
  2.1.2 หลักการใช้เหตุผล การคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาและการจัดการ  

2.1.3 หลักการด ารงตน การปรับตัว อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม และการด าเนินชีวิตในสังคมสมัยใหม่ 
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 2.2 ด้านทักษะ  
2.2.1 ทักษะการสื่อสารและการเรียนรู้โดยใช้ภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหาและการจัดการ โดยใช้หลักการและกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  
2.2.3 ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิตตามหลักศาสนา วัฒนธรรมและความเป็นพลเมือง               

และหลักการพัฒนาบุคลิกภาพและสุขอนามัย 
 2.3 ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ 

2.3.1 สื่อสารโดยใช้ภาษาไทย ภาษาต่างประเทศและเทคโนโลยีสารสนเทศ ในชีวิตประจ าวัน                        
และในงานอาชีพ 

2.3.2 แก้ไขปัญหาและพัฒนางานอาชีพโดยใช้หลักการและกระบวนการทางวิ ทยาศาสตร์                       
และคณิตศาสตร์ 

2.3.3 พัฒนาบุคลิกภาพ สุขอนามัยและคุณลักษณะเหมาะสมกับการปฏิบัติงานอาชีพและการอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืน ปฏิบัติตนตามหลักศาสนา วัฒนธรรม ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรมทางสังคมและสิทธิหน้าที่
พลเมือง 

3. ด้านสมรรถนะวิชาชีพ 
 3.1 ด้านสมรรถนะวิชาชีพพื้นฐาน 
 3.1.1 ด้านความรู้  

3.1.1.1 หลักการทั่วไปของงานอาชีพเฉพาะและการวิเคราะห์เบื้องต้น  
3.1.1.2 หลักการตัดสินใจ วางแผน และแก้ไขปัญหา 
3.1.1.3 หลักการเลือกใช้และดูแลรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ในงานอาชีพ 
3.1.1.4 หลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับการสร้างสรรค์งานศิลปะและการเป็น

ผู้ประกอบการศิลปะ  
3.1.2 ด้านทักษะ 

3.1.2.1 การเลือกและประยุกต์ใช้วิธีการ เครื่องมือ และวัสดุขั้นพ้ืนฐานในการปฏิบัติงาน               
รวมทั้งการดูแลรักษา 

3.1.2.2 การปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพและงานเฉพาะตามแบบแผนที่ก าหนด 
3.1.2.3 การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการเป็น

ผู้ประกอบการศิลปะ 
3.1.2.4 ดูแลรักษาด้านสุขภาวะและความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 

3.1.3 ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ 
3.1.3.1 วางแผนด าเนินงานตามหลักการและกระบวนการโดยค านึงถึ งการบริหารงาน

คุณภาพการอนุรักษ์พลังงาน ทรัพยากร และสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัย  ความปลอดภัย และกฎหมาย 
ที่เก่ียวข้อง 
    3.1.3.2 ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพ ตามหลักการและกระบวนการ 
    3.1.3.3 เลือกใช้และบ ารุงรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ในงานอาชีพตามหลักการ                          
และกระบวนการโดยค านึงถึงความประหยัดและความปลอดภัย 
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    3.1.3.4 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศเพ่ือพัฒนาและสนับสนุนงาน
อาชีพส าหรับการสร้างสรรค์งานศิลปะและการเป็นผู้ประกอบการศิลปะ 
 

 3.2 ด้านสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ 
 3.2.1 ด้านความรู้  

3.2.1.1 หลักการทั่วไปของงานอาชีพเฉพาะและการวิเคราะห์เบื้องต้น 
3.2.1.2 หลักการตัดสินใจ วางแผนและแก้ไขปัญหา 
3.2.1.3 หลักการเลือกใช้เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ในงานอาชีพ 

 3.2.1.4 หลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3.2.1.5 หลักการจัดการงานอาชีพ 
 3.2.2 ด้านทักษะ  

3.2.2.1 เลือกและประยุกต์ใช้วิธีการ เครื่องมือและวัสดุขั้นพ้ืนฐานในการปฏิบัติงาน 
3.2.2.2 ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพและงานเฉพาะตามแบบแผนที่ก าหนด 
3.2.2.3 คิด วิเคราะห์และแก้ปัญหาในการปฏิบัติงาน 
3.2.2.4 ใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
3.2.2.5 ดูแลรักษาสุขภาวะและความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน 
3.2.2.6 ปฏิบัติงานเสนอภาพร่างและแนวคิด (idea)  
3.2.2.7 ปฏิบัติงานจัดท าภาพ 3 มิติและต้นแบบ (Model) (NQF) 
3.2.2.8 ปฏิบัติงานเขียน shop drawing (NQF) 
3.2.2.9 ปฏิบัติงานเขียนภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์ 
3.2.2.10 ปฏิบัติงานเขียนและออกแบบโฆษณา 
3.2.2.11 ปฏิบัติงานเป็นช่างจัดแสดงหน้าร้านหรือสถานที่แสดงสินค้าอ่ืน ๆ 
3.2.2.12 ปฏิบัติงานการออกแบบงานศิลปะต่าง ๆ 
3.2.2.13 ปฏิบัติงานออกแบบสิ่งพิมพ์ตามความเหมาะสม 
3.2.2.14 ปฏิบัติงานเขียนแบบรายละเอียดและรูปแบบทางด้านเทคนิคจากภาพสเก็ตช์               

หรือจากบันทึกแสดงรายการต่าง ๆ 
3.2.2.15 ปฏิบัติงานออกแบบตกแต่งภายในอาคาร หรือ มัณฑนากร  
3.2.2.16 ปฏิบัติงานออกแบบตกแต่งภายใน หรือ ออกแบบเชิงพาณิชย์ อ่ืนๆ 
3.2.2.17 ปฏิบัติเป็นช่างตกแต่งภายใน 

 3.2.3 ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ 
3.2.3.1 วางแผน ด าเนินงานตามหลักการและกระบวนการ โดยค านึงถึงการบริหารงาน

คุณภาพ การอนุรักษ์พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัย และกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง 

3.2.3.2 ปฏิบัติงานพื้นฐานอาชีพด้านการออกแบบ ตามหลักการและกระบวนการ 
3.2.3.3 ตัดสินใจ วางแผนและแก้ไขปัญหาในงานอาชีพด้านการออกแบบ ที่ไม่อยู่ภายใต้                      

การควบคุมในบางเรื่อง 
3.2.3.4 ประยุกต์ใช้ความรู้  ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่อสาร                      

ในการแก้ปัญหาและการปฏิบัติงานด้านการออกแบบ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

3.2.3.5 ให้ค าแนะน าพ้ืนฐานที่ต้องใช้การตัดสินใจและการปฏิบัติงานแก่ผู้ร่วมงาน 
3.2.3.6 เลือกใช้และบ ารุงรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ในงานอาชีพตามหลักการและ

กระบวนการ โดยค านึงถึงความประหยัดและความปลอดภัย 
3.2.3.7 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ เพ่ือพัฒนาและสนับสนุนงานอาชีพ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายปี ของผู้เรียนตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชา ศิลปกรรม              
และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชา การออกแบบ ประกอบด้วย 
 
ชั้นปีที่ 1 
 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะที่พึงประสงค์ คุณลักษณะตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม             
และลักษณะบุคคล 
 แสดงออกถึงความเสียสละ ความซื่อสัตย์สุจริต ความกตัญญูกตเวที ความอดกลั้น การละเว้นสิ่งเสพ
ติดและการพนัน การมีจิตส านึกและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพและสังคม ภูมิใจและรักษาเอกลักษณ์ของชาติไทย                 
เคารพกฎหมาย เคารพสิทธิของผู้อ่ืน ประพฤติปฏิบัติตามบทบาทหน้าที่ของตนเองตามระบอบประชาธิปไตย                
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีจิตสาธารณะ และจิตส านึกรักษ์สิ่ งแวดล้อม ความมีวินัย                    
ความรับผิดชอบ ความรักสามัคคี มีมนุษยสัมพันธ์ ความเชื่อมั่นในตนเอง สนใจใฝ่รู้ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
ขยัน ประหยัด อดทน พ่ึงตนเองต่อต้านความรุนแรงและการทุจริต ปฏิบัติตนและปฏิบัติงานโดยค านึงถึงหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความปลอดภัย อาชีวอนามัย การอนุรักษ์พลั งงานและสิ่งแวดล้อม และมี
ความสามารถพ้ืนฐานทางด้านศิลปะ ด้านการเขียนแบบพ้ืนฐาน พ้ืนฐานงานกราฟิก มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ในการออกแบบ 
 2. ด้านความรู้ 
          มีความรู้ในหลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ หลักการทั่วไปของงานอาชีพเฉพาะและการวิเคราะห์
เบื้องต้น และหลักการจัดการงานอาชีพ 
 3. ด้านทักษะ  
         มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะการดูแลรักษา              
ด้านสุขภาวะความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน ทักษะการเลือกและประยุกต์ใช้วิธีการ เครื่องมือและวัสดุขั้น
พ้ืนฐานในการปฏิบัติงาน และทักษะการปฏิบัติงานเสนอภาพร่างและแนวคิด (idea) 
 4. ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ  
          เลือกใช้และบ ารุงรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ในงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ                 
โดยค านึงถึงความประหยัด ความปลอดภัย และวางแผน ด าเนินงานตามหลักการและกระบวนการ                     
โดยค านึงถึงการบริหารงานคุณภาพ การอนุรักษ์พลังงาน ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม หลักอาชีวอนามัย                
และความปลอดภัย และกฎหมายที่เกี่ยวข้อง เชื่อมโยงกับมาตรฐานอาชีพหน่วยงานกระทรวงแรงงาน                 
และสวัสดิการสังคม, ช่างเขียนภาพการ์ตูน3,ช่างเขียนภาพโฆษณา ระดับ3,เจ้าหน้าที่งานศิลป์ ระดับ3 
 ภาพความส าเร็จรายปีของโลกอาชีพ  
          ใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศเ พ่ือการจัดการเรียนรู้ ในงานอาชีพเฉพาะ ประยุกต์ใช้ เครื่องมือ                           
และวัสดุพ้ืนฐานในการปฏิบัติงานเสนอภาพร่างและแนวคิด ( idea) บ ารุงรักษาเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์                
โดยค านึงถึงหลักอาชีวอนามัย และ ความปลอดภัย 
  
ชั้นปีที่ 2 
 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะที่พึงประสงค์ คุณลักษณะตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม                 
และลักษณะบุคคล 
 แสดงออกถึงความเสียสละ ความซื่อสัตย์สุจริต ความกตัญญูกตเวที ความอดกลั้น การละเว้นสิ่งเสพ
ติดและการพนัน การมีจิตส านึกและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพและสังคม ภูมิใจและรักษาเอกลักษณ์ของชาติไทย                   
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

เคารพกฎหมาย เคารพสิทธิของผู้อ่ืน ประพฤติปฏิบัติตามบทบาทหน้าที่ของตนเองตามระบอบประชาธิปไตย            
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีจิตสาธารณะ และจิตส านึกรักษ์สิ่ งแวดล้อม ความมีวินัย                          
ความรับผิดชอบ ความรักสามัคคี มีมนุษย์สัมพันธ์ ความเชื่อมั่นในตนเอง สนใจใฝ่รู้ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
ขยัน ประหยัด อดทน พ่ึงตนเองต่อต้านความรุนแรงและการทุจริต ปฏิบัติตนและปฏิบัติงานโดยค านึงถึงหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความปลอดภัย อาชีวอนามัย การอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม  และมี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในการออกแบบ ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ สนใจในงานออกแบบ                  
เขียนแบบต่าง ๆ 
 2. ด้านความรู้ 
          มีความรู้ในหลักการทั่วไปของงานอาชีพเฉพาะและการวิเคราะห์เบื้องต้น หลักการเลือกใช้เครื่องมือ                  
วัสดุอุปกรณ์ในงานอาชีพ และหลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในงานออกแบบ 
 3. ด้านทักษะ  
 มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะด้านสุขภาวะ           
และความปลอดภัยในการปฏิบัติงาน ทักษะการปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพและงานเฉพาะตามแบบแผนที่ก าหนด 
ทักษะการปฏิบัติงานการออกแบบงานศิลปะต่าง ๆ ทักษะการปฏิบัติงานเขียนภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์ 
ทักษะการปฏิบัติงานเขียนแบบออกแบบโฆษณา และทักษะการปฏิบัติงานออกแบบสิ่งพิมพ์ตามความ
เหมาะสม 
 4. ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ  
 ปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพด้านการออกแบบ ตามหลักการและกระบวนการ โดยค านึงถึงความประหยัด
ความปลอดภัย  ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยี สารสนเทศ การสื่อสารในการแก้ปัญหา                  
และการปฏิบัติงานด้านการออกแบบ เชื่อมโยงกับมาตรฐานอาชีพหน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการ
สังคม,อาชีพนักออกแบบของเล่น ระดับ3, อาชีพนักออกแบบเฟอร์นิเจอร์ระดับ3, ,เจ้าหน้าที่งานศิลป์โฆษณา
(หนังสือพิมพ์) ระดับ3,ช่างเขียนแบบ ระดับ3  
 ภาพความส าเร็จรายปีของโลกอาชีพ  
          มีทักษะการวิเคราะห์การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศในการปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพ                 
และงานเฉพาะด้านการออกแบบทักษะการปฏิบัติงานเขียนภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์ ทักษะ                    
การปฏิบัติงานเขียนแบบออกแบบโฆษณา และทักษะการปฏิบัติงานออกแบบสิ่งพิมพ์  ประยุกต์ใช้ความรู้       
ทักษะทางวิชาชีพ เทคโนโลยี สารสนเทศ การสื่อสารในการแก้ปัญหา และการปฏิบัติงานด้านการออกแบบ 
ตามหลัก และกระบวนการออกแบบ โดยค านึงถึงความประหยัดและความปลอดภัย 
       

ชั้นปีที่ 3 
 1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ คุณลักษณะตามบรรทัดฐานที่ดีของสังคม             
และลักษณะบุคคล 
 แสดงออกถึงความเสียสละ ความซื่อสัตย์สุจริต ความกตัญญูกตเวที ความอดกลั้น การละเว้นสิ่งเสพ
ติดและการพนัน การมีจิตส านึกและเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพและสังคม ภูมิใจและรักษาเอกลักษณ์ของชาติไทย                 
เคารพกฎหมาย เคารพสิทธิของผู้อ่ืน ประพฤติปฏิบัติตามบทบาทหน้าที่ของตนเองตามระบอบประชาธิปไตย               
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีจิตสาธารณะ และจิตส านึกรักษ์สิ่ งแวดล้อม ความมีวินัย                          
ความรับผิดชอบ ความรักสามัคคี มีมนุษยสัมพันธ์ ความเชื่อมั่นในตนเอง สนใจใฝ่รู้ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
ขยัน ประหยัด อดทน พ่ึงตนเองต่อต้านความรุนแรงและการทุจริต ปฏิบัติตนและปฏิบัติงานโดยค านึงถึงหลัก
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ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความปลอดภัย อาชีวอนามัย การอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม  และมีภาวะ
ผู้น าในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อ่ืน เคารพสิทธิของผู้อ่ืนและยอมรับความสามารถของผู้ร่วมงาน ประพฤติ                 
และปฏิบัติตนตามหลักกฎหมาย ระเบียบ ข้อบังคับ มีความเข้าใจในวัสดุที่น ามาผสมผสานประยุกต์ใช้ออกแบบ
ให้เข้ากับท้องถิ่นและแสดงถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นนั้นได้เป็นอย่างดี ปฏิบัติงานตามจรรยาบรรณวิชาชีพโดย
ค านึงถึงหลักความปลอดภัย และมาตรฐานวิชาชีพ 
 2. ด้านความรู้ 
          มีความรู้ในหลักการตัดสินใจ วางแผนและแก้ไขปัญหา หลักการจัดการงานอาชีพ 
 3. ด้านทักษะ  
 มีทักษะการคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาในการปฏิบัติงาน ทักษะการปฏิบัติงานจัดท าภาพ 3 มิติ                     
และต้นแบบ (Model) (NQF) ทักษะการปฏิบัติงานเขียน shop drawing (NQF) ทักษะการปฏิบัติงานเป็นช่าง
จัดแสดงหน้าร้านหรือสถานที่แสดงสินค้าอ่ืนๆทักษะการปฏิบัติงานเขียนแบบรายละเอียดและรูปแบบทางด้าน
เทคนิคจากภาพสเก็ตช์หรือจากบันทึกแสดงรายการต่าง ๆ ทักษะการปฏิบัติงานออกแบบตกแต่งภายในอาคาร                  
หรือ มัณฑนากร ทักษะการปฏิบัติงานออกแบบตกแต่งภายใน หรือ ออกแบบเชิงพาณิชย์ อ่ืนๆ ทักษะการ
ปฏิบัติเป็นช่างตกแต่งภายใน 
 4. ด้านความสามารถในการประยุกต์ใช้และความรับผิดชอบ  
 ตัดสินใจ วางแผนและแก้ไขปัญหาในงานอาชีพด้านการออกแบบ ที่ไม่อยู่ภายใต้การควบคุมในบาง
เรื่อง ให้ค าแนะน าพ้ืนฐานที่ต้องใช้การตัดสินใจและการปฏิบัติ งานแก่ผู้ร่วมงาน เลือกใช้และบ ารุงรักษา
เครื่องมือวัสดุ อุปกรณ์ในงานอาชีพตามหลักการและกระบวนการ โดยค านึงถึงความประหยัด ความปลอดภัย 
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ เพ่ือพัฒนาสนับสนุนงานอาชีพ เชื่อมโยงกับมาตรฐานอาชีพ
หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม,อาชีพนักออกแบบบรรจุภัณฑ์ระดับ3,อาชีพนักออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ระดับ3,อาชีพนักออกแบบระดับ3ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมระดับ3,ช่างตกแต่งหน้าร้านและแสดง
สินค้าระดับ3,เจ้าหน้าที่งานศิลป์โฆษณา(หนังสือพิมพ์) ระดับ3 ,นักออกแบบสิ่งพิมพ์ ระดับ3 นักออกแบบ
ตกแต่งภายใน ระดับ3 
ภาพความส าเร็จรายปีของโลกอาชีพ  
          ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านเทคโนโลยี ทักษะวิชาชีพ การวิเคราะห์และแก้ปัญหาในการปฏิบัติงานด้าน
อาชีพด้านการออกแบบภาพ 3 มิติและต้นแบบ (Model) (NQF) ทักษะการปฏิบัติงานเขียน shop drawing 
(NQF) ทักษะการปฏิบัติงานเป็นช่างจัดแสดงหน้าร้าน หรือสถานที่แสดงสินค้าอ่ืนๆ ทักษะการปฏิบัติงานเขียน
แบบรายละเอียดและรูปแบบทางด้านเทคนิคจากภาพสเก็ตช์ หรือจากบันทึกแสดงรายการต่างๆ ทักษะการ
ปฏิบัติงานออกแบบตกแต่งภายในอาคาร,มัณฑนากร และ ออกแบบเชิงพาณิชย์ ที่ไม่อยู่ภายใต้การควบคุมใน
บางเรื่องให้ค าแนะน า ตัดสินใจ และปฏิบัติงานแก่ผู้ร่วมงาน ตามหลักการและกระบวนการ โดยค านึง               
อาชีวอนามัย และความปลอดภัย 
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จุดประสงคส์าขาวิชา 

1. เพ่ือให้มีความเข้าใจในหลักการและกระบวนการท างานในกลุ่มงานพ้ืนฐานด้านสาขาวิชาการออกแบบ 
2. เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานสาขาวิชาการออกแบบ ในสถานประกอบการและประกอบอาชีพอิสระ                

รวมทั้งการใช้ความรู้ และทักษะเป็นพื้นฐานในการศึกษาต่อในระดับสูงขึ้นได้ 
3. เพ่ือให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะด้านภาษาและการสื่อสารทักษะการคิดและการแก้ปัญหา 

ทักษะทางสังคมและการด ารงชีวิตในการพัฒนาตนเองและวิชาชีพ 
4. เพ่ือให้สามารถผลิตงานด้านการออกแบบ เขียนแบบได้ 
5. เพ่ือให้มีเจตคติที่ดีต่องานอาชีพ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซื่อสัตย์สุจริต มีระเบียบวินัย มีความ

รับผิดชอบต่อสังคม สิ่งแวดล้อม ต่อต้านความรุนแรงและสารเสพติด 
6. เพ่ือให้สามารถปฏิบัติงานและด ารงชีวิตโดยประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการใช้

พลังงานและทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ค านึงถึงความปลอดภัยต่อตนเอง ผู้อื่นและการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
7. เพ่ือให้มีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้หลักการบริหารและจัดการวิชาชีพ การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ และหลักการงานอาชีพที่สัมพันธ์เกี่ยวข้องกับการพัฒนาวิชาชีพสาขาวิชาการออกแบบ               
ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าของเศรษฐกิจ สังคมและเทคโนโลยี 
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โครงสร้าง 
หลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

ประเภทวิชาศลิปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ 

สาขาวิชาการออกแบบ 
 
 ผู้ส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ จะต้องศึกษารายวิชาจากหมวดวิชาต่าง ๆ  
รวมไม่น้อยกว่า  100  หน่วยกิต และเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร ดังโครงสร้างต่อไปนี้ 

 

1.หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง ไม่น้อยกว่า 20 หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มสมรรถนะภาษาและการสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มสมรรถนะการคิดและการแก้ปัญหา ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มสมรรถนะทางสังคมและการด ารงชีวิต ไม่น้อยกว่า 5 หน่วยกิต 

2.หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ ไม่น้อยกว่า 70 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพ้ืนฐาน ไม่น้อยกว่า 26 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ ไม่น้อยกว่า  44 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต 
4. กิจกรรมเสริมหลักสูตร (2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์หรือไม่น้อยกว่า 36 ชั่วโมงต่อภาคเรียน) 

รวม ไม่น้อยกว่า 100 หน่วยกิต 
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1. หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง ไม่น้อยกว่า  20  หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มสมรรถนะภาษาและการสื่อสาร (ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต) 

ให ้เลือกเรียนรายวิชาภาษาไทย อย่างน้อย 1 รายวิชา และรายวิชาภาษาต่างประเทศ อย่างน้อย 1 รายวิชา 
ทีส่อดคล้องกับการปฏิบัติงานของกลุ่มอาชีพที่เรียนจนครบหน่วยกิตท่ีก าหนด 

รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-1101   ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 0-2-1 
 Thai for Communication 
20000-1102 ภาษาไทยเพ่ืออาชีพ 0-2-1 
 Thai for Careers 
20000-1103 ภาษาไทยธุรกจิ 0-2-1 
 Thai for Business 
20000-1104 การใช้ภาษาไทยในยุคดิจิทัล 0-2-1 
 Thai Language in the Digital Era 
20000-1105 การใช้ภาษาไทยเชิงสร้างสรรค์ 0-2-1 
 Creative Thai 
20000-1201 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 0-2-1 
 English for Communication 
20000-1202 ภาษาอังกฤษโครงงานบูรณาการวิชาชีพ 0-2-1 
 Integrated Career in English for Project Work 
20000-1203 การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ 0-2-1 
 Listening and Speaking English 
20000-1204 ภาษาอังกฤษสถานประกอบการ  0-2-1 

 English for the Workplace 
20000-1205 ภาษาอังกฤษอินเทอร์เน็ต 0-2-1 

 English for the Internet 
20000-1206 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานช่างอุตสาหกรรม 0-2-1 
 English for Industrial Trades 
20000-1207 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานช่างยนต์ 0-2-1 
 English for Automobile Technician 
20000-1208 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานช่างกลโรงงาน 0-2-1 
 English for Mechanic Machine 
20000-1209 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานช่างไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 0-2-1 
 English for Electrician and Electronic Technician 
20000-1210 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานครัวอาหารไทย 0-2-1 
 English for Thai Kitchen Operations 
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รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-1211 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานประมง 0-2-1 
 English for Fishery 
20000-1212 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานโรงแรม 0-2-1 

 English for Hotel 
20000-1213 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานเลขานุการ 0-2-1 

 English for Secretarial  
20000-1214 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานอุตสาหกรรมสิ่งทอ 0-2-1
 English for Textile Industry  
20000-1215 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานคหกรรม 0-2-1 

 English for Home Economics  
20000-1216 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานศิลปกรรม 0-2-1 

 English for Arts              
20000-1217 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานท่องเที่ยว 0-2-1 

 English for Tourism       
20000-1218 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานเกษตร 0-2-1 

 English for Agriculture 
20000-1219 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานธุรกิจ 0-2-1 

 English for Business  
20000-1220 ภาษาอังกฤษเพ่ืองานอุตสาหกรรมบันเทิงและดนตรี 0-2-1 

 English for Entertainment and Music  
20000-1221 ภาษาอังกฤษเพ่ือเตรียมความพร้อมเพ่ือการท างาน  0-2-1 

 English for Career Preparation  
20000-1222 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1 
 Chinese Communication in Daily Life 
20000-1223 สนทนาภาษาจีนเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Chinese Conversation for Work 
20000-1224 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในงานช่างอุตสาหกรรม 0-2-1 
 Chinese Communication for Industrial Career 
20000-1225 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในงานธุรกิจ 0-2-1 
 Chinese Communication in Business  
20000-1226 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสารในงานมัคคุเทศก์ 0-2-1 
 Chinese Communication for Tour Guide 
20000-1227 ภาษาญี่ปุน่เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1 
 Japanese Communication in Daily Life  
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รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-1228 สนทนาภาษาญี่ปุ่นเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Japanese Conversation for Work 
20000-1229 ภาษาเกาหลีเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Korean Communication in Daily Life  
20000-1230 สนทนาภาษาเกาหลีเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Korean Conversation for Work 
20000-1231 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Vietnamese Communication in Daily Life 
20000-1232 สนทนาภาษาเวียดนามเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Vietnamese Conversation for Work 
20000-1233 ภาษาอินโดนีเซียเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Indonesian Communication in Daily Life  
20000-1234 สนทนาภาษาอินโดนีเซียเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Indonesian Conversation for Work 
20000-1235 ภาษามาเลเซียเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Malaysian Communication in Daily Life  
20000-1236 สนทนาภาษามาเลเซียเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Bahasa Malaysia Conversation for Work 
20000-1237 ภาษาพม่าเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Burmese Communication in Daily Life  
20000-1238 สนทนาภาษาพม่าเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Burmese Conversation for Work 
20000-1239 ภาษาเขมรเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Khmer Communication in Daily Life  
20000-1240 สนทนาภาษาเขมรเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Khmer Conversation for Work 
20000-1241 ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Laotian Communication in Daily Life  
20000-1242 สนทนาภาษาลาวเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Laotian Conversation for Work 
20000-1243 ภาษาฟิลิปปินส์เพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Filipino Communication in Daily Life  
20000-1244 สนทนาภาษาฟลิิปปินส์เพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 Filipino Conversation for Work 
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รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-1245 ภาษารัสเซียเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 Russian Communication in Daily Life 
20000-1246 สนทนาภาษารัสเซียเพื่องานอาชีพ 0-2-1 
 Russian Conversation for Work 
20000-1247 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 German Communication in Daily Life  
20000-1248 สนทนาภาษาเยอรมันเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 German Conversation for Work 
20000-1249 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 0-2-1
 French Communication in Daily Life  
20000-1250 สนทนาภาษาฝรั่งเศสเพ่ืองานอาชีพ 0-2-1 
 French Conversation for Work 

      20000*1101 ถึง 20000*1199 และ 20000*1201 ถึง 20000*1299 รายวิชาที่                *-*-* 
                                    สถาบันการอาชีวศึกษาหรือสถานศึกษาพัฒนา เพิ่มเติมตามความ 
                                    ต้องการของสถานประกอบการหรือตามยุทธศาสตร์ของภูมิภาค 

 

1.2 กลุ่มสมรรถนะการคิดและการแก้ปัญหา (ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต) 
ให้เรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์ อย่างน้อย 1 รายวิชา และรายวิชาคณิตศาสตร์ อย่างน้อย 1 รายวิชา  

ที่สอดคล้องกับการปฏิบัติงานของกลุ่มอาชีพที่เรียนจนครบหน่วยกิตท่ีก าหนด 
รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 

20000-1301 วิทยาศาสตร์พื้นฐานอาชีพ 1-2-2 
 Basic Science for Careers 
20000-1302 วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพอุตสาหกรรม 1-2-2 
 Science for Industrial Careers 
20000-1303 วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพธุรกิจและบริการ 1-2-2 
 Science for Business and Service Careers 
20000-1304 วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพศิลปกรรมและศิลปะสร้างสรรค์ 1-2-2 
 Science for Arts and Creative Arts Careers 
20000-1305 วิทยาศาสตร์เพื่ออาชีพเกษตรกรรม 1-2-2 
 Science for Agricultural Careers 
20000-1401 คณิตศาสตร์พ้ืนฐานอาชีพ 2-0-2 
 Basic Mathematics for Careers 
20000-1402 คณิตศาสตร์อุตสาหกรรม 2-0-2 
 Industrial Mathematics 
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รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-1403 คณิตศาสตร์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 2-0-2
 Mathematics for Electrical and Electronics 
20000-1404 คณิตศาสตร์ธุรกิจและบริการ 2-0-2
 Mathematics for Business and Services 
20000-1405 คณิตศาสตร์เพ่ือการออกแบบ 2-0-2 
 Mathematics for Design 
20000-1406 สถิติการทดลอง 2-0-2 

                    Experimental Statistics 
20000-1407 คณิตศาสตร์เกษตรกรรม 2-0-2 
 Agricultural Mathematics 

      20000*1301 ถึง 20000*1399 และ 20000*1401 ถึง 20000*1499 รายวิชาที่                *-*-* 
                            สถาบันการอาชีวศึกษาหรือสถานศึกษาพัฒนา เพิ่มเติมตามความ 
                            ต้องการของสถานประกอบการหรือตามยุทธศาสตร์ของภูมิภาค 
 

1.3 กลุ่มสมรรถนะทางสังคมและการด ารงชีวิต (ไม่น้อยกว่า 5 หน่วยกิต)  
ให้เรียนรายวิชา 20000-1501 และรายวิชา 20000-1502 แล้วให้เลือกเรียนรายวิชาสังคมศึกษา 

อย่างน้อย 1 รายวิชา หรอื รายวิชาสุขศึกษาและพลศึกษา อย่างน้อย 1 รายวิชา ที่สอดคล้องกับการปฏิบัติงาน
ของกลุ่มอาชีพท่ีเรียนจนครบหน่วยกิตท่ีก าหนด 
 

รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-1501 หน้าที่พลเมืองและศีลธรรม 2-0-2 
 Civil Duties and Morals 
20000-1502 ประวัติศาสตร์ชาติไทย 0-2-1 
 Thai History 
20000-1503 ภูมิศาสตร์เศรษฐกิจ 2-0-2 
 Economic Geography 
20000-1504 อาเซียนศึกษา 1-0-1 
 ASEAN Studies 
20000-1601 ทักษะการด ารงชีวิตเพ่ือพัฒนาสุขภาวะ 2-0-2 
 Life Skills for Health 
20000-1602 เพศวิถีศึกษา 1-0-1 
 Sexuality Education 
20000-1603 พลศึกษาเพ่ือพัฒนาสุขภาพ 0-2-1 
 Physical Education for Health Development 
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      20000*1501 ถึง 20000*1599 และ 20000*1601 ถึง 20000*1699 รายวิชาที่                *-*-* 
                                    สถาบันการอาชีวศึกษาหรือสถานศึกษาพัฒนา เพิ่มเติมตามความ 
                                    ต้องการของสถานประกอบการหรือตามยุทธศาสตร์ของภูมิภาค 

2.  หมวดสมรรถนะวิชาชีพ   ไม่น้อยกว่า 70 หน่วยกิต 
 2.1 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพื้นฐาน   (ไม่น้อยกว่า 26 หน่วยกิต)  
 ให้เรียนรายวิชาต่อไปนี้ เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะในการปฏิบัติงานของกลุ่มอาชีพ หลักการบริหาร
และจัดการวิชาชีพ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และหลักการงานอาชีพที่สัมพันธ์เกี่ยวข้อง รวมทั้งการใช้เป็น
พ้ืนฐานในการศึกษารายวิชากลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ 
 

รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20001-1001 สุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อม 1-2-2 
 Health Safety and Environment 
20001-1002 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 1–2-2 
 Sustainable Development 
20001-1003 ธุรกิจเบื้องต้น 1–2-2 
 Basic Business 
20001-1004 กฎหมายแรงงาน 1–0-1 
 Labour Law 
20001-1005 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 2–2-3 
 Digital Literacy for Career 

 21600-1001  ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ             1-3-2 
  Artistic Creativity 
 21600-1002 ศิลปนิยม  2–0-2 
  Art Appreciation 
 21600-1003 องค์ประกอบศิลป์  1–3-2 
  Composition 
 21600-1004 การวาดเขียนพ้ืนฐาน  1–3-2 
  Basic Drawing 
 21600-1005 ศิลปะไทย 1–3-2 
  Thai Art 
 21600-1006 การเขียนแบบเพ่ืองานศิลปกรรม 1–3-2 
  Drawing for Art 
 21600-1007 หลักการใช้สี 1-2-2
  Principle and Use of Color 
 21600-1008 การถ่ายภาพเพ่ืองานศิลปกรรม 1–3-2 
  Photography for fine art    
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2.2 กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ  (ไม่น้อยกว่า 44 หน่วยกิต)   
 ให้เลือกเรียนรายวิชา เพ่ือพัฒนาผู้ เรียนให้มีสมรรถนะในการประกอบอาชีพตามสาขาอาชีพ                
ที่สอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการ จนครบหน่วยกิตท่ีก าหนด ต่อไปนี้ 
    รหัสวิชา  ชื่อวิชา               ท-ป-น 
21602-2001 การวาดเขียนเพ่ืองานออกแบบ                        1-3-2 
   Drawing for Design 
21602-2002 การใช้สีเพ่ืองานออกแบบ                       1-3-2 
   Color Aided Design 
21602-2003 จิตรกรรมเพื่องานออกแบบ                    0-4-2 
   Painting For Design 
21602-2004 กายวิภาคเพ่ืองานออกแบบ                     1-2-2 
   Human Factor for Design 
21602-2005 การออกแบบสร้างสรรค์                       1-2-2 
   Creative Design 
21602-2006 การสร้างสรรค์รูปทรง                      0-4-2 
   Creative Form 
21602-2007 การเขียนแบบเพ่ืองานออกแบบ                    1-3-2 
   Draft for Design 
21602-2008 การน าเสนองานออกแบบ                              1-2-2 
   Project Presentation 
21602-2009 การถ่ายภาพดิจิตอล                               1-2-2 
   Digital Photography 
21602-2010 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ                               1-2-2 
   Computer Aids for Design 
21602-2011 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ                               1-2-2 
   Computer Aided Draft 
21602-2012 การท าหุ่นจ าลอง                                          1-3-2 
   Model Making 
21602-2013 พ้ืนฐานงานออกแบบตกแต่ง                               1-3-2 

  Introduction to Decorative Design 
 21602-2014 การออกแบบตกแต่งอาคารที่พักอาศัย                              1-3-2 
   House Decorative Design 
21602-2015 การออกแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์                               1-3-2 
   The Decoration of Commercial Buildings 
21602-2016 การออกแบบตกแต่งสถานที่                                 1-3-2 
  Decorated Design 
21602-2017 พ้ืนฐานการออกแบบตกแต่งสวน                                1-3-2 
  Pre - Designed Garden 
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    รหัสวิชา  ชื่อวิชา               ท-ป-น 
21602-2018 การตกแต่งผ้าประดับสถานที่                                1-3-2 
  Fabric Decorated Place 
21602-2019 การออกแบบตัวอักษร                        1-3-2 
  Lettering Design 
21602-2020 การออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์                               1-3-2 
  Markand Sign Design 
21602-2021 การออกแบบภาพการ์ตูนและภาพล้อ                               1-3-2 
  Comics and Caricature Design 
21602-2022 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์                                 1-3-2 
  Media Publication Design 
21602-2023 การสร้างภาพประกอบ                                  1-3-2 
  Illustration Methods 
21602-2024 การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นบ้าน                        1-3-2 
  Handicraft Design 
21602-2025 การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงาน                              1-3-2 
  Consumer Product Design 
21602-2026 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์                                 1-3-2 
  Furniture Design 
21602-2027 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น                                1-3-2 
  Toys Product Design 
21602-2028 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์                                1-3-2 
  Computer for Product Design 
21602-2029 การออกแบบเครื่องประดับ                                 1-3-2 
  Jewelry Design 
21602-2030 การออกแบบบรรจุภัณฑ์                                  1-3-2 
  Packaging Design 
21602-2031 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต                        2-0-2 
 Material and Process 
21602-2032 การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ดิจิทัล             1-3-2 

 Digital Publisher Production 
21602-2033   พัฒนาความรู้วิชาชีพออกแบบ  1-3-2 

 Develop Professional Knowledge of Drsign 
21602-2034  พัฒนาสมรรถนะวิชาชีพออกแบบ  0-4-2 
 Develop Designs Professional Competency  
21602-2035 โครงงานด้านการออกแบบ 0-12-4 

 Design Projects 
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     รหัสวิชา  ชื่อวิชา               ท-ป-น 
21602-2036 โครงงานด้านการออกแบบ 1 0-6-2 

 Design Projects 1 
21602-2037 โครงงานด้านการออกแบบ 2 0-6-2 

 Design Projects 2 
21602*2001 ถึง 21602*2099 รายวิชาที่สถาบันการอาชีวศึกษาหรือสถานศึกษา *-*-* 
                                        พัฒนาเพิ่มเติมตามความต้องการของสถานประกอบการ 
                                        หรือตามยุทธศาสตร์ของภูมิภาค 

3.  หมวดวิชาเลือกเสร ี ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต 
ให้เลือกเรียนรายวิชาจากหมวดวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567     

ทุกประเภทวิชาและสาขาวิชา 

4.  กิจกรรมเสริมหลักสูตร (2 ชั่วโมงต่อสัปดาห์หรอืไม่น้อยกว่า 36 ชั่วโมงตอ่ภาคเรียน) 
         ให้จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตร รายวิชา 20000-2001 ถึง 20000-2003 และเลือกเรียนรายวิชา 
กิจกรรมเสริมหลักสูตรอื่นให้ครบทุกภาคเรียน 

รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-2001 กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 1 0-2-0 
 Rover Scout Activity 1 
20000-2002 กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 2 0-2-0 
 Rover Scout Activity 2 
20000-2003 กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา 0-2-0
 Strengthen Honesty and Volunteerism 
20000-2004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1 0-2-0
 Vocational Organization Activity 1 
20000-2005 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 2 
20000-2006 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 3 
20000-2007 กิจกรรมในสถานประกอบการ 1 0-2-0 
 Workplace Activity 1 
20000-2008 กิจกรรมในสถานประกอบการ 2 0-2-0
 Workplace Activity 2 
20000-2009 กิจกรรมในสถานประกอบการ 3 0-2-0 
 Workplace Activity 3 
20000-2010 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 1 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 1 
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รหัสวิชา             ชื่อวิชา ท-ป-น 
20000-2011 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 2 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 2 
20000-2012 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 3 0-2-0
 Recreational Activity for Learners Development 3 
20000*20XX กิจกรรมนักศึกษาวิชาทหาร/กิจกรรมที่สถานศึกษาจัด                       0-2-0 
 Thai Reserve Officer Training Corps Student/College Activities 

 20000*2001 ถึง 20000*2099 รายวิชาที่สถาบันการอาชีวศึกษาหรือสถานศึกษา             *-*-* 
                                              พัฒนาเพิ่มเติมตามความต้องการของสถานประกอบการ 
                                              หรือตามยุทธศาสตร์ของภูมิภาค 
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ค าอธิบายรายวิชา 
หลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

ประเภทวิชาศลิปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ 

สาขาวิชาการออกแบบ 
 
 
 

หมวดวิชาสมรรถนะแกนกลาง 
 

(รายละเอียดค าอธบิายรายวิชา ตามเอกสารนอกเล่ม) 
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ค าอธิบายรายวิชา 
หลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ 

สาขาวิชาการออกแบบ 
 

หมวดวิชาสมรรถนะวิชาชีพ 
 

กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพื้นฐาน    
20001-1001 สุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อม 1-2-2 
 Health Safety and Environment 
20001-1002 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 1–2-2 
 Sustainable Development 
20001-1003 ธุรกิจเบื้องต้น 1–2-2 
 Basic Business 
20001-1004 กฎหมายแรงงาน 1–0-1 
 Labour Law 
20001-1005 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 2–2-3 
 Digital Literacy for Career 

 21600-1001  ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ             1-3-2 
  Artistic Creativity 
 21600-1002 ศิลปนิยม  2–0-2 
  Art Appreciation 
 21600-1003 องค์ประกอบศิลป์  1–3-2 
  Composition 
 21600-1004 การวาดเขียนพ้ืนฐาน  1–3-2 
  Basic Drawing 
 21600-1005 ศิลปะไทย 1–3-2 
  Thai Art 
 21600-1006 การเขียนแบบเพ่ืองานศิลปกรรม 1–3-2 
  Drawing for Art 
 21600-1007 หลักการใช้สี 1-2-2
  Principle and Use of Color 
 21600-1008 การถ่ายภาพเพ่ืองานศิลปกรรม 1–3-2 
  Photography for fine art       
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กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ   
21602-2001 การวาดเขียนเพ่ืองานออกแบบ                        1-3-2 
   Drawing for Design 
21602-2002 การใช้สีเพ่ืองานออกแบบ                       1-3-2 
   Color Aided Design 
21602-2003 จิตรกรรมเพื่องานออกแบบ                    0-4-2 
   Painting For Design 
21602-2004 กายวิภาคเพ่ืองานออกแบบ                     1-2-2 
   Human Factor for Design 
21602-2005 การออกแบบสร้างสรรค์                       1-2-2 
   Creative Design 
21602-2006 การสร้างสรรค์รูปทรง                      0-4-2 
   Creative Form 
21602-2007 การเขียนแบบเพ่ืองานออกแบบ                    1-3-2 
   Draft for Design 
21602-2008 การน าเสนองานออกแบบ                              1-2-2 
   Project Presentation 
21602-2009 การถ่ายภาพดิจิตอล                               1-2-2 
   Digital Photography 
21602-2010 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ                               1-2-2 
   Computer Aids for Design 
21602-2011 คอมพิวเตอร์เพ่ือการเขียนแบบ                               1-2-2 
   Computer Aided Draft 
21602-2012 การท าหุ่นจ าลอง                                          1-3-2 
   Model Making 
21602-2013 พ้ืนฐานงานออกแบบตกแต่ง                               1-3-2 

  Introduction to Decorative Design 
 21602-2014 การออกแบบตกแต่งอาคารที่พักอาศัย                              1-3-2 
   House Decorative Design 
21602-2015 การออกแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์                               1-3-2 
   The Decoration of Commercial Buildings 
21602-2016 การออกแบบตกแต่งสถานที่                                 1-3-2 
  Decorated Design 
21602-2017 พ้ืนฐานการออกแบบตกแต่งสวน                                1-3-2 
  Pre - Designed Garden 
21602-2018 การตกแต่งผ้าประดับสถานที่                                1-3-2 
  Fabric Decorated Place 
 



24 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2019 การออกแบบตัวอักษร                        1-3-2 
  Lettering Design 
21602-2020 การออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์                               1-3-2 
  Markand Sign Design 
21602-2021 การออกแบบภาพการ์ตูนและภาพล้อ                               1-3-2 
  Comics and Caricature Design 
21602-2022 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์                                 1-3-2 
  Media Publication Design 
21602-2023 การสร้างภาพประกอบ                                  1-3-2 
  Illustration Methods 
21602-2024 การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นบ้าน                        1-3-2 
  Handicraft Design 
21602-2025 การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงาน                              1-3-2 
  Consumer Product Design 
21602-2026 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์                                 1-3-2 
  Furniture Design 
21602-2027 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น                                1-3-2 
  Toys Product Design 
21602-2028 คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์                                1-3-2 
  Computer for Product Design 
21602-2029 การออกแบบเครื่องประดับ                                 1-3-2 
  Jewelry Design 
21602-2030 การออกแบบบรรจุภัณฑ์                                  1-3-2 
  Packaging Design 
21602-2031 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต                        2-0-2 
 Material and Process 
21602-2032 การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ดิจิทัล             1-3-2 

 Digital Publisher Production 
21602-2033   พัฒนาความรู้วิชาชีพออกแบบ  1-3-2 

 Develop Professional Knowledge of Drsign 
21602-2034  พัฒนาสมรรถนะวิชาชีพออกแบบ  0-4-2 
 Develop Designs Professional Competency  
21602-2035 โครงงานด้านการออกแบบ 0-12-4 

 Design Projects 
21602-2036 โครงงานด้านการออกแบบ 1 0-6-2 

 Design Projects 1 
21602-2037 โครงงานด้านการออกแบบ 2 0-6-2 

 Design Projects 2 
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กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพพื้นฐาน 
 
20001-1001 สุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อม 1–2-2 
 Health Safety and Environment 

อ้างอิงมาตรฐาน 
- 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
วางแผน ควบคุม และเลือกใช้อุปกรณ์ป้องกันภัยในการปฏิบัติงานอาชีพภายใต้หลักสุขภาพความ

ปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมตามมาตรฐานการปฏิบัติงานอาชีพ 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. เข้าใจเกี่ยวกับเกี่ยวกับหลักสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมในการปฏิบัติงานอาชีพ 
 2. สามารถปฏิบัติงานตามหลักสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมในงานอาชีพ 
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยการปฏิบัติงานภายใต้หลักสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมตามลักษณะ
งานอาชีพ 
 4. สามารถวางแผนแก้ไขปัญหาด้านสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมในงานอาชีพ 
 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อม 
2. วางแผนการควบคุมป้องก้นโรคและอุบัติเหตุที่เกิดจากการท างานในอาชีพ 
3. วางแผนประเมินความเสี่ยงด้านความปลอดภัยตามมาตรฐาน 
4. เลือกใช้อุปกรณ์ป้องกันภัยส่วนบุคคลตามกฎการปฏิบัติงาน 
5. วางแผนปรับปรุงสภาพแวดล้อมการท างานตามหลักสุขภาพความปลอดภัย 
6. ปฐมพยาบาลเบื้องต้นตามมาตรฐานความปลอดภัย 
7. ปรับปรุงแก้ไขปัญหาเบื้องต้นด้านสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมในงานอาชีพ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อมในการปฏิบัติงานอาชีพ ปัญหา

ด้านมลพิษ โรคที่เกิดจาการท างาน อุปกรณ์ป้องกันภัยส่วนบุคคล การควบคุมป้องกันอุบัติเหตุเบื้องต้น สภาพ
การท างานที่อาจก่อให้เกิดอันตรายต่อสุขภาพด้านร่างกายและจิตใจ การประเมินความเสี่ยงด้านความ
ปลอดภัยเบื้องต้น การปรับปรุงสภาพการท างานตามหลักการยศาสตร์ การจัดการความปลอดภัยและอาชีว 
อนามัยเบื้องต้น เครื่องหมายและสัญลักษณ์ด้านความปลอดภัย การปฐมพยาบาลเมื่อเกิดอุบัติเหตุเบื้องต้น 
อันตรายจากสิ่งแวดล้อมในการท างาน การจัดสภาพแวดล้อมในการท างานตามหลักความปลอดภัย กฎหมาย
เบื้องต้นที่เกี่ยวข้องกับหลักสุขภาพความปลอดภัยและสิ่งแวดล้อม 
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20001-1002 การพัฒนาอย่างยั่งยืน 1–2-2 
 Sustainable Development 

อ้างอิงมาตรฐาน 
  - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
ประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาในการพัฒนาตนเอง และพัฒนาอาชีพเพ่ือขจัดปัญหาความยากจน ลด

ความเหลื่อมล้ าในสังคม ร่วมปกป้องรักษาทรัพยากรธรรมชาติ และสภาพภูมิอากาศ สร้างความเป็นอยู่ที่ดีด้วย
ความร่วมมือของทุกภาคส่วนให้อยู่ร่วมกันอย่างสันติในสังคมที่สงบสุขอย่างยั่งยืน 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน  
 2. สามารถน้อมน าศาสตร์พระราชาใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตอย่างยั่งยืน 

3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติตามศาสตร์พระราชาในการพัฒนาตนเอง สร้างความเป็นอยู่ที่
ดีด้วยความร่วมมือของทุกภาคส่วนให้อยู่ร่วมกันอย่างสันติในสังคมที่สงบสุขอย่างยั่งยืน 

4. สามารถประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาในการพัฒนาตนเอง และพัฒนาอาชีพเพ่ือขจัดปัญหาความ
ยากจน ลดความเหลื่อมล้ าในสังคม  
สมรรถนะรายวิชา  

1. แสดงความรู้เกี่ยวกับศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน  
2. พัฒนาทักษะในการสร้างสัมพันธ์ภาพในการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่นตามบริบทการเปลี่ยนแปลงร่วมสมัย 
3. พัฒนาภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตามในการท างานเป็นทีมเพ่ือสร้างความยั่งยืนในการปฏิบัติงานอาชีพ 
4. ปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนสู่ความทันสมัยตามศาสตร์พระราชา 
5. ประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาพัฒนางานอาชีพอย่างยั่งยืน 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืน ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  แนวคิดและเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 5 มิติ ประกอบด้วย มิติสังคม มิติเศรษฐกิจ มิติสิ่งแวดล้อม 
มิติสันติภาพและสถาบัน และมิติหุ้นส่วนการพัฒนา แนวคิด หลักการ ประเภท และการด าเนินงานโครงการอัน
เนื่องมาจากพระราชด าริเพ่ือการประยุกต์ใช้ในการพัฒนาอาชีพเพ่ือขจัดปัญหาความยากจน ลดความเหลื่อม
ล้ าในสังคม ร่วมปกป้องรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสภาพภูมิอากาศ การพัฒนาท้องถิ่น ชุมชน และสังคม 
เพ่ือคุณภาพชีวิตอย่างยั่งยืน และปรับตัวเข้ากับการเปลี่ยนแปลงตามกระแสโลกาภิวัตน์ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20001-1003 ธุรกิจเบื้องต้น 1–2-2 
 Basic Business 

อ้างอิงมาตรฐาน 
  - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
รู้พ้ืนฐานทางธุรกิจ และลักษณะการด าเนินงานขององค์การธุรกิจรูปแบบต่าง ๆ เทคโนโลยีประกอบ

ธุรกิจ  งานพ้ืนฐานอาชีพด้านพาณิชยกรรมตามหลักการ กระบวนการ และแนวคิดการประกอบธุรกิจอย่าง
ยั่งยืน ด้วยความรับผิดชอบต่อสังคม 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. เข้าใจพื้นฐานการด าเนินงานทางธุรกิจรูปแบบต่าง ๆ 

2. ใช้เทคโนโลยีประกอบธุรกิจ  
3. ปฏิบัติงานพ้ืนฐานอาชีพตามหลักการ กระบวนการ และแนวคิดการประกอบธุรกิจอย่างยั่งยืน  

ด้วยความรับผิดชอบต่อสังคม  
  4. มีความรับผิดชอบตามบทบาทหน้าที่ของตนเองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์  
ทรงเป็นประมุข มีจิตสาธารณะ มีจิตส านึกรักษ์สิ่งแวดล้อม มีจรรยาบรรณ และคุณสมบัติของผู้ประกอบธุรกิจ 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้พื้นฐานการด าเนินงานทางธุรกิจรูปแบบต่าง ๆ 
2. เลือกใช้เทคโนโลยีประกอบธุรกิจตามสถานการณ์  
3. วิเคราะห์วางแผนการประกอบธุรกิจตามหลักการ  

ค าอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ จรรยาบรรณและคุณสมบัติของผู้ประกอบธุรกิจ    
ระบบการแลกเปลี่ยน แหล่งเงินทุน สถาบันที่สนับสนุนการด าเนินงานธุรกิจ การวางแผนจัดการธุรกิจ                     
การใช้เทคโนโลยีประกอบธุรกิจ           
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20001-1004 กฎหมายแรงงาน 1–0-1 
 Labour Law 

อ้างอิงมาตรฐาน 
  - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
วิเคราะห์ ปฏิบัติตามกฎหมายแรงงาน และประยุกต์ใช้หลักกฎหมายแรงงานในการประกอบอาชีพ 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
 1. เข้าใจหลักกฎหมายแรงงาน และกฎหมายอื่นท่ีเกี่ยวข้องกับงานอาชีพ  

2. วิเคราะห์แนวทางปฏิบัติตามกฎหมายแรงงาน 
  3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบ มีวินัย และปฏิบัติตนตามกฎหมายแรงงาน 
   4. สามารถประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกฎหมายแรงงานในการประกอบอาชีพ 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกฎหมายแรงงาน และกฎหมายอ่ืนที่เก่ียวข้องกับการงานอาชีพ 

  2. เลือกใช้สิทธิประโยชน์ของแรงงานตามที่กฎหมายก าหนด 
3. วิเคราะห์หลักปฏิบัติตามกฎหมายแรงงานให้สอดคล้องกับการประกอบอาชีพ 

  4. ประยุกต์หลักปฏิบัติของกฎหมายแรงงานในการประกอบอาชีพ 

ค าอธิบายรายวิชา 
  ศึกษาเกี่ยวกับหลักกฎหมายแรงงาน การคุ้มครองแรงงาน แรงงานสัมพันธ์ การประกันสังคมและเงิน
ทดแทน กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญาเบื้องต้น สัญญาจ้างแรงงานในงานอาชีพ และแนวทางปฏิบัติตาม       
หลักกฎหมายแรงงานในการประกอบอาชีพ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20001-1005 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่ออาชีพ 2–2-3 
 Digital Literacy for Career 

อ้างอิงมาตรฐาน 
สมรรถนะสนับสนุนการท างานด้านการใช้ดิจิทัล ระดับ 2 ทักษะขั้นต้นส าหรับการท างาน (กลุ่ม 2)   

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลและโปรแกรมส าเร็จรูปในการท างานตามหลักการด้วยความละเอียด 

รอบคอบ และถูกต้องตามลักษณะงาน 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
 1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เคลื่อนที่ การจัดการข้อมูล คลาวด์คอมพิวติ้ง
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
 2. มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เคลื่อนที่ อินเทอร์เน็ตเพ่ือความมั่นคงปลอดภัย โปรแกรม
ประมวลผลค า โปรแกรมตารางงาน โปรแกรมน าเสนอ 
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความละเอียด รอบคอบ และถูกต้อง 
 4. สามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการท างาน 

สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรู้เกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เคลื่อนที่ การจัดการข้อมูล คลาวด์คอมพิวติ้งและ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามหลักการ 
 2. ใช้คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เคลื่อนที่ อินเทอร์เน็ตเพ่ือความมั่นคงปลอดภัย โปรแกรมประมวลผลค า 
โปรแกรมตารางงาน โปรแกรมน าเสนอตามหลักการ 
 3. ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการท างาน 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้งานอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เคลื่อนที่ อุปกรณ์ต่อพ่วง  

การใช้งานระบบปฏิบัติการ แอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ โปรแกรมประมวลผลค า โปรแกรมตารางงาน 
โปรแกรมน าเสนอ บริการคลาวด์คอมพิวติ้ง การใช้งานอินเทอร์เน็ตส าหรับการสืบค้นในงานอาชี พ  
และการรักษาความปลอดภัยในการใช้งานบนระบบอินเทอร์เน็ตและเทคโนโลยีดิจิทัล 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1001  ความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ  1-3-2 
 Artistic Creativity 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
- 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
สร้างสรรค์ท่ีดีขึ้นผลงานศิลปะ ได้ตามกระบวนการ ข้อก าหนด น าเสนอ  

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. รู้และเข้าใจหลักการเก่ียวกับวิธีการคิดแบบต่างๆ กระบวนการคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
 2. มีทักษะ วิธีการคิดแบบต่างๆ กระบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
          3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งม่ัน สนใจใฝ่รู้ มีความคิด
สร้างสรรค ์
          4. ประยุกต์ใช้ความรู้ในการน าเสนอผลงาน และประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับ กระบวนการคิดสร้างสรรค์ และกระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปกรรม 
          2. สร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามกระบวนการคิด  
          3. น าเสนอผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ ประเภทของการคิด  วิธีการคิดแบบต่างๆ 

กระบวนการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการสร้างสรรค์งานศิลปกรรม 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1002 ศิลปนิยม  2-0-2 
 Art Appreciation 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
เห็นคุณค่าของงานศิลปะและน าไปประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. รู้และเข้าใจงานศิลปะ ประวัติ วิวัฒนาการ กลุ่มลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของศิลปะร่วมสมัยและการ

อนุรักษ์ 
2. มีทักษะในการสืบค้นข้อมูล เชื่อมโยงแนวความคิด รูปแบบ การสร้างสรรค์ผลงาน และน าเสนอ 

     3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดี มีความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้ 
     4. ประยุกต์ใช้ความรู้เชื่อมโยงแนวความคิดศิลปะกับธรรมชาติ วัฒนธรรม ชีวิตประจ าวนั และอนุรักษ์
ผลงานศิลปะ  
 

สมรรถนะรายวิชา  
  1. แสดงความรู้เกี่ยวกับศิลปะ ประวัติ วิวัฒนาการ กลุ่มลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของศิลปะร่วมสมัย

และการอนุรักษ์ 
      2. สืบค้น จัดท าและน าเสนอข้อมูลโดยเชื่อมโยงแนวความคิด รูปแบบ 
      3. สร้างสรรค์ผลงานที่ศึกษามา 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับศิลปะ ประวัติ วิวัฒนาการ กลุ่มลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของศิลปะร่วมสมัย
และการอนุรักษ์ คุณค่าของงานศิลปะ ความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะกับธรรมชาติ วัฒนธรรม ชีวิตประจ าวัน 
สังคม การเมืองและเศรษฐกิจ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1003 องค์ประกอบศิลป์  1-3-2 
 Composition of Art 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ตามหลักองค์ประกอบศิลป์ และน าเสนอ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. รู้และเข้าใจหลักองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ หลักการจัดภาพ และการน าไปใช้ในทางทัศนศิลป์ 
 2. มีทักษะในการน าทัศนธาตุมาสร้างสรรค์ผลงานตามหลักการจัดภาพ 
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้ มีความคิด
สร้างสรรค ์
          4. ประยุกต์ใช้หลักการและกระบวนการมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรม 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ หลักการจัดภาพ  
 2. สร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามหลักองค์ประกอบศิลป์  
          3. น าเสนอผลงานศิลปกรรมที่สร้างสรรค์ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับทัศนธาตุ การใช้สีตามหลักทฤษฎีสี หลักการจัดภาพ ความสัมพันธ์  ระหว่าง

ทัศนธาตุ แนวความคิด รูปแบบ เทคนิค การแสดงออกทางทัศนศิลป์ และการน าเสนอ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1004 การวาดเขียนพื้นฐาน  1-3-2 
 Basic Drawing 

 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
วาดเขียนรูปร่าง รูปทรง หุ่นนิ่ง ตามหลักการและกระบวนการเพื่อประยุกต์ใช้กับงานศิลปกรรม 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับคุณสมบัติวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือการวาดเขียน การเลือกใช้ วิธีการเก็บรักษา  

   หลักการและกระบวนการวาดเขียน 
2. มีทักษะในการวาดเขียนรูปร่าง รูปทรง หุ่นนิ่ง ตามหลักการและกระบวนการวาดเขียน 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้  
4. ประยุกต์ใช้หลักการและกระบวนการวาดเขียนมาสร้างสรรค์ผลงาน 

 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการวาดเขียน 
2. วาดเขยีนตามหลักการและกระบวนการ 
3. น าหลักการวาดเขียนมาสร้างสรคค์ผลงานต่างๆ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับคุณสมบัติ การเลือกใช้ วิธีการเก็บรักษาวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือการวาดเขียน 

หลักการและกระบวนการวาดเขียนรูปร่าง รูปทรงเรขาคณิต รูปทรงพื้นฐาน  หุ่นนิ่ง โดยใช้หลักการจัดภาพ 
ขนาด สัดส่วน โครงสร้าง การร่างภาพ การแรเงา การเน้นน้ าหนัก และรายละเอียดให้มีลักษณะคล้ายต้นแบบ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1005 ศิลปะไทย 1-3-2
 Thai Art 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 มีความรู้ ความเข้าใจ ในคุณค่าศิลปะไทยตามยุคตามสมัย อนุรักษ์และสร้างงานศิลปะไทย 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับศิลปะไทย ยุคสมัย ลักษณะ และการอนุรักษ์ 

 2. มีทักษะในการสร้างศิลปะไทยตามลักษณะงาน 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งม่ัน สนใจใฝ่รู้ 
4. ประยุกต์ใช้หลักการและกระบวนการสร้างงานศิลปะไทย 

 

สมรรถนะรายวิชา  
          1. แสดงความรู้เกี่ยวกับยุคสมัย ลวดลายพ้ืนฐาน และสร้างงานศิลปะไทย 
          2. เปรียบเทียบความแตกต่างของศิลปะไทยในแต่ละยุคสมัย 
          3. สร้างสรรค์ผลงานตามลักษณะของศิลปะไทย 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและเปรียบเทียบศิลปะไทย ความหมาย ประเภท ประวัติ วิวัฒนาการ ยุคสมัย และการอนุรักษ์ 

หลักการและกระบวนการพ้ืนฐานลวดลายไทย น าความรู้ที่ได้จากศิลปะมาสร้างสรรค์ผลงานของตน 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1006 การเขียนแบบเพื่องานศิลปกรรม 1-3-2   
           Drawing for Art 

อ้างอิงมาตรฐาน 
-  

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
เขียนแบบเพ่ือใช้กับงานศิลปกรรม 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนแบบภาพฉาย รูปตัดและภาพ 3 มิติ  
2. มีทักษะการร่างแบบด้วยมือ และการใช้เครื่องมือ ในการเขียนแบบภาพฉาย รูปตัด และภาพ 3 มิต ิ
   ตามหลักการและกระบวนการ  
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้   
4. ประยุกต์ใช้หลักและกระบวนการเขียนแบบเพ่ืองานศิลปกรรม 

 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเขียนแบบภาพฉาย รูปตัดและภาพ 3 มิต ิ
2. ร่างและเขียนแบบภาพฉาย รูปตัดและภาพ 3 มิติ  
3.  สร้างสรรค์ผลงานการเขียนแบบต่างๆตามแนวคิดของตนเอง 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการ เขียนแบบภาพฉาย รูปตัดและการเขียนภาพ 3 มิติ แบบออบบลิค 

(OBLIQUE) ไอโซเมตริก (ISOMETRIC) และทัศนียภาพ (PERSPECTIVE) ที่เก่ียวข้องกับงานศิลปกรรม  การร่าง
แบบด้วยมือและการใช้เครื่องมืออุปกรณ์ เขียนแบบพ้ืนฐาน โดยใช้มาตราส่วนตามมาตรฐานสากล 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1007 หลักการใช้สี   1-2-2   
 Principle and Use of Color 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
          ใช้สีในการสร้างสรรค์งานศิลปกรรมตามหลักการ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับสี ประเภท คุณสมบัติ หลักการใช้ และจิตวิทยาของสี  

 2. มีทักษะการใช้สีสร้างสรรค์งานศิลปกรรม  
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้ มีความคิด
สร้างสรรค ์
 4. ประยุกต์ใช้หลักการใช้สีในงานศิลปกรรม 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับสีและการใช้สีตามหลักการ  
2. สร้างสรรค์งานศิลปกรรมตามหลักการใช้สี 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้แม่สีวัตถุธาตุ แม่สีแสง ประเภท คุณสมบัติของสี  หลักการใช้สี การจัด

วางโครงสี จิตวิทยาของสี สร้างสรรค์งานศิลปกรรม 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21600-1008 การถ่ายภาพเพื่องานศิลปกรรม  1-3-2 
 Photography for fine art 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
-  

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ในการน าเสนองานศิลปกรรม 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. รู้และเข้าใจวิธีการถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  ตามหลักการและกระบวนการถ่ายภาพ 
2. มีทักษะในการถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตามหลักการและกระบวนการถ่ายภาพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุ่งมั่น สนใจใฝ่รู้ มีความคิด

สร้างสรรค ์

4. ประยุกต์ใช้หลักการถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ในการน าเสนองานศิลปกรรม 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  หลักการและกระบวนการถ่ายภาพ 
2. ถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตามหลักการและกระบวนการถ่ายภาพ 
3. น าหลักการและกระบวนการถ่ายภาพมาประยุกต์ใช้ในการถ่ายภาพต่างๆ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการใช้กล้องหรืออุปกรณ์ถ่ายภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  การจัดการ

ทิศทางแสง จัดองค์ประกอบภาพ และจัดการไฟล์ภาพ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

กลุ่มสมรรถนะวิชาชีพเฉพาะ 
 
21602-2001 การวาดเขียนเพื่องานออกแบบ 1-3-2 
 Drawing for Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
          - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
จัดภาพ ร่างภาพ การเขียนเส้น น้ าหนักแสงเงา และ วาดภาพผลิตภัณฑ์ที่มีพ้ืนผิวต่างกัน ภาพผัก 

ผลไม้ ดอกไม้และสัตว์ เพ่ืองานออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ในการจัดภาพ ร่างภาพ การเขียนเส้นและน้ าหนักแสงเงา 
 2. มีทักษะในการวาดภาพผลิตภัณฑ์ที่มีพ้ืนผิวต่างกัน ภาพผัก ผลไม้ ดอกไม้และสัตว์  
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานวาดเขียน  
 4. ประยุกต์ใช้การวาดเขียนเพ่ืองานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการจัดภาพ ร่างภาพ การเขียนเส้น และน้ าหนักแสงเงา 
 2. วาดภาพแสดงน้ าหนัก แสงเงา ผลิตภัณฑ์ เครื่องใช้ที่มีผิวหยาบ ละเอียด มันวาว โปร่งใส ภาพผัก 
ผลไม้ ดอกไม้ สัตว์ ด้วยดินสอด า และปากกา 
 3. ประยุกต์ใช้หลักการวาดเขียนเพ่ืองานออกแบบ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการฝึกทักษะการจัดภาพ ร่างภาพ การวาดภาพลายเส้นน้ าหนักและแสงเงาผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ 

ที่มีพ้ืนผิวหยาบละเอียดมันวาว โปร่งใส ภาพผัก ผลไม้ ดอกไม้ สัตว์ ด้วยดินสอด า และปากกา 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2002 การใช้สีเพื่องานออกแบบ 1-3-2 
 Color Aided Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
          - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 ใช้สีในการสร้างสรรค์งานออกแบบตามหลักการ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีสีและการใช้สีในการออกแบบ 
 2. มีทักษะการใช้สีในการออกแบบประเภทต่างๆ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน  
 4. ประยุกต์ใช้หลักการใช้สีเพ่ืองานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีสีและการใช้สีในการออกแบบประเภทต่างๆ 
 2. ใช้สีโปสเตอร์ ดินสอสี สีน้ า สีเมจิกในการออกแบบงานตามหลักการและวิธีการใช้สี 
 3. สร้างสรรค์ผลงานออกแบบโดยอาศัยหลักการและวิธีการใช้สี 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับสี คุณลักษณะของสี ชนิดและคุณสมบัติของสี แม่สีวัตถุธาตุ แม่สีของแสง 

วงจรสี หลักการใช้วรรณะของสี ค่าในน้ าหนักของสี การใช้สีตรงข้าม สีกลมกลืน สีเอกรงค์ สีขัดกัน สีสว่างในที่
มืด สีส่วนรวม สีเลื่อมพราย จิตวิทยาเกี่ยวกับสีและการใช้คู่สี เทคนิควิธีการผสมสี การเลือกใช้สีแต่ละชนิดให้
สัมพันธ์กับงานออกแบบ การฝึกทักษะการใช้สีในการออกแบบตามหลักการ และวิธีการใช้สีชนิดต่างๆ (ได้แก่ 
สีโปสเตอร์ ดินสอสี สีน้ า สีเมจิก) 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2003 จิตรกรรรมเพื่องานออกแบบ 0-4-2 
 Painting For Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 วาดภาพระบายสี ด้วยเทคนิคการใช้สีชนิดต่างๆ ตามหลักการและกระบวนการเพ่ือใช้ในงานออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้เกี่ยวกับการวาดภาพระบายสีด้วยเทคนิคการใช้สีชนิดต่างๆ 
2. มีทักษะการวาดภาพระบายสีด้วยเทคนิคการใช้สีชนิดต่างๆ 
3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานการวาดภาพระบายสี 
4. ประยุกต์ใช้การวาดภาพระบายสีเพ่ืองานออกแบบ 

 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการวาดภาพระบายสี ของรูปร่าง-รูปทรงที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบ 
 2. วาดภาพระบายสี ของรูปร่าง-รูปทรงที่เกี่ยวข้องกับงานออกแบบงานจิตรกรรม 
 3. สร้างสรรค์งานออกแบบให้เป็นที่น่าสนใจด้วยการวาดภาพระบายสี 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติการฝึกทักษะงานด้านจิตรกรรมเกี่ยวกับการวาดภาพระบายสี ของรูปร่าง-รูปทรงที่เกี่ยวข้องกับ

งานออกแบบด้วยเทคนิคการใช้สีชนิดต่างๆ ได้แก่ สีน้ า สีเมจิก สีโปสเตอร์ สีอะคลิลิค 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2004 กายวิภาคเพื่องานออกแบบ 1-2-2 
 Human Factor for Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 เขียนภาพสัดส่วนของมนุษย์และโครงสร้างสรีระของมนุษย์ ตามหลักการและกระบวนการเพื่องาน
ออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับขนาดสัดส่วน โครงสร้างสรีระของมนุษย์ และ ความสามารถทางสรีระ
ของมนุษย์ที่สัมพันธ์กับงานออกแบบ 
 2. มีทักษะในการวาดภาพกายวิภาคเพ่ืองานออกแบบ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน  
 4. ประยุกต์ใช้โครงสร้างสรีระ สัดส่วนของมนุษย์ ให้สัมพันธ์กับงานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกายวิภาคเพ่ีอการออกแบบ 
2. เขียนภาพสัดส่วนของมนุษย์ โครงสร้าง และสรีระของมนุษย์ที่สัมพันธ์กับการออกแบบ 
3. สร้างสรรค์งานออกแบบให้ดึงดดูความสนใจ โดยอาศัยหลักการทางกายวิภาค 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติการเขียนภาพ ขนาดสัดส่วนของมนุษย์ หน้าที่การท างานและมิติทางกายภาพ 

ของมนุษย์แต่ละเพศ วัยและศึกษาขีดความสามารถในการท างานทางสรีระที่สัมพันธ์กับการออกแบบ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2005 การออกแบบสร้างสรรค์ 1-2-2 
 Creative Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
คิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างแนวคิด เพื่อใช้ในงานออกแบบ 
 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1.  มีความรู้  เข้าใจเกี่ยวกับที่มาของแนวความคิดกระบวนการ สร้างสรรค์แนวความคิด                           
และกระบวนการออกแบบ 
 2. มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้างแนวความคิด ถ่ายทอดรูปแบบ ตามแนวความคิด              
ด้วยเทคนิคลายเส้น ดินสอด า ดินสอสี ปากกา และ ประเมินคุณภาพผลงานได้ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการสร้างสรรค์งานออกแบบ  
 4. ประยุกต์ใช้กระบวนการสร้างสรรค์ แนวคิด และ กระบวนการออกแบบ เพ่ือใช้ในงานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับที่มาของแนวความคิด กระบวนการสร้างสรรค์แนวความคิดและกระบวนการ
ออกแบบ 
 2. สร้างและถ่ายทอดรูปแบบงานให้สอดคล้องกับงานออกแบบ 
 3. สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ โดยปรับเปลี่ยนแนวความคิดและกระบวนการออกแบบ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติ เกี่ ยวกับที่มาของแนวความคิด กระบวนการสร้ างสรรค์แนวความคิด                            

และกระบวนการออกแบบการฝึกทักษะ สร้างแนวความคิด ถ่ายทอดรูปแบบตามแนวความคิด (Idea Sketch) 
ให้สอดคล้องกับงานออกแบบทุกสาขา ด้วยเทคนิคลายเส้น ดินสอด า ดินสอสี ปากกา 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2006 การสร้างสรรค์รูปทรง 0-4-2 
 Creative Form 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 สร้างสรรค์รูปทรงพ้ืนฐาน และ รูปทรงตามแนวคิด ด้วยเทคนิค และกระบวนการในงานออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรค์รูปทรงพื้นฐาน และรูปทรงตามแนวความคิด 
 2. มีทักษะในการสร้างสรรค์รูปทรง ด้วยเทคนิคงานกระดาษ การปั้น การแกะสลัก และการหล่อ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน  
 4. ประยุกต์ใช้ รูปทรงสร้างสรรค์ในงานออกแบบ 
 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรค์รูปทรงพ้ืนฐานและรูปทรงตามแนวความคิด 
 2. สร้างสรรค์รูปทรงตามแนวความคิดด้วยเทคนิคงานกระดาษ งานปั้น งานแกะสลัก และงานหล่อ 
ในงานออกแบบ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรค์รูปทรงพ้ืนฐานและรูปทรงตามแนวความคิดในลักษณะงาน

กระดาษ งานปั้นนูนต่ า นูนสูง ลอยตัว งานแกะสลักวัสดุอ่อนและวัสดุแข็ง การหล่อชิ้นงานด้วยแม่พิมพ์ทุบ 
แม่พิมพ์ชิ้น และแม่พิมพ์ยาง 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2007 การเขียนแบบเพื่องานออกแบบ 1-3-2 
 Draft for Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 เขียนแบบตัวอักษร ตัวเลข รูปทรงเรขาคณิตประยุกต์ ภาพคลี่  (Pattern) ภาพแยกชิ้นส่วน 
(Assembly) ภาพแสดงรายละเอียด (Detail) และภาพพิกทอเรียล (Pictorial Drawing) โดยใช้มาตราส่วนย่อ-
ขยาย 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเขียนแบบ การเขียนตัวอักษรและตัวเลข การเขียนรูปทรง
เรขาคณิตประยุกต์ ภาพคลี่ (Pattern)ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly)ภาพแสดงรายละเอียด (Detail) และการ
ใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ในการเขียนแบบ การร่างแบบด้วยมือ เครื่องมือเขียนแบบ และการใช้มาตราส่วนย่อ – 
ขยาย  
 2. มีทักษะในการร่างแบบด้วยมือ และการใช้เครื่องมืออุปกรณ์การเขียนแบบมาตรฐาน 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน เห็นคุณค่าของการเขียนแบบ  
 4. ประยุกต์ใช้ทักษะในการเขียนแบบเพื่องานออกแบบได้ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการเขียนแบบเพื่องานออกแบบ 
 2. เขียนตัวอักษร ตัวเลข รูปทรงเรขาคณิตประยุกต์ ภาพคลี่ (Pattern) ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly) 
ภาพแสดงรายละเอียด (Detail) และภาพพิกทอเรียล (Pictorial Drawing) 3มิติโดยการร่างแบบด้วยมือและ
เครื่องมืออุปกรณ์ในการเขียนแบบมาตรฐาน 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ การเขียนแบบ การเขียนตัวอักษรและตัวเลข การเขียนรูปทรงเรขาคณิต 

ประยุกต์ ภาพคลี่ (Pattern) ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly) ภาพแสดงรายละเอียด (Detail) การใช้เครื่องมือ 
อุปกรณ์ในการเขียนแบบ การร่างแบบด้วยมือ และเครื่องมือ เขียนแบบประกอบการเขียนภาพพิกทอเรียล 
(Pictorial Drawing) 3มิติ โดยใช้มาตรส่วนย่อ-ขยาย 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2008 การน าเสนองานออกแบบ 1-2-2 
 Project Presentation 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
          - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 น าเสนอผลงานการออกแบบด้วยการใช้วัสดุ อุปกรณ์ เทคนิค บุคลิก การแต่งกายและท่าทางที่
น่าสนใจ ในการน าเสนองานออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับหลักการ วิธีการ กระบวนการ ขั้นตอนในการน าเสนองานออกแบบ 
 2. มีทักษะในการน าเสนองานออกแบบ 
 3. มีเจตคติต่อวิชาชีพ มีวินัยในการท างาน 
 4. ประยุกต์ใช้เทคนิคการน าเสนองานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการหลักการวิธีการกระบานการขั้นตอนในการน าเสนองานออกแบบ 
 2. ออกแบบและน าเสนอด้วยวัสดุอุปกรณ์และสื่อต่างๆ ตามวิธีการ 
 3. จัดสถานที่แสดงงานในการน าเสนองานออกแบบ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาหลักการวิธีการกระบวนการขั้นตอนในการน าเสนองานออกแบบปฏิบัติการน าเสนองาน

ออกแบบด้วยวัสดุอุปกรณ์ต่างๆวิธีการน าเสนองานการเขียนการพูดการถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ์   และสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ตลอดจนบุคลิกภาพการแต่งกายท่าทางในการน าเสนอและจัดที่แสดงงาน 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2009 การถ่ายภาพดิจิตอล 1-2-2 
 Digital Photography 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
          ใช้อุปกรณ์ และ ดูแลรักษาอุปกรณ์ในการถ่ายภาพ บุคคล ทิวทัศน์ สัตว์ สิ่งของ ด้วยแสงธรรมชาติ            
แสงประดิษฐ์ ตกแต่งรูป และประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้เกี่ยวกับการใช้กล้องและอุปกรณ์ในการถ่ายภาพดิจิตอล 
 2. มีทักษะในการใช้กล้องและอุปกรณ์ในการถ่ายภาพดิจิตอล 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน  
 4. ประยุกต์ใช้การถ่ายภาพเพ่ืองานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา ประเภทและหลักการท างานของกล้องถ่ายภาพ 
อุปกรณ์เสริม การดูแลรักษากล้องถ่ายภาพ และการจัดองค์ประกอบในการถ่ายภาพ 
 2. ถ่ายภาพเพ่ือใช้ในงานต่างๆด้วยกล้องถ่ายภาพดิจิตอล 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมา และหลักการถ่ายภาพดิจิตอล ประเภทและหลักการ

ท างานของกล้อง เลนส์ ส่วนประกอบ อุปกรณ์เสริมและการดูแลรักษากล้อง หลักการจัดองค์ประกอบ 
ในการถ่ายภาพบุคคล ทิวทัศน์ สัตว์ สิ่งของ ด้วยแสงธรรมชาติ แสงประดิษฐ์ ไฟสตูดิโอพ้ืนฐานการถ่ายภาพ  
เพ่ือใช้ในงานต่างๆ การปรับแต่งภาพถ่ายด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2010 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 1-2-2 
 Computer Aids for Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
          - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างงานแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ในการออกแบบประเภทต่างๆ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมกราฟิกส าเร็จรูปในการท างานออกแบบ สร้างภาพ
แบบบิทแมพ (Bitmap) และ เวกเตอร์ (Vector) การพิมพ์ ภาพออกทางเครื่องพิมพ์ 
 2. มีทักษะในการใช้โปรแกรมกราฟิกส าเร็จรูปในการท างานออกแบบ สร้างภาพแบบ บิทแมพ
(Bitmap), เวกเตอร์ (Vector) การสร้างงานแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือใช้ในงานออกแบบ ประเภทต่างๆ              
และพิมพ์ ภาพออกทางเครื่องพิมพ์ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดี และเห็นคุณค่าในการเรียนรู้คอมพิวเตอร์เพื่องานออกแบบ  
 4. ประยุกต์ใช้โปรแกรมกราฟิกส าเร็จรูปในการสร้างงานแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อใช้ในงานออกแบบ 
ประเภทต่างๆได ้
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการท างานออกแบบ 
2. สร้างภาพแบบบิทแมพ (Bitmap) และเวกเตอร์ (Vector) ด้วยโปรแกรมกราฟิกส าเร็จรูป 
3. สร้างงานแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อให้สามารถน าไปใช้ในงานออกแบบ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมกราฟิกส าเร็จรูปในการท างานออกแบบ สร้างภาพแบบบิท

แมพ (Bitmap) และเวกเตอร์ (Vector) การสร้างงานแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ เพ่ือใช้ในงานออกแบบประเภท
ต่างๆ การพิมพ์ภาพออกทางเครื่องพิมพ์ มีกิจนิสัยที่ดี  และเห็นคุณค่าในการเรียนรู้คอมพิวเตอร์                        
เพ่ืองานออกแบบ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2011 คอมพิวเตอร์เพื่อการเขียนแบบ 1-2-2 
 Computer Aided Draft 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 1. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AT12,AT13 อาชีพนัก
ออกแบบของเล่น ระดับ 3 
 2. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AP22,AP23 อาชีพนัก
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
เขียนแบบ 2 มิติ 3 มิติ ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปและพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์แบบต่าง ๆ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการเขียนแบบ โปรแกรมส าเร็จรูปประเภทต่างๆ 
 2. มีทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ในการเขียนแบบ 2 มิติ 3 มิติ และพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์
แบบต่างๆ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างานและเห็นคุณค่าของการใช้คอมพิวเตอร์ในการเขียนแบบ  
 4. ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในงานเขียนแบบ 2 มิติ 3 มิติ ภาพคลี่ เขียน Shop drawing การสร้าง
ตัวอักษร งานกราฟิกด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปประเภทต่าง ๆ และพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์แบบต่าง ๆ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางด้านการเขียนแบบ 
 2. สร้างงานเขียนแบบ 2 มิติ 3 มิติ ภาพคลี่ เขียน Shop drawing การสร้างตัวอักษร งานกราฟิกด้วย
โปรแกรมส าเร็จรูปประเภทต่างๆ 
 3. บันทึกและพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์แบบต่างๆ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางด้านการเขียนแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลงสี

และพ้ืนผิว การแก้ไขภาพและตัวอักษรเพ่ือการท างานกราฟิกในการเขียนแบบ การบันทึกผลงานลงในระบบ
คอมพิวเตอร์ การพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์แบบต่างๆ และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2012 การท าหุ่นจ าลอง 1-3-2 
 Model Making 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
- 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
สร้างหุ่นจ าลองด้วยวัสดุต่างๆ และ ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างงาน 3 มิติ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างหุ่นจ าลองด้วยวัสดุและโปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างงาน             
3 มิติ ตามหลักการออกแบบ 
 2. มีทักษะการสร้างหุ่นจ าลองด้วยหลักการวิธีการท าหุ่นจ าลองด้วยวัสดุต่างๆและโปรแกรมส าเร็จรูป
ในการสร้างงาน 3 มิติ 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน  
 4. ประยุกต์ใช้วัสดุและโปรแกรมส าเร็จรูป3มิติ ในการสร้างหุ่นจ าลอง 
 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเทคนิควิธีการสร้างหุ่นจ าลองด้วยวัสดุต่างๆและโปรแกรมส าเร็จรูปใน
การสร้างงาน 3 มิต ิ
 2. สร้างหุ่นจ าลองด้วยวัสดุและคอมพิวเตอร์ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการท าหุ่นจ าลองด้วยวัสดุต่างๆและโปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างงาน 3 มิติ 

3 มิติตามหลักวิธี และเทคนิคการสร้างสรรค์ หุ่นจ าลอง การก าหนดขนาด สัดส่วน โครงสร้าง สี วัสดุ อุปกรณ์ 
องค์ประกอบในการท าหุ่นจ าลองตามหลักการสร้างหุ่นจ าลอง และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2013 พื้นฐานงานออกแบบตกแต่ง 1-3-2 
 Introduction to Decorative Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3114.10 อาชีพช่างเขียนแบบ
ทั่วไป ระดับ 3  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
สามารถเขียนแบบแสดงรายละเอียด รูปแบบทางด้านเทคนิค ตามหลักการเขียนแบบตกแต่งอาคาร              

ที่พักอาศัย 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับความหมายประวัติ ประเภท รูปแบบ วัสดุ สี เครื่องเรือน 
หลักการออกแบบตกแต่งส าหรับห้องต่างๆ ภายในอาคารที่พักอาศัย 
 2. มีทักษะในการเขียนภาพสิ่งประดับตกแต่ง ขนาดสัดส่วนของคนกับพ้ืนที่ใช้สอย คนกับเครื่องเรือน 
และเครื่องเรือน 
 3. เขียนแบบแสดงรายละเอียด รูปแบบทางด้านเทคนิคตามหลักการเขียนแบบตกแต่ง มีกิจนิสัยที่ดี             
ในการปฏิบัติงานเพ่ือมอบหมาย  
 4. ความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบตกแต่งภายในอาคารที่พักอาศัย 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับความหมาย ส่วนประกอบและหลักการออกแบบตกแต่ง 
 2. ออกแบบร่างภาพก าหนดแนวนความคิดในการออกแบบ 
 3. เขียนแบบแสดงรายละเอียด รูปแบบทางด้านเทคนิค ตามหลักการเขียนแบบตกแต่ง 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับความหมายประวัติ ประเภทวัสดุ สี ความรู้ทั่วไป 

และหลักการตกแต่ง เครื่องเรือน ขนาดสัดส่วนของคนกับพ้ืนที่ใช้สอย คนกับเครื่องเรือน และเครื่องเรือน
ส าหรับห้องต่างๆ ภายในอาคารที่พักอาศัย การเขียนภาพสิ่งประดับตกแต่งและเขียนแบบแสดงรายละเอียด
รูปแบบทางด้านเทคนิค ตามหลักการเขียนแบบตกแต่ง 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2014 การออกแบบตกแต่งอาคารที่พักอาศัย 1-3-2 
 House Decorative Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
         - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
          เขียนแบบ ผังพ้ืน และรูปด้านของการออกแบบตกแต่งภายในอาคารที่พักอาศัยตามมาตรฐาน                
การเขียนแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ (ให้เขียนเพียง 4 ข้อเท่านั้น) 
 1. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างและประเภทของอาคารที่พักอาศัย 
 2. มีทักษะในการเขียนแบบ ผังพื้น และรูปด้านของการออกแบบตกแต่งภายในอาคารที่พักอาศัย            
ตามมาตรฐานการเขียนแบบ และ มีทักษะในการเขียนภาพต้นไม้ คน สิ่งประดับตกแต่งประกอบภายใน
ทัศนียภาพอาคารที่พักอาศัย 
 3. มีกิจนิสัยที่ดี ในการปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย  
 4. ประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการเขียนแบบในการออกแบบตกแต่งภายในอาคารที่พักอาศัย 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างลักษณะประเภทของอาคารที่พักอาศัย 
 2. ออกแบบและเขียนแบบ ผังพ้ืน และรูปด้านของงานออกแบบตกแต่งภายในอาคารที่พักอาศัย              
ตามมาตรฐานการเขียนแบบ 
 3. ออกแบบและเขียนแบบทัศนียภาพสิ่งประดับตกแต่ง  
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับงานออกแบบ เขียนแบบโครงสร้างของอาคารที่พักอาศัยงานออกแบบ

ตกแต่งภายในอาคารที่พักอาศัย การเขียนผังรูปด้านและทัศนียภาพด้วยเทคนิคลายเส้นและสี ฝึกทักษะ                
ในการเขียนภาพคนต้นไม้สิ่งของประกอบทัศนียภาพ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2015 การออกแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์ 1-3-2 
 The Decoration of Commercial Buildings 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 เขียนแบบออกแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์ประเภทต่างๆ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจในการออกแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์ ประเภทต่างๆ 
 2. มีทักษะในการเขียนแบบ ออกแบบตกแต่งภายในอาคารพาณิชย์ โชว์รูม 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างานและเห็นคุณค่าของการออกแบบตกแต่ง  
 4. ประยุกต์ใช้ความรู้และหลักการเขียนแบบมาใช้ในการออกแบบตกแต่งภายในอาคารพาณิชย์
ประเภทต่างๆ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับโครงสร้างรูปแบบต่างๆ และแนวทางการออกแบบตกแต่งภายในอาคาร
พาณิชย์ ร้านค้า โชว์รูม 
 2. ออกแบบและเขียนแบบผังพ้ืน ภาพด้าน ก าหนดวัสดุและระบบที่เก่ียวข้องตามมาตรฐานการเขียน
แบบตกแต่ง 
 3. ออกแบบและเขียนแบบทัศนียภาพ ภาพสิ่งประดับตกแต่ง 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการออกแบบเขียนแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์การจัดวางผังพ้ืนรูปด้านการก าหนด

วัสดุระบบไฟฟ้า การฝึกทักษะออกแบบเขียนแบบตกแต่งอาคารพาณิชย์ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2016 การออกแบบตกแต่งสถานที่ 1-3-2 
 Decorated Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3471.17 อาชีพช่างตกแต่ง  
หน้าร้าน และแสดงสินค้า ระดับ 3 
 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 ออกแบบตกแต่ง สถานที่ในการจัดแสดงนิทรรศการ และจ าหน่ายสินค้า 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบตกแต่งสถานที่ในการจัดแสดงนิทรรศการและจ าหน่ายสินค้า 
 2. มีทักษะในการออกแบบร่าง (Sketch Design) พ้ืนที่จัดแสดงนิทรรศการและจ าหน่ายสินค้า 
 3. มีกิจนิสัยและเจตคติที่ดีต่องานออกแบบตกแต่งสถานที่ในการจัดแสดงนิทรรศการและจ าหน่า ย
สินค้า  
 4. ประยุกต์ใช้หลักการ และกระบวนการ การออกแบบตกแต่งสถานที่ในการจัดแสดงนิทรรศการ   
และจ าหน่ายสินค้า 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการ ทฤษฎีการออกแบบตกแต่ง การจัดแสดงนิทรรศการและ 
การจ าหน่ายสินค้า 
 2. ออกแบบร่างภาพ ก าหนดความคิดในการออกแบบตกแต่ง งานจัดนิทรรศการและจ าหน่ายสินค้า 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับหลักการวิธีการทฤษฎีเบื้องต้นที่เกี่ยวกับการออกแบบการตกแต่งสถานที่ประเภทงาน

จัดพ้ืนที่แสดงนิทรรศการและจ าหน่ายสินค้าปฏิบัติการออกแบบร่าง  (Sketch Design) พ้ืนที่จัดแสดง
นิทรรศการและจ าหน่ายสินค้า 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2017 พื้นฐานการออกแบบตกแต่งสวน 1-3-2 
 Pre - Designed Garden 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 ออกแบบเขียนแบบ ตกแต่งสวนเพื่อใช้ในการน าเสนอผลงานได้ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้เกี่ยวกับพ้ืนฐานการออกแบบจัดสวน ประเภท และรูปแบบของการจัดสวน พรรณไม้   
โครงสี วัสดุ อุปกรณ์การจัดตกแต่งสวนเบื้องต้น 
 2. มีทักษะในการออกแบบเขียนแบบ เขียนทัศนียภาพ ลายเส้น และสี 
 
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีต่องานอาชีพจัดสวน 
 4. ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะในการออกแบบเขียนแบบ ตกแต่งสวน 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการจัดสวน ส่วนประกอบ วัสดุอุปกรณ์และพรรณไม้ในการตกแต่งสวน                   
พ้ืนที่สิ่งแวดล้อม และระบบนิเวศท่ีเกี่ยวข้องกับการตกแต่งสวน 
 2. ออกแบบและเขียนภาพทัศนียภาพการออกแบบตกแต่งสวนเพื่อใช้ในการน าเสนอผลงาน 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติเกี่ยวกับพ้ืนฐานการออกแบบจัดสวน ประเภท รูปพรรณ พรรณไม้ โครงสี วัสดุอุปกรณ์                  

การจัดตกแต่งสวน การออกแบบ เขียนแบบตกแต่งสวนตามหลักการ กระบวนการออกแบบตกแต่งสวน               
การเขียนทัศนียภาพ ลายเส้นและสี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2018 การตกแต่งผ้าประดับสถานที ่ 1-2-2 
 Fabric Decorated Place 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
  จับจีบ และพับผ้าเป็นรูปทรงต่างๆ ได้ตามประเภทการใช้งาน 
 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ผ้า วัสดุ-อุปกรณ์ ประดับสถานที่ในโอกาสต่างๆ 
 2. มีทักษะในการจับจีบ และพับผ้าเป็นรูปทรงต่างๆ ได้ตามประเภทการใช้งาน 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการเรียนรู้-ปฏิบัติงาน และเห็นคุณค่าของการตกแต่งผ้าประดับสถานที่  
 4. ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะในการตกแต่งผ้าประดับสถานที่ต่างๆ 
 
สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้ วัสดุ-อุปกรณ์ การตกแต่งผ้าประดับสถานที่ 
 2. แสดงความรู้เกี่ยวกับการใช้ผ้าประดับสถานที่ในโอกาสต่างๆ 
 3. จับจีบ และพับผ้าเป็นรูปทรงต่างๆ ในการประดับตกแต่งสถานที่ 
 
 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้ผ้าประดับสถานที่ การจัดเตรียม-ใช้วัสดุ-อุปกรณ์ การเก็บรักษา
รูปแบบ ลักษณะ วิธีการจับจีบ การพับผ้าเป็นรูปทรงต่างๆ ได้ตามประเภทการใช้งาน 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2019 การออกแบบตัวอักษร 1-3-2 
 Lettering Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3471.82 อาชีพนักคิด                  
และออกแบบโฆษณา ระดับ 3  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบตัวอักษรประกอบผลงานการออกแบบ คิดและออกแบบโฆษณา ตามหลักการออกแบบ             

และจัดวางตัวอักษร 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา วิวัฒนาการของอักษรไทย ตัวอักษรอังกฤษ
รูปแบบตัวอักษรประเภทต่าง ๆ หลักการออกแบบการจัดวางตัวอักษร การคิดและออกแบบโฆษณา 
 2. มีทักษะในการออกแบบตัวอักษร เพ่ือการจัดท าชื่อหนังสือ หัวคอลัมน์ งานป้าย คิด ออกแบบ
โฆษณาและประเมินคุณค่าผลงาน 
 3. มีกิจนิสัยที่ดี มีระเบียบวินัย ในการปฏิบัติงาน ดูแล รักษาวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือที่ใช้ในการ
ออกแบบ 
 4. ประยุกต์ใช้การออกแบบตัวอักษรในงานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมา วิวัฒนาการตัวอักษรไทย-อักษรอังกฤษ รูปแบบตัวอักษร 
หลักการออกแบบ การจัดวางตัวอักษร การคิดและออกแบบโฆษณา 
 2. ออกแบบตัวอักษรไทย-อักษรอังกฤษ เพ่ือจัดท าชื่อหนังสือ หัวคอลัมน์ งานป้าย คิดและออกแบบ
โฆษณา 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา วิวัฒนาการของตัวอักษรไทย-อักษรอังกฤษ หลักการออกแบบ    

และการจัดวางตัวอักษรประเภทต่างๆ การคิดและออกแบบโฆษณา ปฏิบัติการออกแบบตังอักษรให้เหมาะสม
กับการน าไปใช้งาน และการสื่อความหมายการออกแบบ จัดวางตัวอักษร คิดและออกแบบโฆษณา ให้เกิด
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบตัวอักษร เพ่ือการน าไปใช้กับงานออกแบบ ชื่อหนังสือ หัวคอลัมภ์ งานป้าย ได้
อย่างมีประสิทธิผล 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2020 การออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ 1-3-2 
 Markand Sign Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3471.82 อาชีพนักคิด                 
และออกแบบโฆษณา ระดับ 3  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
         ออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ Pictograph, Symbolic, Logo, Lettermark และ 
Combinationmark ประกอบการคิดและออกแบบโฆษณา ในงานออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ ประเภท ประวัติและวิวัฒนาการของ
เครื่องหมายและสัญลักษณ์ หลักการออกแบบ การใช้สี การคิดและออกแบบโฆษณา ในงานออกแบบ
เครื่องหมายและสัญลักษณ์ 
 2. มีทักษะในการออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ประเภท Pictograph,Symbolic,Logo, 
Lettermark และ Combinationmark คิดและออกแบบโฆษณา ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐาน และโปรแกรม
ส าเร็จรูป  
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงาน เพ่ือเห็นคุณค่าของผลงาน และสามารถเพ่ิมค่าของผลงาน  
 4. ประยุกต์การออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ในงานออกแบบประเภทต่าง ๆ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับประวัติ และวิวัฒนาการ ความหมาย ประเภทของเครื่องหมายและสัญลักษณ์ 
 2. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบ การใช้สี การคิดและออกแบบโฆษณา ในงานออกแบบ
เครื่องหมายและสัญลักษณ์ 
 3. ออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐาน และโปรแกรมส าเร็จรูป 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับประวัติ วิวัฒนาการ ลักษณะ รูปแบบ และความส าคัญของเครื่องหมาย              

และสัญลักษณ์ หลักการออกแบบเครื่องหมายและสัญลักษณ์ การคิดและออกแบบโฆษณา โดยค านึงถึงการสื่อ
ความหมายต่อสาธารณะได้อย่างชัดเจนสวยงามและความสะดวกในการน าใช้ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐาน                     
และโปรแกรมส าเร็จรูป 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2021 การออกแบบภาพการ์ตูนและภาพล้อ 1-3-2 
 Comics and Caricature Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 2452.30 อาชีพนักเขียนภาพ
การ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์ ระดับ 3 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
           ออกแบบภาพการ์ตูน ภาพล้อ ภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์ ในงานออกแบบประเภทต่าง ๆ             
ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและเทคโนโลยี 
 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ ประเภท คุณสมบัติของวัสดุ ในงานเขียนภาพการ์ตูน               
ภาพล้อ ภาพประกอบเรื่อง ภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ ์
 2. มีทักษะในการ่างภาพ สร้างภาพลายเส้น ภาพระบายสี การ์ตูน ภาพล้อ ภาพการ์ตูนบุคคล               
หรือเหตุการณ์ ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและเทคโนโลยี และประเมินคุณค่าผลงาน 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างานและเห็นคุณค่าของงาน  
 4. ประยุกต์การเขียนภาพการ์ตูน ภาพล้อ ภาพประกอบเรื่อง ภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์             
ในงานออกแบบ 
 
สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเขียนภาพการ์ตูน ภาพล้อ ภาพประกอบเรื่อง ภาพการ์ตูนบุคคล            
หรือเหตุการณ์ และประเภทคุณสมบัติของวัสดุ ด้วยเครื่องมือและเทคโนโลยี ที่ใช้ในเขียนภาพ  
 2. เขียนภาพการ์ตูน ภาพล้อ ภาพประกอบเรื่อง ภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์ ด้วยภาพลายเส้น 
ขาว-ด า และภาพระบายสี 
 
ค าอธิบายรายวิชา 

การศึกษาปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนภาพการ์ตูน ภาพล้อ ภาพประกอบเรื่อง ภาพการ์ตูนบุคคลหรือ
เหตุการณ์ ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและเทคโนโลยี ประเภทคุณสมบัติของวัสดุเครื่องมือพ้ืนฐานที่ใช้ในการเขียน
การ์ตูน ภาพล้อ หลักวิธีการร่างภาพการ์ตูน ภาพล้อ ภาพประกอบเรื่อง ภาพการ์ตูนบุคคลหรือเหตุการณ์
เทคนิคการใช้สีประเภทต่าง ๆ ได้แก่ ดินสอสีน้ า สีเมจิก สีโปสเตอร์ เทคนิคการสร้างภาพลายเส้นขาว-ด า ภาพ
ระบายสี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2022 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 1-3-2 
 Media Publication Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 1. มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 2452.40 อาชีพนักเขียน
และออกแบบโฆษณา ระดับ 3  
 2. มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3471.84 อาชีพนักออกแบบ
งานศิลปะต่าง ๆ ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ เขียนและออกแบบโฆษณา ออกแบบงานศิลปะประเภทต่าง ๆ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและประเภทของสื่อสิ่งพิมพ์ หลักวิธีการออกแบบ 
การร่างแบบตามแนวความคิด เขียนและออกแบบโฆษณา ระบบการพิมพ์ การท าต้นฉบับสิ่งพิมพ์ การบันทึก
ต้นฉบับสิ่งพิมพ์ลงสื่อบันทึกข้อมูล 
 2. มีทักษะในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่างๆ เขียนและออกแบบโฆษณา ออกแบบงานศิลปะ
ต่าง ๆ การประเมินคุณคา่ผลงาน 
 3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างานและเห็นคุณค่าของงานสิ่งพิมพ์  
 4. ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ ในงานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับความหมาย ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์แบบหน้าเดียว หลักการออกแบบ ร่างแบบ
ตามแนวความคิด เขียนและออกแบบโฆษณา ออกแบบงานศิลปะต่าง ๆ และระบบการพิมพ์ การท าต้นฉบับ 
การบันทึกต้นฉบับสิ่งพิมพ์ลงสื่อบันทึกข้อมูล 
 2. ท าต้นฉบับสิ่งพิมพ์แบบหน้าเดียวบันทึกต้นฉบับสิ่งพิมพ์ลงสื่อบันทึกข้อมูล ด้วยโปรแกรมกราฟิก
ส าเร็จรูป 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทสิ่งพิมพ์แบบหน้าเดียว การ์ด นามบัตร                  

หัวและซองจดหมาย ใบปลิว โปสเตอร์ เขียนและออกแบบโฆษณา ออกแบบงานศิลปะต่าง ๆ ความหมาย             
และประเภทของสื่อสิ่ ง พิมพ์ การก าหนดขนาดและรูปแบบสิ่ ง พิมพ์หน้าเดียว การออกแบบร่าง                              
ตามแนวความคิด การท าต้นฉบับด้วยโปรแกรมกราฟิกส าเร็จรูประบบการพิมพ์ โหมดสี ประเภทไฟล์ 
โปรแกรมกราฟิกที่ใช้ในงานสื่อสิ่งพิมพ์ การเตรียมรูปภาพและข้อความการบันทึกต้นฉบับสิ่งพิมพ์ลงสื่อบันทึก
ข้อมูล 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2023 การสร้างภาพประกอบ 1-3-2 
 Illustration Methods 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
          - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
สร้างชิ้นงานภาพประกอบด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรมส าเร็จรูปในงานออกแบบ 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับหลักวิธีการเขียนภาพประกอบเรื่องด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรม
ส าเร็จรูป 
 2. มีทักษะในการร่างล าดับเรื่องราว เขียนภาพประกอบเรื่องด้วยเทคนิควิธีการที่ก าหนด การใช้สี
ประเภทต่างๆ ในการสร้างภาพประกอบเรื่อง และ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้างภาพประกอบเรื่อง 
 3. สามารถเขียนภาพประกอบเรื่องด้วยเทคนิคและวิธีการใช้สีประเภทต่างๆ  
 4. ประยุกต์การสร้างภาพประกอบในงานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการเขียนภาพประกอบเรื่องด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรมส าเร็จรูป 
 2. ร่างภาพล าดับเรื่องราวเขียนภาพประกอบเรื่องด้วยเทคนิควิธีการตามที่ก าหนด 
 3. สร้างและเขียนภาพประกอบเรื่อง ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนภาพประกอบเรื่องสั้น ปกหนังสือ นิทานส าหรับเด็กด้วยเครื่องมือ

พ้ืนฐานและโปรแกรมส าเร็จรูป หลักวิธีการเขียนภาพประกอบเรื่อง การศึกษาเนื้อเรื่องเพ่ือท าภาพร่างล าดับ
เรื่องราว (Story Board) หลักการร่างภาพ เทคนิคการสร้างภาพเหมือนจริง แบบคลี่คลาย หรือลด ตัดทอน
จากธรรมชาติ แบบจินตนาการด้านลายเส้นขาว-ด า ภาพระบายสี เทคนิคการใช้สีประเภทต่างๆ การถ่ายโอน
ภาพเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ การใช้เครื่องมือวาดภาพ ระบายสี ในระบบดิจิตอล ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2024 การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นบ้าน 1-3-2 
 Media Publication Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AP84 อาชีพนักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นบ้านตามหลักการออกและกระบวนการออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. มีความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาและประเภทของผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้านของไทย 

วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
2. มีทักษะในการออกแบบ ร่างแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้านตามหลักการออกแบบ

และการท าหุ่นจ าลองและน าเสนอผลงาน 
3. มีจรรยาบรรณของนักออกแบบและกิจนิสัยที่ดีในการท างานและเห็นคุณค่าการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นบ้านของไทย 
4. ประยุกต์ใช้หลักการและขบวนการ การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้านของไทย                     

และวัสดุกรรมวิธีการผลิต 
 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้านของไทย 
2. ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้าน จัดท าหุ่นจ าลองประกอบการออกแบบ และน าเสนอ

ผลงาน 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้านของไทย การก าหนดวั สดุ            
และกรรมวิธีการผลิต การอกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพ้ืนบ้านของแต่ละท้องถิ่น ตามหลักการ
ออกแบบการท าหุ่นจ าลองประกอบการออกแบบ การน าเสนอผลงาน มีจรรยาบรรณของนักออกแบบ               
และมีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2025 การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงาน              1-3-2 
  Consumer Product Design   
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AP81 อาชีพนักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบ และสร้างหุ่นจ าลองผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้าน และส านักงานเพ่ือน าเสนอผลงาน 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
  1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบ เขียนแบบ วัสดุและกรรมวิธีการผลิต รูปร่าง (Form) 
และประโยชน์ใช้สอย (Function) ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงาน 
  2. มีทักษะในการเขียนภาพร่าง และแนวคิด (Idea) การท าหุ่นจ าลอง ผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้าน 
และส านักงาน เพ่ือใช้น าเสนอผลงาน 
  3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างานและเห็นคุณค่าของผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงาน 
 4. การประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะ ในการออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้าน และส านักงาน 
เพ่ือใช้ในงานน าเสนอผลงาน 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้ เกี่ยวกับชนิดประเภทวัสดุและกรรมวิธีการผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้าน                   

และส านักงาน 
2. ก าหนดแนวความคิดในการออกแบบเกี่ยวกับรูปร่าง (Form) และประโยชน์ใช้สอย (Function) 
3. ร่างและเขียนแบบร่าง แนวความคิด (Idea) ตามหลักการเขียนแบบ 
4. สร้างหุ่นจ าลองผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงานและน าเสนอผลงาน 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ภายในบ้านและส านักงานการก าหนดวัสดุ
และกรรมวิธีการผลิต การออกแบบ เขียนแบบและพัฒนารูปร่าง (Form) ประโยชน์ใช้สอย (Function) 
แนวความคิด(idea) การท าหุ่นจ าลอง(Model) การน าเสนอผลงาน(Present) และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2026 การออกแบบเฟอร์นิเจอร์                              1-3-2 
  Furniture Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AF31 อาชีพนักออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์ ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
เขียนแบบแสดงรายละเอียดเฟอร์นิเจอร์สร้างหุ่นจ าลองเฟอร์นิเจอร์และน าเสนอผลงานข้อมูล

แนวความคิดในการออกแบบ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาและประเภท การเลือกใช้วัสดุพื้นฐาน                

มาตราส่วน สัดส่วนในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
2. มีทักษะการออกแบบ ร่างแบบ แนวความคิด(idea) และเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ การท าหุ่นจ าลอง 

และน าเสนอผลงาน 
3. มีจรรยาบรรณและกิจนิสัยที่ดีในการท างาน 

 4. ประยุกต์ใช้และความรู้และทักษะในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับประวัติและประเภทเฟอร์นิเจอร์ การก าหนดวัสดุพื้นฐานในการผลิต 
2. เสนอภาพร่างและแนวคิด(idea)การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
3.   เขียนแบบแสดงรายละเอียดตามหลักการเขียนแบบเฟอร์นิเจอร์ 

  4.   สร้างหุ่นจ าลองเฟอร์นิเจอร์ และน าเสนอผลงาน  
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติ เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาและการออกแบบของเฟอร์นิ เจอร์เขียนแบบ 
เฟอร์นิเจอร์ ประเภทของเฟอร์นิเจอร์ การก าหนดวัสดุพ้ืนฐานในการร่างแบบแนวความคิด(idea) และเขียน
แบบแสดงรายละเอียด การถอดประกอบ โดยค านึงมาตรส่วนสัดส่วนการใช้งานพัฒนาผลิตภัณฑ์                       
การท าหุ่นจ าลองประกอบแบบ การน าเสนอผลงาน และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2027 การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น     1-3-2 
  Toys Product Design  
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 1. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงาน สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ(องค์กรมหาชน) รหัส AT11
อาชีพนักออกแบบของเล่น ระดับ 3 
 2. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงาน สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ(องค์กรมหาชน) รหัส AT12
อาชีพนักออกแบบของเล่น ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่นในร่ม และกลางแจ้งที่เหมาะสมกับเด็กในแต่ละวัย และท าหุ่นจ าลอง 

น าเสนอผลงาน 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่นวัสดุและกรรมวิธีที่เหมาะสมกับเด็กในแต่ละวัย 
2. มีทักษะในการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่นในร่มและกลางแจ้ง การท าหุ่นจ าลอง และน าเสนอ

ผลงาน 
3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน และเห็นคุณค่าของการออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น 

 4.  ประยุกต์ใช้หลักการและกระบวนการ การออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น ที่เหมาะสมกับเด็ก               
ในแต่ละวัย 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับชนิดประเภทวัสดุและกรรมวิธีการผลิตของเด็กเล่น  
2. ก าหนดแนวความคิดในการออกแบบเกี่ยวกับรูปร่าง (Form) และประโยชน์ใช้สอย (Function) 
3. ร่างและเขียนแบบร่าง (Sketch Design) ตามหลักการเขียนแบบ 
4. สร้างหุ่นจ าลองผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่นและน าเสนอผลงานออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับงานออกแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่นในร่มและกลางแจ้งที่เสริมทักษะ                  
และพัฒนาการเจริญเติบโตของเด็กแต่ละวัย การก าหนดวัสดุและกรรมวิธีการผลิต การออกแบบ เขียนแบบ
พัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ของเด็กเล่น การท าหุ่นจ าลองประกอบ การน าเสนอผลงาน และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2028 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์     1-3-2 
  Computer for Product Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 1. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงาน สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AF32, AF33 อาชีพนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับ 3 
 2. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงาน สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส AP82, AP83, AP85, 
AP86 อาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับ 3 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 สามารถสร้างภาพ 2 มิติ  3 มิติ  เขียน Shop drawing ภาพตัด (Section)  ภาพแยกชิ้นส่วน 
(Assembly) บันทึกข้อมูล การพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์ 
 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
  1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปสนับสนุนการท างานด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างภาพ 2 มิติ 3 มิติ การเขียน Shop 
drawing การสร้างภาพตัด (Section) ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly) การบันทึกข้อมูล การพิมพ์ผลงานออก
ทางเครื่องพิมพ์ 

2. มีทักษะการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างภาพ 2 มิติ 3 มิติ การเขียน 
Shop drawing การสร้างภาพตัด (Section) ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly) การบันทึกข้อมูลการพิมพ์ผลงาน
ออกทางเครื่องพิมพ์ 

3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน และเห็นคุณค่าการเรียนรู้คอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อุตสาหกรรม 
 4.  ประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรูปสนับสนุนการท างานด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

  2.   สร้างงานออกแบบผลิตภัณฑ์ภาพ 2 มิติ 3 มิติ การเขียน Shop drawing สร้างภาพตัด 
(Section) ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly) ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

3.  บันทึกข้อมูล และพิมพ์ผลงานออกพิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์แบบต่างๆ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการออกแบบผลิตภัณฑ์การสร้างภาพ 2 มิติ 3 

มิติ การเขียน Shop drawing  สร้างภาพตัด (Section) ภาพแยกชิ้นส่วน (Assembly) การบันทึกข้อมูล การ
พิมพ์ผลงานออกทางเครื่องพิมพ์ และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2029 การออกแบบเครื่องประดับ                          1-3-2 
  Jewelry Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
 ออกแบบชิ้นงานเครื่องประดับอัญมณีตามหลักการออกแบบ 
 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 

1. เข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้พ้ืนฐานการออกแบบ 
2. มีทักษะในการออกแบบเครื่องประดับอัญมณี และ ประเมินคุณค่าผลงานเครื่องประดับ 
3. มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน 

 4.   ประยุกต์ใช้หลักการออกแบบเครื่องประดับอัญมณี 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบเครื่องประดับอัญมณี 
2. ออกแบบ วาดภาพ 3 มิติ รูปทรงของเครื่องประดับอัญมณี 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบชิ้นงานเครื่องประดับอัญมณี ได้แก่ สร้อยคอ จี้ แหวน ก าไล ต่างหู              
อย่างง่าย โดยการประยุกต์หลักการออกแบบ การวาดภาพ 3 มิติ รูปทรงของเครื่องประดับ ฝึกการใช้เทคนิค
ให้น้ าหนักแสง-เงา การก าหนดสัดส่วนและโครงสร้างของงานเครื่องประดับอัญมณี และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2030 การออกแบบบรรจุภัณฑ์       1-3-2 
  Packaging Design 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ(องค์กรมหาชน) รหัส AP21 อาชีพ 
นักออบแบบบรรจุภัณฑ์ ระดับ 3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบและพัฒนาบรรจุภัณฑ์ ตามมาตรฐานบรรจุภัณฑ์ด้วยครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรม 

 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้ความเข้าใจหลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
2. มีทักษะในการออกแบบ พัฒนาบรรจุภัณฑ์ตามมาตรฐานบรรจุภัณฑ์ ทักษะในการออกแบบบรรจุ 

ภัณฑ์ กราฟิกบรรจุภัณฑ์ ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรมส าเร็จรูป และทักษะในการท าหุ่นจ าลอง             
และการน าเสนอผลงาน 

3. มีจรรยาบรรณและกิจนิสัยที่ดีในการท างาน 
4. ประยุกต์ใช้หลักการและกระบวนการออกแบบบรรจุภัณฑ์ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรม 

ส าเร็จรูป6y 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การเลือกใช้วัสดุ การออกแบบโครงสร้าง 

การออกแบบกราฟิกบรรจุภัณฑ์ 
2. ร่างภาพและพัฒนาแนวความคิดในการออกแบบบรรจุภัณฑ์ด้วยเครื่องมือพื้นฐานและโปรแกรม 

ส าเร็จ 
3. สร้างหุ่นจ าลองและน าเสนอผลงานการออกแบบ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบบรรจุภัณฑ์ การเลือกใช้วัสดุ การออกแบบโครงสร้างการออกแบบ
กราฟิกบรรจุภัณฑ์ตามหลักการออกแบบ ด้วยเครื่องมือพ้ืนฐานและโปรแกรมส าเร็จรูป การท าหุ่นจ า ลอง            
และประกอบแบบการน าเสนอผลงาน และมีกิจนิสัยที่ดี 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2031 วัสดุและกรรมวิธีการผลิต          2-0-2 
  Material and Process 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
          - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
          เลือกใช้วัสดุและกรรมวิธีการผลิตให้เหมาะสมกับชิ้นงานในการออกแบบและทดสอบคุณสมบัติ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคุณสมบัติ รายละเอียดของวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 
2. มีทักษะในการเลือกใช้วัสดุและกรรมวิธีการผลิตในงานออกแบบ 
3. เห็นคุณค่าและความส าคัญของวัสดุและกรรมวิธีการผลิตในงานออกแบบ 

 4.   ประยุกต์ใช้วัสดุและกรรมวิธีการผลิต ในงานออกแบบ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับคุณสมบัติ รายละเอียดของวัสดุและกรรมวิธีการผลิตในชิ้นงานออกแบบ 
2. เลือกใช้วัสดุและกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมกับชิ้นงานออกแบบ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาคุณสมบัติของวัสดุ การเลือกใช้วัสดุและกรรมวิธีการผลิตในงานออกแบบคุณสมบัติ ประเภท 
ชนิดของวัสดุกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสมกับชิ้นงานออกแบบ การทดสอบคุณสมบัติแต่ละประเภท และมีกิจ
นิสัยที่ดีในการท างาน 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2032 การออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 1-3-2 
 Digital Publisher Production 
 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 1. มาตรฐานอาชีพและคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงาน สถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัส(ถ้ามี) PRT-PRE-2-
095ZB, PRT-PRE-2-096ZB, PRT-PRE-2-097ZB  อาชีพ ช่างออกแบบสิ่งพิมพ์ ระดับ 2 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
ออกแบบและท าต้นฉบับกราฟิกสิ่งพิมพ์ด้วยซอฟต์แวร์ดิจิทัลกราฟิกเพ่ือผลิตงานสิ่งพิมพ์ประเภท    

ต่าง ๆ ตามก าหนดและน าเสนอผลงาน 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
 1. เข้าใจหลักการออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ และท าต้นฉบับสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ 
 2. มีทักษะการออกแบบและท าต้นฉบับสิ่งพิมพ์ด้วยซอฟต์แวร์ดิจิทัลกราฟิกเพ่ือผลิตงานสิ่งพิมพ์
ประเภท 

ต่าง ๆ ประเมินงาน แก้ปัญหา พัฒนางานกราฟิกสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ ตามก าหนด และจัดการไฟล์งาน            
เพ่ือการน าเสนอผลงาน 

 3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานและมีจริยธรรมการออกแบบกราฟิกสิ่งพิมพ์ ประเภทต่าง ๆ
 4. ประยุกต์ใช้ความรู้ในการออกแบบและท าต้นฉบับสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ โดยใช้ซอฟต์แวร์ดิจิทัล 

กราฟิก และจัดการไฟล์งานเพื่อการน าเสนอผลงาน 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. ออกแบบและท าต้นฉบับกราฟิกสิ่งพิมพ์ด้วยซอฟต์แวร์ดิจิทัลกราฟิก 
2. น าเสนอผลงาน แก้ปัญหาและพัฒนางานกราฟิกสิ่งพิมพ์ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับความหมาย ประเภท หลักการออกแบบ การวางแผน การผลิตงานกราฟิก 

สิ่งพิมพ์ จัดท าต้นฉบับสิ่งพิมพ์ด้วยซอฟต์แวร์ดิจิทัลกราฟิกสร้างงานกราฟิกสิ่งพิมพ์ และจัดการไฟล์งาน               
เพ่ือการน าเสนอผลงาน 
 
  

https://tpqi-net.tpqi.go.th/qualifications/unitinfo/11743
https://tpqi-net.tpqi.go.th/qualifications/unitinfo/11743
https://tpqi-net.tpqi.go.th/qualifications/unitinfo/11744
https://tpqi-net.tpqi.go.th/qualifications/unitinfo/11745
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2033  พัฒนาความรู้วิชาชีพออกแบบ       1-3-2 
        Develop Professional Knowledge of Design 

 

อ้างอิงมาตรฐาน 
1. มาตรฐานอาชีพ และคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัสAP81, AP82, AP83, 

AP84, AP85,AP86 อาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับ 3 
2. มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3471.30 อาชีพนัก

ออกแบบสิ่งพิมพ์ ระดับ 3 
3. มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3118.10 อาชีพนักเขียน

แบบทั่วไป ระดับ3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
น าองค์ความรู้วิชาชีพออกแบบไปประยุกตใ์ช้กับการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ ต่อยอดสู่การ 

ปฏิบัติงานอาชีพในสถานประกอบการ ประกอบอาชีพอิสระ หรือแหล่งวิทยาการ 
 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 

1. มีความรู้ ความเขา้ใจขั้นตอน กระบวนการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเป็นระบบ 
2. มีทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบในสถานประกอบการ ประกอบอาชีพอิสระ หรือแหล่ง 

วิทยาการ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุง่มั่น สนใจใฝ่รู้ มีจรรยาบรรณใน 

วิชาชีพออกแบบ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. ประยุกตใ์ช้หลักการและกระบวนการวิชาชีพออกแบบ พัฒนาการสร้างสรรคผ์ลงานด้านการ

ออกแบบประเภทต่างๆ 
 

สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเป็น

ระบบ 
2. สร้างสรรค์ศิลปะในสถานประกอบการ สถานประกอบการอิสระ หรือแหล่งวิทยาการอย่างเปน็ 

ระบบ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเปน็ระบบ 

สร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบประเภทต่าง ๆ ตามบริบทของสถานประกอบการ สถานประกอบการอิสระ 
หรือแหล่งวิทยาการ 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2034  พัฒนาสมรรถนะวิชาชีพออกแบบ       0-4-2 
Develop Designs Professional Competency 

อ้างอิงมาตรฐาน 
1. มาตรฐานอาชีพ และคุณวุฒิวิชาชีพ หน่วยงานสถาบันคุณวุฒิวิชาชีพ รหัสAP81, AP82, AP83, 

AP84, AP85,AP86 อาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ระดับ 3 
2. มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3471.30 อาชีพนัก

ออกแบบสิ่งพิมพ์ ระดับ 3 
3. มาตรฐานอาชีพ หน่วยงานกระทรวงแรงงานและสวัสดิการสังคม รหัส 3118.10 อาชีพนักเขียน

แบบทั่วไป ระดับ3 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
น าองค์ความรู้งานออกแบบพัฒนาการสร้างสรรคผ์ลงานออกแบบ ต่อยอดสู่การปฏิบัติงานอาชีพใน 

สถานประกอบการ ประกอบอาชีพอิสระ หรือแหล่งวิทยาการ 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
1. มีความรู้ ความเข้าใจขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเป็นระบบ 
2. มีทักษะในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบในสถานประกอบการ ประกอบอาชีพอิสระ หรือแหล่ง 

วิทยาการจนเกิดความช านาญในการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มุง่มั่น สนใจใฝ่รู้ มีจรรยาบรรณใน 

วิชาชีพการออกแบบ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. ประยุกตใ์ช้หลักการและกระบวนการวิชาชีพการออกแบบ พัฒนาการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ 

 

สมรรถนะรายวิชา 
1. ประมวลความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับข้ันตอนและกระบวนการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเป็น

ระบบ 
2. สร้างสรรคง์านออกแบบในสถานประกอบการ สถานประกอบการอิสระ หรือแหล่งวิทยาการจนเกิด

ความช านาญในการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเปน็ระบบ 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติเกี่ยวกับขั้นตอนและกระบวนการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบอย่างเป็นระบบ สร้างสรรค์ผลงาน

ออกแบบตามบริบทของสถานประกอบการ สถานประกอบการอิสระ หรือแหล่งวิทยาการจนเกิดความ 
ช านาญในการปฏิบัติงานวิชาชีพออกแบบ 
 
 
 
  



72 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2035 โครงงานด้านการออกแบบ 0-12-4 
 Design Projects 

 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
           ผลิตหรือพัฒนาโครงงานโดยใช้ความรู้และทักษะในระดับฝีมือที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่ศึกษา 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการวางแผนจัดท าโครงงานสร้างและหรือพัฒนางาน 
2. สามารถประมวลความรู้และทักษะในการสร้างและหรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพตาม

กระบวนการวางแผน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา ประเมินผล ท ารายงานและน าเสนอผลงาน  
3. มีเจตคติและกิจนิสัยในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ขยัน อดทนและสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. ประยุกต์ใช้ความรู้ในหลักการและกระบวนการวางแผน จัดท าโครงงาน ด าเนินงานแก้ไขปัญหา 

ประเมินผล จัดท ารายงานที่สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการวางแผน จัดท าโครงงาน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา 

ประเมินผล จัดท ารายงานและน าเสนอผลงาน 
2. เขียนโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานตามหลักการ 
3. ด าเนินงานตามแผนงานโครงงานตามหลักการและกระบวนการ 
4. ประเมินผลการด าเนินงานโครงงานตามหลักการ 
5. รายงานผลการปฏิบัติงาน 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
          ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการจัดท าโครงงาน การวางแผน การด าเนินงาน การแก้ไขปัญหา  การ
ประเมินผล การจัดท ารายงานและการน าเสนอผลงาน โดยปฏิบัติจัดท าโครงงานสร้างและหรือพัฒนางาน ที่ใช้
ความรู้และทักษะในระดับฝีมือ สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา ด าเนินการเป็นรายบุคคล  หรือกลุ่มตาม
ลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาที่ก าหนด 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2036 โครงงานด้านการออกแบบ 1 0-6-2 
 Design Projects 1 

 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
           ผลิตหรือพัฒนาโครงงานโดยใช้ความรู้และทักษะในระดับฝีมือที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่ศึกษา 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการวางแผนจัดท าโครงงานสร้างและหรือพัฒนางาน 
2. สามารถประมวลความรู้และทักษะในการสร้างและหรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพตาม

กระบวนการวางแผน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา ประเมินผล ท ารายงานและน าเสนอผลงาน  
3. มีเจตคติและกิจนิสัยในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ขยัน อดทนและสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. ประยุกต์ใช้ความรู้ในหลักการและกระบวนการวางแผน จัดท าโครงงาน ด าเนินงานแก้ไขปัญหา 

ประเมินผล จัดท ารายงานที่สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการวางแผน จัดท าโครงงาน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา 

ประเมินผล จัดท ารายงานและน าเสนอผลงาน 
 2. เขียนโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานตามหลักการ 
 3. ด าเนินงานตามแผนงานโครงงานตามหลักการและกระบวนการ 
 4. ประเมินผลการด าเนินงานโครงงานตามหลักการ 
 5. รายงานผลการปฏิบัติงาน 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
          ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการจัดท าโครงงาน การวางแผน การด าเนินงาน การแก้ไขปัญหา การ
ประเมินผล การจัดท ารายงานและการน าเสนอผลงาน โดยปฏิบัติจัดท าโครงงานสร้างและหรือพัฒนางาน ที่ใช้
ความรู้และทักษะในระดับฝีมือ สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา ด าเนินการเป็นรายบุคคล  หรือกลุ่มตาม
ลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาที่ก าหนด 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

21602-2037  โครงงานด้านการออกแบบ 2           0-6-2 
  Design Projects 2 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  
           ผลิตหรือพัฒนาโครงงานโดยใช้ความรู้และทักษะในระดับฝีมือที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่ศึกษา 
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้  
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการวางแผนจัดท าโครงงานสร้างและหรือพัฒนางาน 
2. สามารถประมวลความรู้และทักษะในการสร้างและหรือพัฒนางานในสาขาวิชาชีพตาม

กระบวนการวางแผน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา ประเมินผล ท ารายงานและน าเสนอผลงาน  
3. มีเจตคติและกิจนิสัยในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม ความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ ขยัน อดทนและสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. ประยุกต์ใช้ความรู้ในหลักการและกระบวนการวางแผน จัดท าโครงงาน ด าเนินงานแก้ไขปัญหา 

ประเมินผล จัดท ารายงานที่สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพ 
 

สมรรถนะรายวิชา  
 1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการและกระบวนการวางแผน จัดท าโครงงาน ด าเนินงาน แก้ไขปัญหา 
ประเมินผล จัดท ารายงานและน าเสนอผลงาน 
 2. เขียนโครงงานสร้างและหรือพัฒนางานตามหลักการ 
 3. ด าเนินงานตามแผนงานโครงงานตามหลักการและกระบวนการ 
 4. ประเมินผลการด าเนินงานโครงงานตามหลักการ 
 5. รายงานผลการปฏิบัติงาน 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
          ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการจัดท าโครงงาน การวางแผน การด าเนินงาน การแก้ไขปัญหา การ
ประเมินผล การจัดท ารายงานและการน าเสนอผลงาน โดยปฏิบัติจัดท าโครงงานสร้างและหรือพัฒนางาน ที่ใช้
ความรู้และทักษะในระดับฝีมือ สอดคล้องกับสาขาวิชาชีพที่ศึกษา ด าเนินการเป็นรายบุคคล  หรือกลุ่มตาม
ลักษณะของงานให้แล้วเสร็จในระยะเวลาที่ก าหนด 
 (ผู้เรียนสามารถจัดท าโครงงานสร้างหรือพัฒนางานที่ต่อเนื่องจากรายวิชา 21602-2036 หรือเป็น
โครงงานใหม่) 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
หลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ 

สาขาวิชาการออกแบบ 
 

หมวดวิชาเลือกเสร ี
 

ให้เลือกเรียนรายวิชาจากหมวดวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567  
ทุกประเภทวิชาและสาขาวิชา  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

ค าอธิบายรายวิชา 
หลักสูตรประกาศนยีบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 

ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ 

สาขาวิชาการออกแบบ 
 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
 

20000-2001 กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 1 0-2-0 
 Rover Scout Activity 1 
20000-2002 กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 2 0-2-0 
 Rover Scout Activity 2 
20000-2003 กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา 0-2-0
 Strengthen Honesty and Volunteerism 
20000-2004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1 0-2-0
 Vocational Organization Activity 1 
20000-2005 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 2 
20000-2006 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 3 
20000-2007 กิจกรรมในสถานประกอบการ 1 0-2-0 
 Workplace Activity 1 
20000-2008 กิจกรรมในสถานประกอบการ 2 0-2-0
 Workplace Activity 2 
20000-2009 กิจกรรมในสถานประกอบการ 3 0-2-0 
 Workplace Activity 3 
20000-2010 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 1 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 1 
20000-2011 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 2 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 2 
20000-2012 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 3 0-2-0
 Recreational Activity for Learners Development 3 
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2001 กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 1 0-2-0 
 Rover Scout Activity 1 

 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
ปฏิบัติตนตามกฎระเบียบ มีจิตส านึกที่ดี อนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมไทย โดยใช้กระบวนการลูกเสือวิสามัญ 

ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง     
 

จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 
 1. เข้าใจหลักการ พิธีการ ทักษะทางลูกเสือวิสามัญ และกิจกรรมที่เสริมสร้างการเป็นพลเมืองดี  
 2.  มีทักษะการปฏิบัติตามหลักการลูกเสือวิสามัญ และเป็นพลเมืองที่ดี 
 3. มีจิตส านึกและกิจนิสัยที่ดีในการท างาน ด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต และสามารถ    
ท างานร่วมกับผู้อ่ืน   

4. ประยุกต์ใช้ทักษะลูกเสือเพ่ือให้บริการ และบ าเพ็ญประโยชน์ต่อชุมชน ท้องถิ่น 
 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 1 ตามหลักการและกระบวนการลูกเสือวิสามัญ  
2. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรม พิธีการ ทักษะทางลูกเสือวิสามัญ และกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเป็น

พลเมืองดี สัญลักษณ์ลูกเสือ ทักษะชีวิต ชีวิตวิถีใหม่ และการเฝ้าระวังป้องกันการขัดกันแห่งผลประโยชน์สาธารณะ 
3. บ าเพ็ญประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่นตามสถานการณ์  
4. ปฏิบัติตนตามค าปฏิญาณ กฎ ระเบียบ และคติพจน์ของลูกเสือวิสามัญ 
5. ปฏิบัติกิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 1 โดยการลงมือปฏิบัติ กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง และการประเมินผล 
6. ประยุกต์ใช้ทักษะลูกเสือเพ่ือการให้บริการ และบ าเพ็ญประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน ต่อชุมชน ท้องถิ่น  

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมตามค าปฏิญาณ กฎ ระเบียบ คติพจน์ของลูกเสือวิสามัญ กิจกรรมความเป็นไทย 
กิจกรรมส่งเสริมทางศาสนา ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีไทย กิจกรรมบ าเพ็ญสาธารณะประโยชน์ ทักษะลูกเสือ 
เพ่ือให้บริการ กิจกรรมการสร้างวินัย ความเป็นระเบียบเรียบร้อย กิจกรรมการเขียนแผนธุรกิจตามหลักปรัชญา 
ของเศรษฐกิจพอเพียง กิจกรรมความปลอดภัยของบุคคล ชุมชน และสังคม  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2002 กิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 2 0-2-0 
 Rover Scout Activity 2 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
ปฏิบัติตนตามกฎระเบียบ มีระเบียบวินัย มีจิตส านึกในการป้องกันการทุจริต อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และ

ให้บริการต่อชุมชน โดยกระบวนการลูกเสือวิสามัญ เพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 

1. เข้าใจหลักการ พิธีการ ทักษะทางลูกเสือวิสามัญ และกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการเป็นพลเมืองดี 
สัญลักษณ์ลูกเสือ ทักษะชีวิต ชีวิตวิถีใหม่ และการต่อต้านการทุจริต  

2. มีทักษะการปฏิบัติตามค าปฏิญาณ กฎ ระเบียบ คติพจน์ของลูกเสือวิสามัญ และการเป็นพลเมืองที่ดี 
3. มีจิตส านึกและกิจนิสัยที่ดีในการท างาน ด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต จิตบริการ        

และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน  
4. สามารถประยุกต์ใช้ทักษะทางลูกเสือในการอยู่ค่ายพักแรม การจัดกิจกรรม และการบริการชุมชน 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมลูกเสือวิสามัญ 2 ตามหลักการและกระบวนการของลูกเสือวิสามัญ  
2. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรม พิธีการ ทักษะทางลูกเสือวิสามัญ และกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ  

การเป็นพลเมืองดี สัญลักษณ์ลูกเสือ ทักษะชีวิต ชีวิตวิถีใหม่ และการต่อต้านการทุจริต 
3. ปฏิบัติตนตามค าปฏิญาณ กฎ ระเบียบ คติพจน์ของลูกเสือวิสามัญ และการเป็นพลเมืองที่ดี 
4. ปฏิบัติกิจกรรมระเบียบวินัย กิจกรรมกลางแจ้งเดินทางไกลและอยู่ค่ายพักแรม กิจกรรมบริการชุมชน 

กิจกรรมสิ่งแวดล้อมศึกษากับการพัฒนาที่ยั่งยืน และกิจกรรมนักพัฒนาแนวคิดการต่อต้านการทุจริต      
5. ปฏิบัติกิจกรรมลูกเสือวิสามัญ  2 โดยการลงมือปฏิบัติ  กระบวนการกลุ่ ม  การโค้ชชิ่ ง  

และการประเมินผล 
6. ประยุกต์ใช้ทักษะทางลูกเสือในการอยู่ค่ายพักแรม การจัดกิจกรรม และการบริการชุมชน 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมตามค าปฏิญาณ กฎ ระเบียบ คติพจน์ของลูกเสือวิสามัญ กิจกรรมระเบียบวินัย 

กิจกรรมกลางแจ้ง กิจกรรมเดินทางไกลและอยู่ค่ายพักแรม  กิจกรรมบริการชุมชน กิจกรรมสิ่งแวดล้อมศึกษา
กับการพัฒนาที่ยั่งยืน กิจกรรมนักพัฒนาแนวคิดการต่อต้านการทุจริต      
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2003 กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา 0-2-0 
 Strengthen Honesty and Volunteerism  

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
มีจิตส านึกที่ยึดมั่นความซื่อสัตย์สุจริต เป็นพลเมืองดีของสังคม มีจิตอาสา  และปฏิบัติตน  

ตามพระบรมราโชบาย 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข ้าใจความส าค ัญและหลักในการประพฤติปฏิบ ัต ิตนเป็นคนดีตามพระบรมราโชบาย  

มีคุณธรรม จริยธรรม และการสร้างสังคมที่ไม่ทนต่อการทุจริต 
2. มีทักษะการคิด วิเคราะห์ ตัดสินใจ ประพฤติปฏิบัติตนตามพระบรมราโชบาย หลักธรรม 

กฎระเบียบ วัฒนธรรม อันดีงามของสังคม การแยกแยะระหว่างประโยชน์ส่วนตนและส่วนรวม                   
และการป้องกันการทุจริต  

3. มีจิตส านึกและกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติกิจกรรมด้วยความรับผิดชอบ  มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต                
จิตอาสา และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

4. สามารถประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการป้องกันการทุจริตและการเป็นคนดี  
ของสังคม 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา ตามหลักการและกระบวนการป้องกันการทุจริต 
2. วิเคราะห์และตัดสินใจปฏิบัติในสิ่งที่ควรปฏิบัติและไม่ปฏิบัติในสิ่งที่ไม่ควรปฏิบัติ 
3. ประพฤติปฏิบัติตนตามพระบรมราโชบาย มีคุณธรรม จริยธรรม และการเป็นคนดีที่ไม่ทนต่อการทุจริต 
4. ปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือเสริมสร้างจิตพอเพียงต้านการทุจริต กิจกรรมแยกแยะระหว่างประโยชน์ส่วน

ตนและส่วนรวม กิจกรรมวิเคราะห์สินน้ าใจและสินบน กิจกรรมความไม่ทนต่อการทุจริต และ
กิจกรรมพลเมืองดีกับความรับผิดชอบต่อสังคม  

5. ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา โดยการลงมือปฏิบัติ  กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ ง                        
และการประเมินผล  

6. ประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการป้องกันการทุจริตและการเป็นคนดีของสังคม 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมตามพระบรมราโชบายสู่การเป็นคนดี กิจกรรมจิตพอเพียงต้านการทุจริต กิจกรรม
แยกแยะระหว่างประโยชน์ส่วนตนและส่วนรวม  กิจกรรมวิเคราะห์สินน้ าใจและสินบน กิจกรรมความไม่ทนต่อ        
การทุจริต กิจกรรมพลเมืองดีกับความรับผิดชอบต่อสังคม  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2004 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 1 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 1 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 มีทักษะทางวิชาการ วิชาชีพ  การจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ การพัฒนาคุณภาพชีวิต      

การพัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วมกิจกรรม

องค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา         

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล การเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีในการร่วมองค์การ

วิชาชีพ  
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์

ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์  กิจกรรมส่งเสริมระบอบประชาธิปไตย  กิจกรรม
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม กิจกรรมอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2005 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 2 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 2 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 มีทักษะทางวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ การพัฒนาคุณภาพชีวิต      

การพัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วมกิจกรรม

องค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา         

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล การเป็นผู้น าและผู้ตามท่ีดีในการร่วมองค์การ

วิชาชีพ 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์

ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมส่งเสริมระบอบประชาธิปไตย กิจกรรมอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม กิจกรรมอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น  

 
  



82 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2006 กิจกรรมองค์การวิชาชีพ 3 0-2-0 
 Vocational Organization Activity 3 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 มีทักษะทางวิชาการ วิชาชีพ  การจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ การพัฒนาคุณภาพชีวิต      

การพัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วมกิจกรรม

องค์การวิชาชีพ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา         

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิง่ เทคโนโลยีดิจิทัล การเปน็ผู้น าและผู้ตามที่ดีในการรว่มองค์การวิชาชีพ  
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมองค์การวิชาชีพตามหลักการ กระบวนการ ลักษณะและวัตถุประสงค์

ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับขององค์การวิชาชีพ 
5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมองค์การวิชาชีพ 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมองค์การวิชาชีพ 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะวิชาการและวิชาชีพ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมชมรม
วิชาชีพ กิจกรรมเก่ียวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมส่งเสริมระบอบประชาธิปไตย กิจกรรมอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม กิจกรรมอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและท้องถิ่น  
 
  



83 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2007 กิจกรรมในสถานประกอบการ 1 0-2-0 
 Workplace Activity 1 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
มีทักษะวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมในสถานประกอบการ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ การพัฒนา

คุณภาพชีวิต การพัฒนาองค์กร ชุมชน สังคม ระเบียบ ข้อบังคับของสถานประกอบการ และทักษะ
การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  

2. วางแผน ด าเนินการปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผลและปรับปรุงการท างานในสถานประกอบการ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา         

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมสถานประกอบการ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมในสถานประกอบการตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้ทักษะการโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล และการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมกิจกรรม  

ในสถานประกอบการ 
3. ปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับของสถานประกอบการ ตามมาตรฐานที่ก าหนด 
4. ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะและประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ กิจกรรมเสริมสร้าง 

ตามระเบียบข้อบังคับของสถานประกอบการ กิจกรรมการพัฒนาบุคลิกภาพและความรับผิดชอบ
ต่อสังคม กิจกรรมส่งเสริมความปลอดภัยในที่ท างาน กิจกรรมเสริมสร้างการบริหารงานคุณภาพ 
ในสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  

5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมในสถานประกอบการ 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมสถานประกอบการ 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ประสบการณ์วิชาการ วิชาชีพ กิจกรรมเสริมสร้างตามระเบียบ

ข้อบังคับของสถานประกอบการ กิจกรรมการพัฒนาบุคลิกภาพ ความรับผิดชอบต่อสังคม กิจกรรมส่งเสริม
ความปลอดภัยในที่ท างาน กิจกรรมเสริมสร้างการบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ    
  



84 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2008 กิจกรรมในสถานประกอบการ 2 0-2-0 
 Workplace Activity 2 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
มีทักษะวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมในสถานประกอบการ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ การพัฒนา

คุณภาพชีวิต การพัฒนาองค์กร ชุมชน สังคม ระเบียบ ข้อบังคับของสถานประกอบการ และทักษะ
การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  

2. วางแผน ด าเนินการปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผลและปรับปรุงการท างานในสถานประกอบการ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา         

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมสถานประกอบการ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมในสถานประกอบการตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้ทักษะการโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล และการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมกิจกรรม  

ในสถานประกอบการ 
3. ปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับของสถานประกอบการ ตามมาตรฐานที่ก าหนด 
4. ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะและประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ กิจกรรมเสริมสร้าง 

ตามระเบียบข้อบังคับของสถานประกอบการ กิจกรรมการพัฒนาบุคลิกภาพและความรับผิดชอบ
ต่อสังคม กิจกรรมส่งเสริมความปลอดภัยในที่ท างาน กิจกรรมเสริมสร้างการบริหารงานคุณภาพ 
ในสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  

5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมในสถานประกอบการ 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมสถานประกอบการ 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ประสบการณ์วิชาการ วิชาชีพ กิจกรรมเสริมสร้างตามระเบียบ

ข้อบังคับของสถานประกอบการ กิจกรรมการพัฒนาบุคลิกภาพ ความรับผิดชอบต่อสังคม กิจกรรมส่งเสริม
ความปลอดภัยในที่ท างาน กิจกรรมเสริมสร้างการบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ    
  



85 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2009 กิจกรรมในสถานประกอบการ 3 0-2-0 
 Workplace Activity 3 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
มีทักษะวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมในสถานประกอบการ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ การพัฒนา

คุณภาพชีวิต การพัฒนาองค์กร ชุมชน สังคม ระเบียบ ข้อบังคับของสถานประกอบการ และทักษะ
การปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  

2. วางแผน ด าเนินการปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผลและปรับปรุงการท างานในสถานประกอบการ 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา         

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมสถานประกอบการ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมในสถานประกอบการตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้ทักษะการโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล และการเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมกิจกรรม  

ในสถานประกอบการ 
3. ปฏิบัติตนตามระเบียบข้อบังคับของสถานประกอบการ ตามมาตรฐานที่ก าหนด 
4. ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะและประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ กิจกรรมเสริมสร้าง  

ตามระเบียบข้อบังคับของสถานประกอบการ กิจกรรมการพัฒนาบุคลิกภาพและความรับผิดชอบ
ต่อสังคม กิจกรรมส่งเสริมความปลอดภัยในที่ท างาน กิจกรรมเสริมสร้างการบริหารงานคุณภาพ 
ในสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ  

5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมในสถานประกอบการ 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมสถานประกอบการ 

ค าอธิบายรายวิชา 
ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ประสบการณ์วิชาการ วิชาชีพ กิจกรรมเสริ มสร้างตามระเบียบ

ข้อบังคับของสถานประกอบการ กิจกรรมการพัฒนาบุคลิกภาพ ความรับผิดชอบต่อสังคม กิจกรรมส่งเสริม
ความปลอดภัยในที่ท างาน กิจกรรมเสริมสร้างการบริหารงานคุณภาพในสถานประกอบการ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ    
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2010 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 1 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 1 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 มีทักษะวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ การพัฒนา

คุณภาพชีวิต การพัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วมกิจกรรม

เสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างาน ด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา          

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัยตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมกิจกรรม

เสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย ตามหลักการ กระบวนการ 

ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัติกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมพัฒนาองค์กร ชุมชนและสังคม กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ 

ศาสนา และพระมหากษัตริย์ กิจกรรมจิตอาสา กิจกรรมกีฬาและนันทนาการ กิจกรรมการป้องกัน
การทุจริต และกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม 

5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ประสบการณ์วิชาการ วิชาชีพ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรม
พัฒนาองค์กร ชุมชน สังคม กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมจิตอาสา  กิจกรรมกีฬา 
นันทนาการ กิจกรรมการป้องกันการทุจริต กิจกรรมอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2011 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 2 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 2 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 มีทักษะวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ การพัฒนา

คุณภาพชีวิต การพัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วมกิจกรรม

เสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างาน ด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา          

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัยตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมกิจกรรม

เสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย ตามหลักการ กระบวนการ 

ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัติกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมพัฒนาองค์กร ชุมชนและสังคม กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ 

ศาสนา และพระมหากษัตริย์ กิจกรรมจิตอาสา กิจกรรมกีฬาและนันทนาการ กิจกรรมการป้องกัน
การทุจริต และกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม 

5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ประสบการณ์วิชาการ วิชาชีพ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรม
พัฒนาองค์กร ชุมชน สังคม กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมจิ ตอาสา กิจกรรมกีฬา 
นันทนาการ กิจกรรมการป้องกันการทุจริต กิจกรรมอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม  
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หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2567 ประเภทวิชาศิลปกรรมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
กลุ่มอาชีพศิลปะและการออกแบบ สาขาวิชาการออกแบบ 

20000-2012 กิจกรรมเสริมสร้างผู้เรียนตามอัธยาศัย 3 0-2-0 
 Recreational Activity for Learners Development 3 

อ้างอิงมาตรฐาน 
 - 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 
 มีทักษะวิชาการ วิชาชีพ การจัดกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

จุดประสงค์รายวิชา  เพ่ือให้ 
1. เข้าใจหลักการและกระบวนการเสริมสร้างทักษะประสบการณ์วิชาการและวิชาชีพ การพัฒนา

คุณภาพชีวิต การพัฒนาองค์กร ชุมชน และสังคม 
2. วางแผน ลงมือปฏิบัติ การโค้ชชิ่ง การประเมินผล และปรับปรุงการท างานในการร่วมกิจกรรม

เสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
3. มีเจตคติและกิจนิสัยที่ดีในการท างานด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย พอเพียง ซื่อสัตย์ จิตอาสา          

มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
4. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัยตามหลักการและกระบวนการ 
2. ใช้กระบวนการกลุ่ม การโค้ชชิ่ง เทคโนโลยีดิจิทัล การเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดีในการร่วมกิจกรรม

เสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
3. วางแผนและปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย ตามหลักการ กระบวนการ 

ลักษณะและวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
4. ปฏิบัติกิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรมพัฒนาองค์กร ชุมชนและสังคม กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ 

ศาสนา และพระมหากษัตริย์ กิจกรรมจิตอาสา กิจกรรมกีฬาและนันทนาการ กิจกรรมการป้องกัน
การทุจริต และกิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม 

5. ประเมินผลและปรับปรุงการท ากิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 
6. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดกิจกรรมเสริมสร้างคุณภาพผู้เรียนตามอัธยาศัย 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ประสบการณ์วิชาการ วิชาชีพ กิจกรรมพัฒนาคุณภาพชีวิต กิจกรรม
พัฒนาองค์กร ชุมชน สังคม กิจกรรมเกี่ยวกับชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์ กิจกรรมจิตอาสา กิจกรรมกีฬา 

นันทนาการ กิจกรรมการป้องกันการทุจริต กิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชนและสังคม 


